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Wprowadzenie

Czym jest zestaw narzedzi?

»,Narzedzia i techniki szkoleniowe stosowane w srodowisku online” to dokument zawierajgcy zestaw
narzedzi do synchronicznego elektronicznego przekazywania wiedzy. Jest on odpowiedzig na
wyzwanie, jakim jest dostosowanie szkolen do potrzeb edukacji dorostych (interaktywnych,
partycypacyjnych, interesujgcych i zabawnych).

W materiale podano wskazéweki jak wybra¢ odpowiednig metode nauczania i przeksztatcic jg w tryb
online, w zaleznosci od nauczanego tematu i uzywanej platformy.

Przedstawiony w materiale zestaw narzedzi cyfrowych mozna wykorzysta¢ do interaktywnosci w
nastepujgcych kategoriach:

PLATFORMY

ICEBREAKERS LUB ENERGIZERS, aby rozpoczgé lub przyspieszyé szkolenie online.
KWESTIONARIUSZE | PYTANIA WIELOKROTNEGO WYBORU stymulujgce aktywne uczestnictwo.
BURZA MOZGOW ONLINE, TECHNIKI KULI SNIEZNEJ, CWICZENIA GRUPOWE | EMPIRYCZNE
OCENY ONLINE LUB ANALIZY POTRZEB SZKOLENIOWYCH

nkwne

Jaki jest cel opracowania?

Celem opracowania jest przekazanie trenerom SEL zestawu narzedzi do przeksztatcania
tradycyjnych technik szkoleniowych - w nauczanie online oraz rozwiniecie pozytywnego nastawienia
do nauki online, ktéra moze by¢ réwnie (lub bardziej) skuteczna, partycypacyjna, i interaktywna jak
tradycyjna.

Zestaw narzedzi nie koncentruje sie na konkretnej platformie, a istotng cze$¢ materiatéw
szkoleniowych stanowi objasnienie, w jaki sposéb rdzne techniki szkoleniowe mogg by¢é
dostosowane do réznych platform (np. Zoom, Teams itp.).

W opracowaniu przedstawiono zalecenia w kierunku wyboru odpowiedniej platformy (platform) do
e-learningu (np. Moodle, Blackboard itp.), bagdZ innych materiatéw i aplikacji, ktore sprawia, ze
synchroniczna nauka elektroniczna (SEL) bedzie bardziej interaktywna i ekscytujgca. Ponadto
okres$lono charakter zmian, niezbednych w celu przeksztatcenia tradycyjnych strategii edukacyjnych
w elektroniczne.

Jakie s3 potrzeby i grupy docelowe dla tego zestawu narzedzi?

Grupg docelowg sg SZKOLENIOWCY ZAWODOWI, TRENERZY i EDUKATORZY DOROStYCH
zainteresowani prowadzeniem szkolen online z wykorzystaniem metody synchronicznego nauczania
elektronicznego (SEL).

SEL TRAINER moze wykorzysta¢ narzedzia cyfrowe do integracji i waloryzacji synchronicznego
uczenia sie elektronicznego.



O projekcie

Projekt SELCERT (,Rozwdj umiejetnosci i certyfikacja treneréw synchronicznego ksztatcenia
elektronicznego”) to partnerstwo w ramach programu Erasmus+ w dziedzinie ksztatcenia i szkolenia
zawodowego.

Szkolenie online, znane rdéwniez jako szkolenie komputerowe, synchroniczne ksztatcenie
elektroniczne, ksztatcenie na odlegtos¢ lub e-learning, to forma nauczania, ktéra odbywa sie przy
uzyciu technologii informacyjno-komunikacyjnych i internetu. Uczniowie i trener nie znajdujg sie w
tym samym miejscu, ale wchodzg w interakcje jednoczesnie (w tym samym czasie).

Pandemia ujawnita wiele korzysci ptyngcych z nauki elektronicznej, odnoszacych sie nie tylko do
oszczednosci czasu, ale przede wszystkim dostepnosci (brak koniecznosci przemieszczania sie,
dostepnos¢ nawet dla 0séb znajdujgcych sie w duzej odlegtosci oraz dla grup defaworyzowanych, w
tym oso6b niepetnosprawnych).

Synchroniczne Nauczanie elektroniczne (SEL) zmienito caty proces uczenia opisany w modelu ADDIE
(ang. Analyze, Design, Develop, Implement, Evaluate). Model ten koncentruje sie na analizie potrzeb
szkoleniowych, projektowaniu i opracowywaniu materiatéw dostarczanych drogg elektroniczng i
wdrazanych za posrednictwem platformy, ktéra jest nastepnie oceniana elektronicznie (Analizuj,
Projektuj, Rozwijaj, Wdrazaj i Oceniaj).

Wysokiej jakosci Synchroniczne Nauczanie Elektroniczne wymaga specjalnych umiejetnosci
trenerskich. Projekt SELCERT ma na celu opracowanie kwalifikacji (certyfikowanych przez ISO) dla
treneréw, ktérzy prowadzg synchroniczne ksztatcenie elektroniczne, wraz z materiatami
szkoleniowymi i narzedziami, a takze mozliwoscig certyfikacji.

Wiecej informacji na stronie: https://selcert.projectsgallery.eu
Numer umowy 2021-2-PL01-KA220-VET-000051360


https://selcert.projectsgallery.eu/

Rozdziat 1: PLATFORMY

Kontekst
Technologia moze poméc trenerom synchronicznego nauczania elektronicznego w zaspokajaniu

potrzeb ucznidow w Srodowiskach nauczania online. Niektore narzedzia cyfrowe zapewniaja
bezptatny dostep dla nauczycieli i uczniow.

Ponizej przedstawiono kilka narzedzi i skupiono sie na wyborze odpowiedniej platformy (platform)
do e-learningu) oraz innych materiatéw i aplikacji, ktére sprawia, ze synchroniczna nauka
elektroniczna bedzie bardziej interaktywna i ekscytujgca.

Odnosi sie to rowniez do zmian potrzebnych do przeksztatcenia dziatan edukacyjnych w formie
tradycyjnej - w dziatania elektroniczne.

W Rozdziale 1. opisano szczegdty platform, ktére mogg by¢ uzywane w SEL.

Struktura rozdziatu
Partnerzy projektu zidentyfikowali platformy uzywane w réznych krajach i kontekstach, w ktérych
oferowane jest synchroniczne ksztatcenie elektroniczne.

Efektem jest przedstawienie nastepujgcych platform:
- Moodle
- Microsoft Teams
- Google Classroom
- Zoom
- Classcraft
- EdApp.

Opis pojedynczej platformy obejmuije:

o Nazwe narzedzia
Kategorie narzedzia
Opis narzedzia
Mozliwosci zastosowania narzedzia
Korzystanie z danego narzedzia
Specyfike w kontekscie SEL
Dziatania edukacyjne
Dostepnosé i szczegoty techniczne
Linki do filmoéw i instrukcji
Obrazy i zdjecia.

O 0O O O O o0 O O O



1.1 Moodle

Nazwa narzedzia Moodle
Kategoria narzedzia  Platformy

Opis narzedzia Moodle to darmowa platforma edukacyjna o otwartym kodzie
zrédtowym, zaprojektowana w celu zapewnienia nauczycielom,
administratorom i uczniom jednego solidnego, bezpiecznego i
zintegrowanego systemu do tworzenia spersonalizowanych srodowisk
edukacyjnych.

Zastosowanie Moodle jest uzywany do nauczania mieszanego, edukacji na odlegtos¢,
narzedzia odwrdéconych klas i innych projektéw nauczania online w szkotach, na
uniwersytetach, w miejscach pracy i innych sektorach.

Jak korzystac z Moodle to platforma do nauki online, ktéra umozliwia tworzenie kurséw
narzedzia? online, dodawanie zadan i $ledzenie postepdw ucznidw.

Umozliwia réwniez komunikacje z uczniami i zacheca do komunikacji
miedzy nimi na forach i w dyskusjach.

Platforma jest wieloaspektowa i elastyczna, jednak czasem moza sie
pogubié, uczac sie jej obstugi po raz pierwszy.

Specyfika kontekstu = Korzysci Moodle dla szkolen SEL:

SEL o Dostosowywanie profilu nauczyciela
o tatwos$é tworzenia kurséw e-learningowych
o Mozliwos¢ dodawania dziatan i zasobow
o “Zarzadzanie” uczestnikami

o Zarzadzanie kursami: dystrybucja materiatow dla uzytkownikow

Dziatania edukacyjne kursu, aby mogli sie uczy¢ i éwiczy¢.

o Zarzadzanie uzytkownikami: dodawanie, modyfikowanie i
usuwanie réznych uzytkownikéw w celu tworzenia klas zgodnie z
witasnymi potrzebami.

o Weryfikacja wiedzy: zapewnia metody sprawdzania wiedzy,
zdobytej podczas kursu, przy pomocy réznych narzedzi.

o Zarzadzanie klas3: monitorowanie uczestnikow za pomoca

roznych funkcji, np. kalendarz, ktéry pozwala lepiej zarzadzac
grupa.


https://moodle.org/

o Tworzenie tresci: wiekszos¢ materiatéw dydaktycznych moze byé
tworzona zewnetrznie, a nastepnie przesytana. Niektére tresci,
takie jak testy, moga byé tworzone wewnetrznie.

o Wspdtpraca z uzytkownikami: za posrednictwem mediow
spotecznosciowych, foréw, czatéw i wielu innych narzedzi, co
pozwala wspotpracowac ze wszystkimi uzytkownikami zapisanymi
na kurs i utatwia¢ im nauke.

o Korzystanie z narzedzi ,spotecznosciowych”: oferuje
uzytkownikom rdézine mozliwosci wspétpracy, komunikacji i
wymiany opinii, tak jakby to byty media spotecznosciowe.

o Wydawanie certyfikatéw: mozliwos¢ przygotowania certyfikatow
dla uczestnikéw.

o Praca z grywalizacja: aby uczyni¢ nauke bardziej interaktywng i
angazujgcy, mozna tworzy¢ rankingi a uczestnicy otrzymuja
nagrody, odznaki i inne zachety.

o Wdrazanie integracji: Aby jeszcze bardziej spersonalizowac kurs,
dostepne sg integracje innych firm, ktére mozna wdrozy¢ w celu
zwiekszenia funkcjonalnosci.

Dostepnos¢ i Typ narzedzia:
szczegoty techniczne - Wolne i otwarte oprogramowanie

Potrzebne materiaty:
- Internet
- Kamera wideo
- Mikrofon

Dostepnos¢:

Aplikacja jest dostepna online na platformie Moodle w trybie
standardowym i rozszerzonym. Jest réwniez dostepna w trybie
mobilnym.

Zapewnia jasne instrukcje, czesto zadawane pytania i samouczki dla
uzytkownikow, ktérzy mogg potrzebowac wiecej wsparcia podczas
pierwszego korzystania z aplikacji.

Linki do filmow i Samouczek Moodle dla poczqtkujgcych:

instrukcji
https://youtu.be/p2TzLO9NbdQ

Samouczek Moodle | Wprowadzenie i przeglgd witryny

https://youtu.be/YG8C2BsQaec



https://youtu.be/p2TzL09NbdQ
https://youtu.be/YG8C2BsQaec

Obrazy i zdjecia

Kompletny samouczek na temat korzystania z wideo w Moodle dla
poczgtkujgcych i zaawansowanych

https://www.youtube.com/watch?v=-hrRWWKkKCSO

Thoodle.

Zrédto: 12/07/2023 https://moodle.org



https://www.youtube.com/watch?v=-hrRWWkKCS0

1.1 Microsoft Teams

Nazwa narzedzia Microsoft Teams

Kategoria narzedzia  Platformy

Opis narzedzia Microsoft Teams to bezptatna platforma komunikacyjna online firmy
Microsoft, obejmujgca przestrzen robocza, czat i wideokonferencje,
przechowywanie plikdw i integracje aplikacji. Narzedzie jest czescig
platformy Microsoft 365.

Zastosowanie Microsoft Teams moze by¢ szeroko stosowany: jako narzedzie do
narzedzia organizowania zaréwno spotkan, jak i prostych czatéw miedzy uczniami.

Ponadto w przypadku nauczania na odlegtos¢ Microsoft Teams moze by¢
przydatnym narzedziem do przechowywania danych i plikéw oraz do
ogblnej komunikacji miedzy zespotami, na przyktad miedzy
poszczegdlnymi klasami lub kursami. Utatwia to znacznie komunikacje, a
takze moze zastgpi¢ kanaty takie jak WhatsApp, ktére sg mniej skuteczne,
jesli chodzi o przechowywanie danych.

Jak korzystac z Wymagane jest wazne konto Microsoft. Mozna je utworzyé bezptatnie na

narzedzia? stronie internetowej Microsoft. Oprdcz tego potrzebna jest wazna licencja
Microsoft 365. Dzieki Microsoft 365 mozna uzyskaé dostep do wszystkich
narzedzi oferowanych przez Microsoft i wczesniej promowanych pod
nazwg Office (zawierajacych Word, Excel, Publisher, Outlook itp.).

W przypadku uzytku edukacyjnego dla cztonkdw organizacji edukacyjnych,
(szkoty, uczelnie) dostep do Microsoft 365 jest czesto bezptatny.

Specyfika kontekstu = Microsoft Teams moze by¢ przydatnym narzedziem do przechowywania
SEL danych i plikéw oraz do ogdlnej komunikacji miedzy zespoftami, na
przyktad klasami lub kursami.

Microsoft Teams w kontekscie SEL moze wspierac:

- Kontakt z innymi ludZzmi online

- Komunikacje w czasie rzeczywistym

- Organizacje spotkan

- Wspotprace poprzez mozliwos¢ wysytania linkdw do dokumentéw,
przesytania plikow lub udostepniania zdje¢ z maksymalnie 5 GB
przestrzeni dyskowej w chmurze

- Kooperacje miedzy uczestnikami, tgczenie ich pomystow i wspdlne
planowanie.


https://www.microsoft.com/en/microsoft-teams/free?market=af

o _ o Ksztatcenie na odlegtos¢

Dziatania edukacyjne Narzedzie to byto szeroko stosowane podczas pandemii Covid-19 i
lockdownoéw do nauki na odlegtos¢ i nadaje sie do organizowania
zajec¢ online. Microsoft Teams umozliwia tworzenie grup dla klas
lub innych nauczycieli. Umozliwia czatowanie, publikowanie
wiadomosci i plikdéw oraz czat wideo z dowolnego urzadzenia.

o Poprawa poziomu komunikacji
Dzieki Microsoft Teams mozliwe jest usprawnienie komunikacji
miedzy zespotem lub klasg. Pomagajg w tym dostepne funkcje.
MS Teams posiada zintegrowany kalendarz, ktéry pozwala na
tatwe planowanie spotkan.
Rdzne rodzaje dokumentéw mogg by¢ udostepniane uczniom -
podobnie jak notatnik klasowy, ktdry pozwala na dodatkowe
udostepnianie tresci.

o Dodatkowo materiaty informacyjne, quizy, testy i zadania
domowe moga by¢ przydzielane, a nawet oceniane online.
Postepy ucznia mozna sledzi¢ i szybko przekazywaé informacje

zwrotne.
Dostepnos¢ i Typ narzedzia:
szczegobty techniczne - Darmowa wersja Teams jest dostepna dla kazdego, w tym dla

wiascicieli firm. Aby jednak uzyska¢ ulepszone opcje i wiecej
mozliwosci, warto korzystaé z wersji rozszerzonej

Potrzebne materiaty:
- Internet
- Kamera wideo
- Mikrofon

Dostepnos¢:

Aplikacja jest dostepna online. Nawet jesli uzytkownik nie posiada konta
Teams, nadal moze dofaczy¢ do spotkania Teams w aplikacji mobilnej. W
zaproszeniu na spotkanie nalezy wybraé opcje ,Kliknij tutaj”, aby dotgczy¢
do spotkania. Jesli uzytkownik nie posiada aplikacji mobilnej Teams,
zostanie przeniesiony do sklepu z aplikacjami, aby jg pobrac.

MS Teams jest tatwy w uzyciu i obecnie powszechnie wykorzystywany w
edukacji na réznych poziomach.



Linki do filmoéw i Szkolenie wideo Microsoft Teams:

instrukcji
https://support.microsoft.com/en-us/office/microsoft-teams-video-

training-4f108e54-240b-4351-8084-b1089f0d21d7

Jak korzystac¢ z Microsoft Teams dla nauczycieli - samouczek dla
poczqgtkujgcych https://youtu.be/5-2t-KSPIgE

Jak uczyc¢ online z Microsoft Teams - przewodnik dla nauczycieli
https://youtu.be/_nHeFu32auQ

Obrazy i zdjecia

Zrédto: 12/07/2023 https://www.microsoft.com/en-
us/education/products/teams

1.2 Google Classroom

Nazwa narzedzia Google Classroom

Kategoria narzedzia  Platformy

Opis narzedzia Google Classroom to bezptatna platforma do nauki mieszanej opracowana
przez Google dla instytucji edukacyjnych, ktérej celem jest uproszczenie
tworzenia, dystrybucji i oceniania zadan.

Zastosowanie Google Classroom pomaga nauczycielom tworzy¢é angazujace
narzedzia doswiadczenia edukacyjne, ktére beda mogli personalizowa¢, zarzadzac
nimi i je mierzyc.
Zostat zaprojektowany jako wolny od reklam, dedykowany celom

edukacyjnym.

Google Classroom to cyfrowa przestrzen klasowa umozliwiajaca
nauczycielom publikowanie zadan, materiatéw edukacyjnych i ocen.
Zapewnia platforme online, ktdra jest zorganizowana, interaktywna i nie


https://support.microsoft.com/en-us/office/microsoft-teams-video-training-4f108e54-240b-4351-8084-b1089f0d21d7
https://support.microsoft.com/en-us/office/microsoft-teams-video-training-4f108e54-240b-4351-8084-b1089f0d21d7
http://classroom.google.com/

wymaga uzycia papieru. Nauczyciele mogg tatwo monitorowaé postepy
ucznidéw, a takze przekazywaé natychmiastowe informacje zwrotne na
temat wszystkich zadan.

Jak korzystac z W zaleznosci od ustawien nauki mozesz zalogowaé sie do Classroom za
narzedzia? pomoca jednego z nastepujgcych kont:
- Konto szkolne - znane réwniez jako konto Google Workspace for
Education, to konto jest konfigurowane przez akredytowang
szkote, wodwczas nalezy skontaktowac sie ze szkolnym
administratorem IT. Przyktad konta: you@yourschool edu
- Osobiste konto Google - zatozone przez uzytkownika lub jego
rodzica badZ opiekuna. Zazwyczaj uzytkownik korzysta z
osobistego konta Google poza szkotg, na przyktad w szkole
domowej lub czytelni/bibliotece. Przyktad konta: you@example.com.
- Konto Google Workspace - skonfigurowane przez administratora
danej organizacji. Przyktad konta: you@yourorganization.com.

Specyfika kontekstu ~ Google Classroom zostat zaprojektowany w oparciu o opinie spotecznosci
SEL edukacyjnej, a w efekcie pandemii i powstatych wéwczas potrzeb — zostat
udoskonalony.

Jest przydatny w kontekscie SEL ze wzgledu na:
- personalizacje nauczania
- uproszczenie zadan
- projektowanie efektéw uczenia sie.

o Wzbogacanie i personalizowanie nauki.
Dziatania edukacyjne . . , . .,
Narzedzie pozwala zwieksza¢ potencjat ucznidw, np. poprzez
tworzenie interaktywnych zadan, pomoc w rozwijaniu
umiejetnosci czytania i pisania, wzmacnianie kreatywnosci dzieki
samodzielnej nauce, a takize udoskonalanie lekcji dzieki
popularnym integracjom.
o Pomoc w instruowaniu, dzieki prostym narzedziom.
Dzieki Google Classroom mozliwe jest korzystanie z kilku narzedzi
stworzonych specjalnie do nauczania, produktywnosci i
wspotpracy, takich jak: opcja wykrywaniu plagiatu, planowanie
lekcji, informowanie o zadaniach i postepach dzieki
odpowiedniemu zarzgdzaniu danymi.
o Korzystanie z rozwigzan zaprojektowanych w celu
monitorowania lekcji, mozliwosci wgladu i kontroli.
Tworzenie $rodowisk edukacyjnych, ktére sg tatwiejsze w
zarzadzaniu i wspierajg nauczycieli i ucznidow za pomoca
potgczonych, bezpieczniejszych narzedzi, np. podejmowanie
decyzji opartych na danych, dystrybucja wysokiej jakosci



szablonéw do nauczycieli, wirtualne odwiedzanie klas w celu
wspierania nauczycieli i uczniéw (monitorowanie), a takze metody
zarzadzania duzymi klasami.

Dostepnosé i Typ narzedzia:
szczegoty techniczne Bezptatna platforma blended-learning opracowana przez Google
dla instytucji edukacyjnych.

Potrzebne materiaty:
- Internet
- Kamera wideo
- Mikrofon

Dostepnos¢:

Google Classroom to potezny system zarzgdzania nauczaniem, ktory
moze pomadc w tworzeniu kurséw online i zarzgdzaniu nimi. Korzystanie z
niego jest bezpfatne i nie ma potrzeby tworzenia osobnego konta.
Nauczyciele mogg tworzy¢ kursy i zarzagdzac nimi za pomocg przegladarki
internetowej, dokumentéw Google lub aplikacji innych firm, takich jak
np. Adobe Connect.

Linki do filmow i Jak korzystac¢ z Google Classroom - przewodhnik dla poczqtkujgcych:

instrukcji
https://youtu.be/zUjU7xY-ZvQ

Classroom 101 od Google dla edukacji

https://youtu.be/GIN-EtPallw

Google Workspace dla edukacji: Korzystanie z Google Classroom jako
LMS

https://youtu.be/XQ0Ja vaMOo

Obrazy i zdjecia

Zrédto: 12/07/2023
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps
.classroom&hl=en


https://youtu.be/zUjU7xY-ZvQ
https://youtu.be/GIN-EtPa0lw
https://youtu.be/XQ0Ja_vaM0o

1.3 Zoom

Nazwa narzedzia Zoom
Kategoria narzedzia  Platformy

Opis narzedzia Zoom to platforma komunikacyjna, ktdéra umozliwia uzytkownikom
taczenie sie za pomoca wideo, audio, telefonu i czatu.

Zoom to oparta na chmurze platforma do wideokonferencji, ktéra moze
by¢ uzywana do wideokonferencji, konferencji audio, webinaréw,
nagrywania spotkan i czatu na zywo.

Zastosowanie Zoom pomaga konsolidowaé komunikacje, faczy¢ ludzi i lepigj
narzedzia wspotpracowac w sali konferencyjnej, klasie, sali operacyjnej i wszedzie
indziej.

Jest uzywany w:
- Edukacji
- Ustugach finansowych
- Urzedach i instytucjach
- Opiece zdrowotnej
- Produkgji i sprzedazy

- Mediach

- ltd.
Jak korzystac z Uzytkownicy mogg dotgczac do spotkan lub webinaréw Zoom z poziomu
narzedzia? przegladarki internetowej, bez koniecznosci pobierania aplikacji Zoom:

- Znajdz link do zaproszenia na spotkanie w wiadomosci e-mail lub
zaproszeniu z kalendarza.

- Kliknij tacze, aby dotaczy¢ do spotkania.

- Jesli pojawi sie wyskakujgce okno z prosbg o otwarcie lub
zainstalowanie klienta stacjonarnego Zoom, kliknij ,,Anuluj”.

- W dolnej czesci strony kliknij fgcze ,,Dotgcz” z przegladarki.

- Uwaga: Jesli nie widzisz tej opcji, wtgcz opcje ,Dotacz” z przegladarki.

- Jesli pojawi sie monit, zaloguj sie na swoje konto Zoom. Jesli nie masz
konta Zoom, utwdrz nowe konto.

- Zostaniesz poproszony o podanie swojego imienia i nazwiska oraz
hasta do spotkania, jesli nie zostato ono podane w linku do dotgczenia.

- Kliknij przycisk “Dotgcz”.

Specyfika kontekstu = Zoom to narzedzie do wideokonferencji, ktére zapewnia instruktorom i

SEL studentom sposdéb na synchroniczne spotkania online za posrednictwem
osobistego  komputera/laptopa lub telefonu komdrkowego z
wykorzystaniem wideo lub bez.


https://www.zoom.us/

Zoom oferuje solidne narzedzia do wspétpracy i zaangazowania w ramach
standardowej bezptatnej licencji, w tym mozliwosc tgczenia sie za pomoca
VolP lub tradycyjnego telefonu, gdy Internet nie jest dostepny.

Administratorzy, nauczyciele, rodzice i uczniowie majg réwniez dostep do:
- Nieograniczonych spotkan dla maksymalnie 100 uczestnikow

- Dzwieku i obrazu HD

- Udostepniania ekranu

- Whiteboarding

- “Sal” konferencyjnych

- Wirtualnego tta

- Czatu podczas spotkania

- Opcji nagrywania

- Niewerbalnych informacji zwrotnych.

Dziatania edukacyjne Zoom zapewnia:
o Wideo i dzwiek HD
Wyjatkowa przejrzysto$¢ i jakos¢ w przypadku zaje¢ wirtualnych i
hybrydowych.
o Bezpieczenstwo i kompatybilnosc
Zoom zapewnia zgodno$¢ z FERPA/HIPAA i zapewnia 256-bitowe
szyfrowanie.
o Nagrywanie i transkrypcja sesji
Nagrywanie zajec i lekcji, aby umozliwi¢ uczniom nauke we wtasnym
tempie.
o Ulepszone funkcje wspotpracy
Udostepnianie tresci jednym kliknieciem, notatki w czasie rzeczywistym i
cyfrowe tablice.
o Bezproblemowa integracja LMS
Zoom obstuguje integracje z Moodle, Canvas, Desire2Learn, Sakai i
Blackboard.
o Dostepnosc dla wszystkich ucznidw.

Dostepnos¢ i Typ narzedzia:
szczegoty techniczne - Bezptatnie z ograniczeniami (np. 40-minutowe spotkania)

Potrzebne materiaty:
- Potgczenie internetowe - szerokopasmowe przewodowe lub
bezprzewodowe (3G lub 4G/LTE)
- Gtosniki i mikrofon - wbudowane, podtgczane przez USB lub
bezprzewodowe przez Bluetooth.



- Kamera internetowa lub kamera internetowa HD - wbudowana,
podtgczana przez USB lub: Kamera HD lub kamera HD z kartg do
przechwytywania wideo.

Dostepnosc:

Aplikacja jest fatwa w uzyciu, nawet jesli darmowy plan podstawowy jest
ograniczony jesli chodzi o liczbe uczestnikdw czy czasu trwania.

Linki do filmoéw i ZOOM opracowat serie filmow wspierajgcych korzystanie z platformy:
instrukcji https://learn-zoom.us/show-me

o ZO O m

Zrédto: 12/07/2023 https://zoom.us

1.4 Classcraft

Nazwa narzedzia Classcraft
Kategoria narzedzia  Platformy

Opis narzedzia Classcraft to darmowa, edukacyjna gra fabularna online, w ktérg
nauczyciele i uczniowie mogg gra¢ razem w klasie. Korzystajgc z wielu
konwencji tradycyjnie spotykanych w dzisiejszych grach, uczniowie moga
awansowacé, pracowa¢ w zespotach i zdobywa¢ moce, ktére majg
konsekwencje w S$wiecie rzeczywistym. Dziatajgc w charakterze
grywalizacji w ramach dowolnego istniejgcego programu nauczania, gra
zmienia sposéb, w jaki klasa i uczniowie postepujg lub podejmujg decyzje.

Zastosowanie Aplikacja zaprojektowana przez nauczycieli, a jej celem jest catosciowe
narzedzia wspierania ucznidw i uzyskiwanie zatozonych efektow ksztatcenia.

Classcraft koncentruje sie na uczniach, zostat zaprojektowany, aby w fatwy
sposob zapewni¢ komunikacje miedzy uczniami, a takze w samej szkole /
uczelni. Co wiecej, aplikacja pozwala okresli¢ co dziata, a co nalezy
poprawi¢ w procesach edukacji i komunikacji.

Jak korzystac z Classcraft jest dostepny za posrednictwem przegladarki internetowej i
narzedzia? natywnych aplikacji na urzadzenia z systemem iOS i Android.


https://learn-zoom.us/show-me
https://www.classcraft.com/

Dzieki Classcraft uczniowie otrzymujag wyjgtkowe potaczenie
sprawdzonych metod nauczania z nowoczesnym podejsciem do
zaangazowania. Classcraft zostat zaprojektowany tak, aby przypominat
gre, w ktdrej uczniowie zdobywajg punkty za dobre zachowanie i maja
unikalne ,,moce”, ktérych mogg uzywac, aby wptywad na prawdziwe zycie.

Pomaga uczniom poczuc sie silniejszymi, wspodtpracowac i rozwijaé
umiejetnosci miekkie, méwiac jezykiem, ktéry rozumiejg i ktéry ma dla
nich znaczenie.

Jak to dziata:
- Kazdy uczen ma postac w Classcraft, ktdra reprezentuje jego i jego

postepy.
- Gdy uczniowie spetnig oczekiwania, otrzymajg punkty (a czasem

,ztote” elementy).

- Zdobywajac wystarczajaca liczbe punktéw, uczniowie awansujg,
zdobywajagc nagrody zaréwno w Classcraft, jak i w prawdziwym
zyciu (poniewaz ich ,moce” dziatajg w prawdziwym zyciu!).

Specyfika kontekstu = Classcraft moze by¢ uzywany do szkolenia SEL przez:
SEL o Zwiekszanie motywacji wewnetrznej.

o Silniejsze zaangazowanie ucznidw.
o Poprawe zachowania uczniéw.

Classcraft moze by¢ traktowany jako warto$¢ dodana do szkolenia SEL, po
zintegrowaniu z innymi funkcjami SEL.

o Zaangazowanie uczniow w nauke dzieki konfigurowalnym

Dziatania edukacyjne . . . .

postaciom: Gdy uczniowie po raz pierwszy uzyskajg dostep do
swoich kont, bedg mogli wybraé¢ wyglad swojej postaci.

o Zachecanie i nagradzanie pozytywnego zachowania za pomoca
systemu punktow opartego na grywalizacji: Gdy zauwazysz
pozytywne zachowanie w klasie, mozesz je nagrodzi¢
bezposrednio z pulpitu gry.

o Oszczedzanie czasu na zarzadzanie klasg dzieki usprawnionemu

interfejsowi i szablonom.

Wspieranie wspoétpracy miedzy uczniami i wzajemne uznanie.

tatwe przeksztatcanie planow lekcji w spersonalizowane

strategie edukacyjne.

Ptynna integracja materiatéw z Google Classroom i Canvas.

Ocenianie ucznidw w sposdéb ciekawy a zarazem skuteczny.

Utrzymanie motywacji i koncentracji uczniow podczas zajeé.

Zwiekszenie zaangazowania uczniéw w lekcje.

o O O O



Dostepnosé i Typ narzedzia:

szczegoty techniczne - Wersja darmowa - premium z zaawansowanymi funkcjami
(konfigurowalne postacie, spersonalizowane zadania edukacyjne i
zaawansowane interaktywne narzedzia klasowe).

Potrzebne materiaty:
- Internet
- Kamera wideo
- Mikrofon

Dostepnos¢:

Classcraft jest dostepny za posrednictwem przegladarki internetowej i
natywnych aplikacji na urzadzenia z systemem iOS i Android. Aplikacja
dziata jako warstwa nad zwykta strukturg klasy. Uczniowie nadal uczg sie
wszystkich standardowych lekcji, ale Classcraft poprawia sposdb, w jaki
tacza sie ze sobg, nauczycielem oraz to w jaki sposob sie ucza.

Linki do filmow i Promowanie pozytywnych zmian zachowan za pomocgq gier:

instrukcji
https://vimeo.com/372633649

Zestaw samouczkdw wideo na kanale Vimeo, od podstawowych do
zaawansowanych, np. jak uzywac go do zdalnego / zdalnego uczenia sie:

https://vimeo.com/classcraftgame

@ Classcraft

Zrédto: 15/07/2023 https://www.classcraft.com

Obrazy i zdjecia

1.5 EdApp

Nazwa narzedzia EdApp
Kategoria narzedzia  Platformy

Opis narzedzia EdApp to mobilna platforma szkoleniowa, ulepszony mobilny LMS (system
zarzadzania nauczaniem) i zintegrowane narzedzie autorskie
zaprojektowane z myslg o dzisiejszych cyfrowych nawykach, dostarczajgce
bardziej angazujgce i skuteczne mikroszkolenia bezposrednio na
urzadzenia uzytkownikdéw, zawsze i wszedzie.


https://vimeo.com/372633649
https://vimeo.com/classcraftgame
https://www.edapp.com/

Zastosowanie EdApp to mobilna platforma edukacyjna, ktéra wprowadza lepszy sposdb
narzedzia szkolenia zespotéw w dowolnym miejscu i czasie, na dowolnym
urzadzeniu.

Dzieki funkcjom LMS, takim jak mikroedukacja, grywalizacja, powtarzanie
czy ttumaczenie tekstéw Al administratorzy mogg dostarczaé najwyzszej
jakosci tresci onboardingowe, szkoleniowe i edukacyjne bez wzgledu na
stanowisko i miejsce pracy.

Narzedzie to jest czesto wykorzystywane w biznesie do szkolen
zawodowych, ale takze w edukacji.

Jak korzystac z EdApp to system LMS (Learning Management System), w ktérym mozna

narzedzia? przesyta¢, przechowywac i tworzy¢ kursy online, do ktérych uczniowie
majg dostep na komputerach PC, laptopach, tabletach lub smartfonach, w
przegladarce lub za posrednictwem aplikacji mobilnej.

EdApp jest obstugiwany na urzadzeniach z systemem Android i dziata w
przegladarkach internetowych, takich jak Chrome, Firefox, Edge i Safari na
komputerach stacjonarnych.

Etapy procesu szkoleniowego na przyktadzie aplikacji EdApp:
- Wdrazanie nowych cztonkdéw zespotu
- Organizacja przeszkolenia cyfrowego
- Ocena wiedzy uzytkownikow
- Monitorowanie ich wydajnosci
- Certyfikacja zespotu.

Specyfika kontekstu = EdApp moze by¢ wykorzystywany do szkolenia SEL poprzez tworzenie
SEL skutecznych i angazujgcych mikro-lekcji bezposrednio na urzgdzeniach
uzytkownikéw, w dowolnym czasie i miejscu.

Wykorzystuje réwniez mikro-learning z grywalizacjg, co oznacza, ze tres¢
jest podzielona na tatwo przyswajalne fragmenty, a nastepnie
wzmocniona wciggajgcg gra. Te pofgczone funkcje sg idealnie
dopasowane do urzgdzen mobilnych i potrzeb profesjonalnych
uzytkownikow. Co wiecej, funkcje te zapewniajg lepszg retencje danych.

o Biblioteka kurséw: Mozliwe jest dostosowanie dowolnego z

Dziatania edukacyjne ponad 1000 bezptatnych kurséw w bibliotece kurséw, aby
przyspieszy¢ nauke w miejscu pracy.

o Narzedzie twdrcy: Stwodrz swdj wtasny kurs w czasie rzeczywistym.
Wybieraj sposrdod ponad 80 szablondw i wzbogacaj swojg nauke o
materiaty wideo, quizy, gry, oceny i nie tylko. Nie wymaga
kodowania ani pomocy grafika.



o Nowa funkcja: oszczedzaj czas i site umystu dzieki Al Create. Tworz
kursy jednym kliknieciem przycisku - bez burzy mdzgow,
prowadzenia badan czy sesji tworczego myslenia.

o Portal administratora: Przejmij kontrole nad uzytkownikami,
tresciami i danymi. Zarzadzaj tym, kto moze wyswietlaé, edytowadé
i publikowaé tresci edukacyjne. Ulepsz go dzieki funkcjom
zaangazowania i integracji. Obserwuj wskazniki ukoniczenia w
analizach. Dzieki temu mozesz dostarczac i optymalizowac tresci w
czasie rzeczywistym.

o Portal dla uczestnikdw: Zaangazuj swoj zespot i szybciej osiggaj
cele szkoleniowe. Dostarczaj ukierunkowane (personalizowane)
kursy mikrolearningowe bezposrednio na ich urzadzenia. Dzieki
temu zespoty mogg szkolié sie w dowolnym miejscu i czasie.

Dostepnos¢ i Typ narzedzia:
szczegoty techniczne - Wersja darmowa - pro z bardziej zaawansowanymi funkcjami i
wsparciem.

Potrzebne materiaty:
- Internet
- Kamera wideo
- Mikrofon

Dostepnos¢:

Aplikacja EdApp jest dostepna za posrednictwem przegladarki
internetowej i urzagdzen z systemem Android.

Poniewaz dostepnos¢ jest kluczem do tworzenia szkolen, ktdre sa
dostepne dla wszystkich typédw ucznidow, EdApp ma zaawansowane opcje,
takie jak: powiekszanie tekstu w celu zwiekszenia widocznosci,
dostosowanie koloru tekstu w celu zapewnienia dobrego kontrastu,
stosowanie narracji, gdy jest to mozliwe, dostosowanie lub wytgczenie
licznika czasu na slajdach z grywalizacjg, uzywanie etykiet lub instrukcji
tam, gdzie wymagane jest wprowadzenie danych przez uzytkownika.

Linki do filmow i Kanat YouTube poswiecony funkcjom i dziataniu systemu EdApp:

instrukcji
https://www.youtube.com/@EdAppMicrolearning/videos

Edapp: Tworzenie lekcji z informacjami, quizami i grami

https://youtu.be/OzcHcyl Lyk



https://www.youtube.com/@EdAppMicrolearning/videos
https://youtu.be/OzcHcyI_Lyk

edapp

by SafetyCulture

Obrazy i zdjecia

Zrédto: 15/07/2023 z https://www.edapp.com



Rozdziat 2: ICEBREAKER LUB ENERGIZER

Kontekst
Technologia moze wspomodc treneréw synchronicznego nauczania elektronicznego w zaspokajaniu

potrzeb ucznidow w srodowiskach nauczania elektronicznego. Niektére narzedzia cyfrowe
zapewniajg bezptatny dostep dla nauczycieli i sg korzystne dla uczniéw.

Ponizej przedstawiono kilka narzedzi do tzw. ,icebreakeréw” i ,energizerow” oraz innych
materiatdw i aplikacji, ktére sprawig, ze synchroniczna nauka elektroniczna bedzie bardziej
interaktywna i ekscytujaca.

Struktura rozdziatu
W ramach projektu SELCERT zidentyfikowano narzedzia i aplikacje popularne w wybranych krajach
i w rédznych kontekstach, w ktdrych stosowane jest synchroniczne ksztatcenie elektroniczne (SEL).

Wybrano nastepujace narzedzia:
- Miro
- Kahoot
- Mentimetr

Opis pojedynczych narzedzi obejmuje:
o Nazwe narzedzia

o Kategorie narzedzia
o Opis narzedzia
o Zastosowanie narzedzia
o Sposdb korzystania z narzedzia
o Specyfike kontekstu SEL
o Mozliwe dziatania edukacyjne
o Dostepnoséiszczegdty techniczne
o Linki do filmoéw i instrukcji
o Obrazyizdjecia
2.1 Miro
Nazwa narzedzia Miro
Kategoria Lodotamacze \ Energizery
narzedzia
Opis narzedzia Miro to cyfrowa tablica, ktora utatwia wspdtprace z innymi.
Oprogramowanie pozwala tworzy¢ notatki i projekty, przenosié rzeczy i
komunikowaé sie za posrednictwem wbudowanych potgczenn wideo lub
czatow online.
Zastosowanie Jest wykorzystywane w nauczaniu mieszanym, edukacji na odlegtosé,
narzedzia odwrdéconych klasach i innych projektach nauczania online w szkotach, na
uniwersytetach, w miejscach pracy i innych sektorach (np. w biznesie).



https://miro.com/remote-collaboration-tools/

Jak korzystaé z Miro to platforma, ktéra moze by¢ uzywana do nauki online. Pozwala
narzedzia? pobudzi¢ ucznidw i zaangazowac ich w wyrazanie swoich mysli.

Umozliwia takze komunikacje z uczniami i zacheca do burzy moézgdw i
dzielenia sie pomystami.

Specyfika Miro moze by¢ uzywane podczas szkolen SEL poprzez:
kontekstu SEL e Tworzenie listy pomystéw lub tematéw, ktére uczniowie moga
wybrac

e Opracowywanie planu dziatania lub strategii dla innowacyjnego
warsztatu lub programu

e Prowadzenie bardziej angazujgcych/innowacyjnych spotkan lub
lekcji

e Opracowanie zarysu nowego pomystu lub koncepcji produktu.

Dziatania Dziatania edukacyjne

edukacyjne e Prowadzenie szkolen/warsztatow: Korzystanie ze skutecznych
,lodotamaczy”, ktére mogg pomadc zainicjowac rozmowe, wzmocnhié
temat dyskusji i zapewni¢, ze wszyscy sg zaangazowani w sesje.

e Rozwojowe sesje burzy mézgow: Wizualizuj swoje pomysty i
rozwijaj je w wielu formatach. Zapisuj swoje pomysty na karteczkach
samoprzylepnych.

e Weryfikacja wiedzy: Miro dostarcza metody sprawdzania wiedzy
zdobytej podczas kursu za pomocg réznych narzedzi.

e Wspdtpraca z uzytkownikami: Wspdtpraca utatwia i przyspiesza
nauke.

e Korzystanie z narzedzi spoteczno$ciowych: Miro oferuje
uzytkownikom rézne mozliwosci wspotpracy, komunikacji i wymiany
opinii, tak jakby to byty media spotecznosciowe.

e Wdrazanie integracji: Aby jeszcze bardziej spersonalizowaé kurs,
kazdy moze zostaé poproszony o wspodtprace przy jego tworzeniu.

Dostepnosé i Typ narzedzia:
szczegoty e Wolne i otwarte oprogramowanie
techniczne

Potrzebne materiaty:
e Internet (dowolne urzadzenie)
e Kamera wideo
e Mikrofon

Dostepnosc:

Aplikacja jest dostepna online na platformie MIRO (réwniez w trybie
mobilnym).

Zapewnia jasne instrukcje, mozliwos¢ zadawania pytan i samouczki dla
uzytkownikdw, gdzy potrzebujg wsparcia podczas pierwszego korzystania z
tej aplikacji.

Brak mozliwosci zapisywania niestandardowych szablonéw - uzytkownicy
mogq uzna¢ fakt, ze nie moga tworzy¢ i zapisywal¢ wiasnych




niestandardowych szablondéw za istotng niedogodnos¢. W pewnym stopniu
ogranicza to mozliwos¢ standaryzacji proceséow w zespole.

Linki do filmow i Samouczek MIRO dla poczqtkujgcych:
instrukcji https://www.youtube.com/watch?v=CpV5gQaPxYE

Samouczek Moodle | Wprowadzenie i przeglgd witryny
https://www.youtube.com/watch?v=IUozBtrgRXU

Kompletny samouczek dotyczqcy korzystania z MIRO na potrzeby szkolen
https://community.miro.com/inspiration-and-connection-67/using-miro-
board-for-trainings-and-people-development-262

Obrazy i
zdjecia
miro
2.2 Kahoot

Nazwa narzedzia Kahoot

Kategoria “Lodotamacze” \ Energizery
narzedzia
Opis narzedzia Kahoot to narzedzie, ktére dostarcza i prezentuje pytania uczniom w formie

gry. Uczniowie mogg grac¢ indywidualnie lub w grupach. Prowadzacy /
nauczyciel dostarcza uczniom pytania wielokrotnego wyboru. Gre mozna
zorganizowacé na zywo (podczas lekcji w klasie lub zdalnie), lub przestaé
uczniom w formie zadan.

Zastosowanie Kahoot jest wykorzystywany w nauczaniu mieszanym, ksztatceniu na
narzedzia odlegto$é i innych formach nauczania na zywo lub online w szkotach, na
uczelniach i w biznesie.

Jak korzystac z Kahoot to zabawne i wciggajgce narzedzie, ktére moze by¢ uzywane do
narzedzia? nauki online. Pozwala ozywi¢ ucznidw na zajeciach w klasie lub za
posrednictwem wideokonferencji. Pytania i odpowiedzi sg wyswietlane na
wspodtdzielonym ekranie, podczas gdy uczniowie odpowiadajg na swoich
urzgdzeniach. Mozna takze wybra¢ opcje wyswietlania pytan na
urzgdzeniach uczniéw.



https://www.youtube.com/watch?v=CpV5gQaPxYE
https://community.miro.com/inspiration-and-connection-67/using-miro-board-for-trainings-and-people-development-262
https://community.miro.com/inspiration-and-connection-67/using-miro-board-for-trainings-and-people-development-262
https://kahoot.com/

Sprawdzanie zrozumienia - Kahoot moze by¢ rowniez swietnym sposobem
na przerwe w srodku zajeé i sprawdzenie zrozumienia materiatu przez

uczniow.
Specyfika Korzysci dla szkolen SEL:
kontekstu SEL e Natychmiastowa informacja zwrotna i ocena zrozumienia tematu

przez ucznidw przed przejsciem do nastepnego zagadnienia

e Wywotanie dyskusji, rozbudzenie ciekawosci uczniéw
e Zwiekszenie zaangazowania i uczestnictwa studentow
e Aktywowanie réznych sposobédw myslenia
e Ocena procesu uczenia sie i mozliwo$é dostosowania.
Dziatania Dziatania edukacyjne
edukacyjne e Prowadzenie szkolen/lekcji: Korzystanie ze  skutecznych

yslodofamaczy”, ktére moga zainicjowaé¢ rozmowe i wzmocnié
zaangazowanie w sesje.

e Weryfikacja wiedzy: Zapewnia metody sprawdzania wiedzy zdobytej
podczas kursu za pomocg réznych zestawow gier i pytan.

e Wspotpraca z uzytkownikami: Umozliwia wspotprace ze wszystkimi
uzytkownikami zapisanymi na kurs, utatwia i przyspiesza nauke.

e Skorzystaj z narzedzi spotecznosciowych: Oferuje uzytkownikom
rozne mozliwosci wspotpracy, komunikacji i wymiany opinii, tak
jakby to byty media spotecznosciowe.

e Wdrazanie integracji: Aby jeszcze bardziej spersonalizowac kurs,
kazdy moze zostaé poproszony o zaangazowanie.

Dostepnosé i Typ narzedzia:
szczegoty e Darmowy i open-source dla studentéw, nauczycieli i do uzytku
techniczne osobistego; dla nauczycieli dostepne sg opcje aktualizacji za 1 USD i

3 USD. Dla firm dostepne s3 trzy opcje pakietow: Kahoot Plus za 10
dolaréw miesiecznie, Kahoot Pro za 20 dolaréw miesiecznie i
Kahoot Premium za 40 dolaréw miesiecznie.
Potrzebne materiaty:
e |Internet
e Dowolne urzadzenie
Dostepnos¢:
Aplikacja jest dostepna online w aplikacji Kahoot, a takze w trybie
mobilnym.
Zapewnia jasne instrukcje, odpowiedzZ na czesto zadawane pytania oraz
samouczki dla uzytkownikéw, ktérzy moga potrzebowac wiecej wsparcia
podczas pierwszego korzystania z aplikacji.




Linki do filmow i Samouczek Kahoot dla poczgtkujgcych
instrukcji https://www.youtube.com/watch?v=KJgZZQcsSPk
https://www.youtube.com/watch?v=T68nElzXwvc

Samouczek Kahoot | Wprowadzenie i przeglgd witryny
https://blogs.umass.edu/onlinetools/assessment-centered-
tools/kahoot/#:~:text=1t%20is%20a%20game-based,fun%20and%20game-
like%20environment

Kompletny samouczek dotyczqcy korzystania z Kahoot do celdw
szkoleniowych

https://www.youtube.com/watch?v=bWyMNUVJcgw
https://kahoot.com/blog/2021/12/09/how-to-host-kahoot-remotely/

Kahoot!

Nazwa narzedzia Mentimetr

Obrazy i
zdjecia

2.3 Mentimetr

Kategoria “Lodotamacze” \ Energizery
narzedzia
Opis narzedzia Mentimeter to narzedzie online do tworzenia prezentacji, ktére ufatwia

zaangazowanie odbiorcéow. Narzedzie to pozwala prezenterom na
dofaczanie ankiet, pytan wielokrotnego wyboru i pytan otwartych, quizow i
skal, z ktérymi uzytkowicy mogg wchodzié¢ w interakcje na zywo.

Zastosowanie Mentimeter jest wykorzystywany w nauczaniu mieszanym, ksztatceniu na
narzedzia odlegtosé, nauczaniu odwrdéconym i innych projektach nauczania online w
szkotach, na uniwersytetach i w biznesie.

Jak korzystac z Mentimeter to platforma, ktéra moze by¢ uzywana do nauki online.
narzedzia? Umozliwia angazowanie ucznidw za pomocg prezentacji i quizéw, pytan
otwartych lub wielokrotnego wyboru, rankingdw, skal, itd.

Sled? nauke i zrozumienie poprzez zadawanie pytan i pobieranie wynikéw.
Komunikacja i interakcja z uczniami.

Specyfika Mentimeter moze by¢ uzywany do szkolenia SEL przez:
kontekstu SEL e Przetamywanie pierwszych lodéw



https://www.youtube.com/watch?v=KJgZZQcsSPk
https://www.youtube.com/watch?v=T68nElzXwvc
https://blogs.umass.edu/onlinetools/assessment-centered-tools/kahoot/#:~:text=It%20is%20a%20game-based,fun%20and%20game-like%20environment
https://blogs.umass.edu/onlinetools/assessment-centered-tools/kahoot/#:~:text=It%20is%20a%20game-based,fun%20and%20game-like%20environment
https://blogs.umass.edu/onlinetools/assessment-centered-tools/kahoot/#:~:text=It%20is%20a%20game-based,fun%20and%20game-like%20environment
https://www.youtube.com/watch?v=bWyMNUVJcgw
https://kahoot.com/blog/2021/12/09/how-to-host-kahoot-remotely/
https://www.mentimeter.com/

e Sprawdzanie wiedzy
e Promowanie debat i dyskusji.
e Analiza opinii uczestnikow.

Dziatania Dziatania edukacyjne

edukacyjne e Prowadzenie szkolen/warsztatow: korzystanie ze skutecznych
,lodofamaczy”, ktére mogg inicjowaé rozmowe, wzmocnic¢ dyskusje i
zapewnic zaangazowanie uczestnikdw w sesje.

e Czas na dotaczenie uczestnikéw i gtosowanie: za pomocg linku do
prezentacji kazdy moze sie potaczyé, obejrzeé i odpowiedzie¢ na
pytania.

e Weryfikacja wiedzy: za pomocg quizdw mozna ustawi¢ pytania
weryfikujgce wiedze.

e Wspodtpraca z uzytkownikami: wszyscy uzytkownicy mogg wchodzic¢
w interakcje za pomocg pytan otwartych, co moze sprzyjaé
dyskusjom i zacheca¢ do nauki.

e Korzystaj z narzedzi spotecznosciowych: aplikacja oferuje
uzytkownikom rézne mozliwosci wspotpracy, komunikacji i wymiany
opinii, nasladujgc media spotecznosciowe.

e Przeprowadi ankiete przed, w trakcie lub po spotkaniu lub

wyktadzie.

Dostepnos¢ i Typ narzedzia:
szczegoty e Darmowe i otwarte zrddta
techniczne Potrzebne materiaty:

e Internet

e Kamera wideo/Laptop/PC

e Mikrofon

Dostepnos¢:

Aplikacja jest dostepna online na platformie MENTIMETER w trybie
podstawowym i rozszerzonym, w tym takze mobilnie.

Zapewnia instrukcje, odpowiedzi na czesto zadawane pytania i samouczki
dla uzytkownikoéw, ktorzy mogg potrzebowaé wsparcia podczas pierwszego
korzystania z tej aplikacji.

Linki do filmow i Samouczek MENTIMETER dla poczgtkujgcych
instrukcji https://www.youtube.com/watch?v=VpbXY98R39c

Samouczek MENTIMETER | WprowadZzenie i przeglgd witryny
https://www.youtube.com/watch?v=UrFdN-HQF6I

Kompletny samouczek dotyczqcy korzystania z MENTIMETER do treningu
https://www.mentimeter.com/campaigns/tools-for-online-teaching



https://www.youtube.com/watch?v=VpbXY98R39c
https://www.youtube.com/watch?v=UrFdN-HQF6I
https://www.mentimeter.com/campaigns/tools-for-online-teaching

Obrazy i
zdjecia

4 NMentimeter




Rozdziat 3: QUIZY | KWESTIONARIUSZE

Kontekst
Technologia moze pomdc trenerom synchronicznego nauczania elektronicznego w zaspokajaniu

potrzeb ucznidow w srodowiskach nauczania elektronicznego. Niektére narzedzia cyfrowe
zapewniajg bezptatny dostep dla nauczycieli i sg korzystne dla uczniéw.

Ponizej przedstawiono kilka narzedzi, ktore utatwiajg wybdr aplikacji do quizéw i kwestionariuszy.
Omowione aplikacje oraz opracowany materiat sprawig, ze synchroniczna nauka elektroniczna
bedzie bardziej interaktywna i angazujaca.

Struktura rozdziatu
W ramach projektu SELCERT zidentyfikowano narzedzia i aplikacje popularne w wybranych krajach
i w rédznych kontekstach, w ktdrych stosowane jest synchroniczne ksztatcenie elektroniczne (SEL).

W materiale omoéwiono nastepujace narzedzia:
- EdApp
- Flippity
- Wakelet
- Wordwall
- Ogodlnie
- Socrative
- Kompilator krzyzéwek.

Opis pojedynczych narzedzi obejmuje:
o Nazwe narzedzia

Kategorie narzedzia

Opis narzedzia

Zastosowanie narzedzia

Sposdb korzystania z narzedzia

Specyfika kontekstu SEL

Dziatania edukacyjne

Dostepnosé i szczegoty techniczne

Linki do filmow i instrukcji

Obrazy i zdjecia

© O O O 0O O O O O

3.1EdApp

Nazwa narzedzia EJAPP

Kategoria Quizy \ Kwestionariusze
narzedzia
Opis narzedzia EdAPP to mobilna platforma edukacyjna, ktéra wprowadza ulepszone
techniki prowadzenia szkolen zespotow w dowolnym miejscu i czasie, na
dowolnym urzadzeniu. Aplikacja posiada szereg gotowych szablondow
kursow, ktore mozna dowolnie edytowaé, a takze funkcje umozliwiajgce
tworzenie wtasnych, nowych kursow.



http://www.edapp.com/

Zastosowanie EJAPP jest wykorzystywany w nauczaniu mieszanym (hybrydowym)
narzedzia ksztatceniu na odlegto$¢, nauczaniu odwrdconym i innych projektach
nauczania online w szkotach, na uczelniach i w miejscach pracy.

Jak korzystac z EJAPP to platforma, ktéra moze byé wykorzystywana do nauki online.
narzedzia? Umozliwia tworzenie kurséw, lekcji i slajddw utrzymujgcych zaangazowanie
uczniow dzieki interaktywnym szablonom i grywalizacji.

Specyfika EJAPP moze by¢ uzywany do szkolenia SEL przez:

kontekstu SEL e Tworzenie zawartosci nawet w kilka minut

e Usprawnienie nauki dzieki quizom, filmom, grom i ocenom

e Dostarczanie i optymalizowanie tresci w czasie rzeczywistym

e Angazowanie zespotu i szybsze osigganie tzw. kamieni milowych.

Dziatania Dziatania edukacyjne

edukacyjne e Prowadzenie szkolern / warsztatow: Korzystanie ze skutecznych
,lodotamaczy”, ktére moga ,podkreci¢” rozmowe, wzmocnié
dyskusje i zapewni¢, ze uczestnicy beda bardziej zaangazowani w
szkolenie.

e Mikrolearning: pozwala zespotowi na interakcje z tresciami o
niewielkich rozmiarach, dzieki czemu mogg szybko nauczy¢ sie tego,
Cco wazne w np. 5 minut.

e Weryfikacja wiedzy: mozliwe jest przydzielanie zadan tworzacych
pytania, a zespét moze odpowiadaé na obraz tekstowy i wideo, a
takze przeprowadzaé¢ praktyczng ocene za pomocg narzedzia
osobistego w celu weryfikacji szkolenia cyfrowego, aby upewnic sie,
Ze zespot dziata poprawnie.

e Monitorowanie kursu: w celu uzyskania opinii potrzebnych do
wprowadzenia zmian, aby kurs byt adekwatny do potrzeb i utatwiat
uczniom jego realizacje.

e Osiggniecia: docenianie postepdéw zespotu i inspirowanie do
Samorozwoju.

e Certyfikaty: mozesz tworzy¢ wiasne certyfikaty i certyfikowaé
cztonkdw zespotu, ktérzy ukonczyli poszczegdlne kursy.

Dostepnos¢ i Typ narzedzia:
szczegoty e Darmowe i otwarte zrodta
techniczne
Potrzebne materiaty:
e Internet
e Kamera wideo
e Mikrofon
Dostepnos¢:

Aplikacja jest dostepna online na platformie EdJAPP oraz w trybie
mobilnym.




Zapewnia jasne instrukcje, opcje czesto zadawanych pytan i samouczki dla
uzytkownikdw, ktérzy potrzebujg wiecej wsparcia podczas pierwszego
korzystania z aplikacji.

Linki do filmow i

Samouczek EJAPP dla poczgtkujgcych

instrukcji Edapp: Wprowadzenie - YouTube
Samouczek EdAPP | Wprowadzenie i przeglqd witryny
Czym jest EdApp? - YouTube
Kompletny samouczek dotyczqcy korzystania z EAAPP dla szkolen
Edapp: Tworzenie lekcji z informacjami, quizami i grami - YouTube
Obrazy i
zdjecia
3.2 Flippity
Nazwa narzedzia Flippity
Kategoria Quizy \ Kwestionariusze
narzedzia

Opis narzedzia

Flippity to prosty sposéb na tworzenie interaktywnych gier lub éwiczen
angazujgcych ucznidw w nauke. Aplikacje mozna réwniez stosowac do
zarzadzania klasa.

Zastosowanie
narzedzia

Flippity jest uzywany do nauczania mieszanego, edukacji na odlegtosc,
odwrdconego nauczania i innych technik nauczania online w szkotach, na
uniwersytetach, w miejscach pracy, itd.

Jak korzystac z

Flippity moze by¢ uzywany do nauki online. Po skonfigurowaniu szablonu

narzedzia? mozna opublikowac éwiczenie w internecie po uprzednim udostepniu linku
uczniom za posrednictwem czatu, poczty e-mail lub w Google Classroom.
Specyfika Flippity moze by¢ uzywany do szkolenia SEL przez:

kontekstu SEL

e Quiz Show

Zadania na “przefamanie pierwszych lodéw”

Sprawdzanie zrozumienia materiatu

Narzedzie do samooceny ucznia

Narzedzia skoncentrowane na wiedzy, takie jak karty ,flash”, o$
czasu, test pisania na klawiaturze, ¢wiczenia ortograficzne,
krzyzéwka, bingo, itd.



https://www.youtube.com/watch?v=SS2t52wCQf4
https://www.youtube.com/watch?v=wibylygAmuo
https://www.youtube.com/watch?v=OzcHcyI_Lyk
http://www.flippity.net/

Dziatania e Prowadzenie szkolen/warsztatéw: tworzenie quizéw, kart ,flash”,

edukacyjne prezentacji, gier pamieciowych, wyszukiwania stéw i innych.

e Narzedzie do prezentacji: za pomoca opcji prezentacji wszyscy
uczestnicy mogg sie taczyé, oglada¢ materiat i odpowiadaé¢ na
pytania.

e Weryfikacja wiedzy: za pomoca quizéw i gier mozna zweryfikowac
wiedze. Szablony Flippity sg udostepniane bezptfatnie i wymagajg od
nauczyciela lub uczniéw jedynie wprowadzenia zmian w celu
spersonalizowania zajec.

e Wspdtpraca z uzytkownikami: Flippity jest wysoce interaktywna
platformg, ktéra pozwala na gtebokie zaangazowanie uczniéw na
poziomie indywidualnym, grupowym lub w klasie.

Dostepnosé i Typ narzedzia:
szczegoty e Darmowe i otwarte zrédta
techniczne Potrzebne materiaty:
e Internet
e Kamera wideo
e Mikrofon
Dostepnos¢:

Aplikacja jest dostepna online na stronie Flippity w trybie standardowym i
rozszerzonym. Jest réwniez dostepna w trybie mobilnym.

Zapewnia jasne instrukcje, opcje czesto zadawanych pytan i samouczki dla
uzytkownikdw, ktérzy potrzebujg wsparcia podczas pierwszego
korzystania z tej aplikacji.

Linki do filmow i Samouczek FLIPPITY dla poczqgtkujgcych
instrukc;ji https://www.youtube.com/watch?v=hsJaNeMb4gQ

Samouczek FLIPPITY | Wprowadzenie i przeglqd strony
https://www.youtube.com/watch?v=QuiulL8rlOHO

Kompletny samouczek dotyczqcy korzystania z FLIPPITY do treningu
https://www.youtube.com/watch?v=YfHqTwoDZ-g

Obrazy i
zdjecia

tlippity



https://www.youtube.com/watch?v=hsJaNeMb4gQ
https://www.youtube.com/watch?v=QuiuL8rIOH0
https://www.youtube.com/watch?v=YfHqTwoDZ-g

3.3Wakelet

Nazwa narzedzia Wakelet

Kategoria Quizy \ Kwestionariusze

narzedzia

Opis narzedzia Wakelet to platforma internetowa, ktéra pozwala nauczycielom i
uzytkownikom  gromadzi¢, organizowaé¢ i udostepnia¢ zasoby
multimedialne (teksty, obrazy, filmy, podcasty, piosenki) uczniom,
wspotpracownikom i innym spotecznosciom.

Zastosowanie Wakelet jest uzywany do nauki mieszanej i osobistej, do tworzenia

narzedzia webinaréw, kursow na odlegtos¢, odwrdconej nauki i innych strategii
edukacyjnych online w szkotach i nie tylko.

Jak korzystac z Wakelet daje mozliwos¢ tworzenia tzw. kolekcji z tekstem, linkami,

narzedzia? obrazami, plikami PDF, tweetami, wideo itd. ,Kolekcje” mozna dodawac do
Google Classroom lub Teams i wykorzystywac jako zasoby, dzieki czemu
nauczyciele i uczniowie moga tgczyc tresci i lepiej wspodtpracowad.

Specyfika Wakelet moze by¢ uzywany w trybie SEL poprzez:

kontekstu SEL e Tworzenie bloga

e Tworzenie “kolekcji” materiatéw szkoleniowych do wgladu dla
ucznidéw

e Mozliwos¢ komunikacji na zewnatrz

e Wspdlne uzupetnianie lub pisanie tekstéw

e Zbieranie pomystéw lub informacji zwrotnych na temat kursu /
szkolenia

e Dostepnosé réznorodnych materiatéw dla studentéw.

Dziatania Dziatania edukacyjne

edukacyjne e Prowadzenie szkoleri/warsztatow: Tworzenie tablicy wyboru zadan
przez uczestnikéw, co zwieksza zaangazowanie w zajecia. Aplikacja
umozliwia tworzenie planéw lekcji i cyfrowych portfolio

e Mozliwosé¢ zaangaziowania uczestnikdw: za pomoca linku do
prezentacji kazdy moze sie potgczyé, oglgdaé¢ i odpowiadaé na
pytania, udostepnia¢ prace, przekaza¢ swoje opinie, udostepniac
prace np. w G Suite.

e Weryfikacja wiedzy: za pomocg konkurséw quizowych mozna
opracowaé pytania weryfikujgce wiedze, a takze dokonywad
objasnienia zagadnien i podsumowania, np. za pomocg wyzwania ,,5
GIF”. Kazde éwiczenie ma na celu zapewnienie uczniom mozliwosci
pogtebienia wiedzy.

e Wspdtpraca z uzytkownikami: wszyscy uzytkownicy zapisani na kurs
mogg wchodzi¢ w interakcje przy uzyciu otwartych zasobdw
zachecajgcych do nauki. Nauczyciel moze nagra¢ podcast, a
uczniowie moga go tatwo otworzy¢ i odstuchaé.



https://wakelet.com/

e Pisanie raportéw w trakcie lub po zakonczeniu lekgji.

Dostepnosé i
szczegoty
techniczne

Typ narzedzia:
e Darmowe i otwarte zrddta z réznymi cenami za np. wersje
poszerzone.
Potrzebne materiaty:
e Internet
e Llaptop
e Kamera wideo
e Mikrofon
Dostepnos¢:

Aplikacja jest dostepna online na platformie WAKELET. Jest réwniez
dostepna w trybie mobilnym.

Zapewnia jasne instrukcje, opcje czesto zadawanych pytan i samouczki dla
uzytkownikow, ktérzy potrzebujg wsparcia podczas pierwszego
korzystania z aplikacji.

Linki do filmow i

Samouczek WAKELET dla poczgtkujgcych

instrukcji https://www.youtube.com/watch?v=S-0Njai8qjQ
Samouczek WAKELET | Wprowadzenie i przeglgd witryny
https://wakelet.com/wake/8 Bq64RWES8PQQFT3QQINZ
Kompletny samouczek dotyczqcy korzystania z WAKELET do treningu
https://www.youtube.com/watch?v=7x0jgKQKdt4

Obrazy i

zdjecia

3.4Wordwall

Nazwa narzedzia

Wordwall

Kategoria
narzedzia

Quizy \ Kwestionariusze

Opis narzedzia

Wordwall to narzedzie online do tworzenia éwiczedn edukacyjnych.
Nauczyciele wprowadzajg temat, ktory chcieliby oméwi¢, do Wordwall i



https://www.youtube.com/watch?v=S-0Njai8gjQ
https://wakelet.com/wake/8_Bq64RWE8PQqFT3QQiNZ
https://www.youtube.com/watch?v=7xojqKQKdt4
https://wordwall.net/

otrzymujg przykfady gotowych, konfigurowalnych ¢wiczen, takich jak quizy,
gry stowne i wiele innych.

Zastosowanie
narzedzia

Wordwall jest wykorzystywany w nauczaniu mieszanym, ksztatceniu na
odlegto$é, nauczaniu odwrdoconym i innych technikach nauczania online w
szkotach, na uniwersytetach i w miejscach pracy.

Jak korzystac z

Wordwall to platforma, ktédra moze by¢ wykorzystywana do nauki online,

narzedzia? oferujac interaktywne narzedzie dla ucznidw, ktére moze by¢
wykorzystywane do rozwijania stownictwa. Aplikacja tworzy tzw. $ciane
stéw (word wall), dzieki temu wspiera nauke ucznidow, dostarczajgc
przyktadowe stowa, ktére pomagajg zapamietac trudne pojecia.

Specyfika Wordwall moze by¢ uzywany do szkolenia SEL poprzez:

kontekstu SEL

e Sprawdzanie wiedzy
e Cwiczenie pisania i czytania
e Rozwijanie sfownictwa i umiejetnosci méwienia.

Dziatania
edukacyjne

Dziatania edukacyjne

e Prowadzenie szkolen/warsztatow: Uzywajagc Wordwall jako
strategii nauczania, uczniowie mogg przedstawi¢ swoje koncepcje
za pomocg stow i obrazéw.

e Weryfikacja i poprawa wiedzy: Gdy uczniowie napotykajg nowe
stownictwo w tekscie lub nagraniu, utworzenie w klasie ,Sciany
stow” (Wordwall) pomaga im zrozumieé i zinterpretowac idee
zawarte w tekscie. Mozliwe jest takze ustawienie tych samych zadan
dla wszystkich uczniéw, w celu sprawdzenia postepow.

e Korzystanie z narzedzi spotecznosciowych: Oferuje uzytkownikom
mozliwosci tatwego uchwycenia i uporzadkowania informaciji,
pomaga stworzy¢ bardziej interaktywne doswiadczenie uczenia sie
online, zmniejsza zuzycie papierowych arkuszy roboczych.

Dostepnosé i
szczegoty
techniczne

Typ narzedzia:
e Darmowe i otwarte zrédta

Potrzebne materiaty:

e Internet

e Llaptop

e Mikrofon
Dostepnosc:

Aplikacja jest dostepna online na platformie WORDWALL w trybie
standardowym i rozszerzonym. Dostepna jest rowniez w trybie mobilnym.
Zapewnia jasne instrukcje, opcje czesto zadawanych pytan i samouczki dla
uzytkownikow, ktérzy potrzebujg wsparcia podczas pierwszego korzystania
z aplikacji.




Linki do filmow i Samouczek WORDWALL dla poczgtkujgcych
instrukcji https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=4hlRcu36mgc
https://charlieslessons.com/wordwall-tutorial-for-beginners/

Samouczek WORDWALL | Wprowadzenie i przeglgd witryny
https://www.youtube.com/watch?v=GwYlo1W84Ko

Kompletny samouczek dotyczqcy korzystania z WORDWALL do szkolen
https://www.youtube.com/watch?v=Zkcz-OPZLEA

Obrazy i

zdjecia

3.5Genially

Nazwa narzedzia Genially

Kategoria Quizy \ Kwestionariusze

narzedzia

Opis narzedzia Genially to S$wiatowy lider w dziedzinie interaktywnej komunikacji

wizualnej. Narzedzie online do tworzenia ciekawych prezentacji,
interaktywnych obrazéw, gamifikacji, quizéw, , breakoutéw”, portfolio i
wzbogacania ich o interaktywnosé i efekty animacji zaledwie w kilka sekund.

Zastosowanie Genially jest wykorzystywany w nauczaniu mieszanym, edukacji na
narzedzia odlegto$é, nauczaniu odwrdoconym i innych technikach nauczania online w
szkotach, na uniwersytetach i w miejscach pracy.

Jak korzystac z Genially to platforma, ktéra moze by¢ uzywana do nauki online,
narzedzia? umozliwiajgca angazowanie sie ucznidw poprzez tworzenie prezentacji,
pokazow slajdow lub interaktywnych obrazéw. W aplikacji mozliwe jest
dodawanie linkéw wideo, tekstéw i innych elementéw dostepnych w

aplikaciji.
Specyfika Genially moze by¢ uzywany do szkolen w trybie SEL poprzez:
kontekstu SEL e Udostepnianie ciekawych zawartosci uzytkownikom
e Prace nad wspdlnymi projektami
e Tworzenie quizéw dla klasy
e Poprawe komunikacji
e Tworzenie wiasnego CV i planowanie sciezki kariery.



https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=4hlRcu36mgc
https://charlieslessons.com/wordwall-tutorial-for-beginners/
https://www.youtube.com/watch?v=GwYlo1W84Ko
https://www.youtube.com/watch?v=Zkcz-OPZLEA
https://genial.ly/

Dziatania Dziatania edukacyjne

edukacyjne e Prowadzenie szkolen/warsztatéow: tworzenie interaktywnych i
spersonalizowanych materiatéw edukacyjnych lub zachecanie
uczniow do tworzenia wiasnych. Planowanie i zarzadzanie zajeciami
z okresleniem celéw nauczania, tresci, metodologii, wymaganych
umiejetnosci i kryteridw oceny.

e Grywalizacja i wzmacnianie energii klasie: wtgczanie dynamiki gier
i grywalizowanych zasobow, zachecanie uczniéw do angazowania
sie, podejmowania decyzji i rozwigzywania problemdéw poprzez
prace w osobnych ,pokojach” lub ,ecape roomach”.

e Weryfikacja wiedzy: za pomoca quizéw lub ,klockéw” aktywnosci
mozna weryfikowac¢, wzmacniac i ocenia¢ wiedze.

e Praktyka uczniowska: tworzenie wiasnych materiatéw, takich jak
dzienniki, recenzje, raporty, portfolio, plakaty, blogi...

e Poprawa komunikacji: tworzenie zasad pracy w klasie, rutyn,
harmonogramow, planu tygodniowego itp.

Dostepnosé i Typ narzedzia:
szczegoty e Wersja darmowa i ptatne plany
techniczne Potrzebne materiaty:

e Internet

e Llaptop

e Kamera wideo

e Mikrofon

Dostepnos¢:

Aplikacja jest dostepna online na platformie GENIALLY w trybie
standardowym i rozszerzonym. Jest rowniez dostepna w trybie mobilnym.
Zapewnia jasne instrukcje, opcje czesto zadawane pytania i samouczki dla
uzytkownikdw, ktérzy potrzebujg wsparcia podczas pierwszego korzystania
z tej aplikacji.

Linki do filmow i GENIALNY samouczek dla poczgtkujgcych
instrukcji https://www.youtube.com/watch?v=JxeJow3ujag

Samouczek GENIALLY | Wprowadzenie i przeglgd strony
https://www.youtube.com/watch?v=ugnhJa xtTY

Kompletny samouczek dotyczqcy korzystania z GENIALLY do treningu
https://www.youtube.com/watch?v=3zrW1YDJ2K0



https://www.youtube.com/watch?v=JxeJow3ujag
https://www.youtube.com/watch?v=ugnhJa_xtTY
https://www.youtube.com/watch?v=3zrW1YDJ2K0

Obrazy i
zdjecia

@ genially

3.6 Socrative

Nazwa narzedzia

Socrative

Kategoria
narzedzia

Quizy \ Kwestionariusze

Opis narzedzia

Socrative to interaktywny internetowy system odpytywania uczniéw, ktéry
pomaga nauczycielom ocenia¢, ale takze stymulowac¢ rozmowe i nauke
poprzez ankiety i quizy.

Zastosowanie
narzedzia

Socrative jest wykorzystywany w nauczaniu mieszanym, ksztatceniu na
odlegtosé, nauczaniu odwréconym i innych rodzajach nauczania online w
szkotach lub na uniwersytetach.

Jak korzystac z

Socrative to platforma, ktéra moze byé wykorzystywana do nauki online,

kontekstu SEL

narzedzia? gtdwnie poprzez przeprowadzanie quizdw i ocenianie ucznidéw na biezgco.
W aplikacji dostepna jest opcja tworzenia wtasnych quizéw, ktdre sg
automatycznie oceniane. Mozliwe jest réwniez tworzenie raportéw
oceniajacych wiedze uczniéw.

Specyfika Socrative moze by¢ wykorzystywany w szkoleniach SEL poprzez:

Tworzenie quizéw

Sprawdzanie wiedzy

Pozyskiwanie natychmiastowych informacji zwrotnych
Monitorowanie i ocene procesu uczenia sie.

Dziatania
edukacyjne

Dziatania edukacyjne

e Weryfikowanie wiedzy: skuteczny sposéb oceny nauki, ktéry
pozwala nauczycielom zaoszczedzié czas, zapewniajgc jednoczesnie
zabawng i angazujacg interakcje dla uczniow.

e Tworzenie quizow do oceny: mozliwos¢ projektowania i
edytowania wifasnej biblioteki ocen dedykowanej konkretnym
uczniom.

e Angazowanie ucznidw: nauka odbywa sie poprzez wybdr rodzaju
aktywnosci. Uruchom quiz, zadaj szybkie pytanie, aby uzyskac
natychmiastowg informacje zwrotng od uczniéw.



https://www.socrative.com/

e Raportowanie: Monitorowanie postepdw ucznidw na poziomie
klasy, ale takze indywidulane, poprzez zadawanie pytan. Kazdy
raport mozna pobrac, wysta¢ e-mailem lub przestaé na Dysk Google.

Dostepnosé i Typ narzedzia:
szczegoty e Darmowa wersja podstawowa i ptatne plany
techniczne Potrzebne materiaty:

e Internet

e Llaptop

e Mikrofon/kamera wideo

Dostepnos¢:

Aplikacja jest dostepna online na platformie SOCRATIVE w trybie
standardowym i rozszerzonym. Jest rowniez dostepna w trybie mobilnym.
Zapewnia jasne instrukcje, opcje czesto zadawane pytania i samouczki dla
uzytkownikéw, ktérzy potrzebujg wiecej wsparcia podczas pierwszego
korzystania z aplikacji.

Linki do filmow i Samouczek SOCRATIVE dla poczgtkujgcych
instrukcji https://www.youtube.com/watch?v=zaaSVwg6adU

Samouczek SOCRATIVE | Wprowadzenie i przeglgd strony
https://www.youtube.com/watch?v=WInl1f-Q1JM

Kompletny samouczek na temat korzystania z SOCRATIVE w szkoleniach
https://www.youtube.com/watch?v=upY8uG3NFfY

Obrazy i
zdjecia

o 5
*e socrative

3.7 Kompilator krzyzéwek

Nazwa narzedzia Kompilator krzyzowek

Kategoria Quizy \ Kwestionariusze

narzedzia

Opis narzedzia Crossword Compiler to internetowy program do wyszukiwania stow,

budowania sudoku i krzyzdwek w systemie Windows. tatwy sposdb na
tworzenie krzyzéwek w réznych jezykach.



https://www.youtube.com/watch?v=zaaSVwq6adU
https://www.youtube.com/watch?v=WlnI1f-Q1JM
https://www.youtube.com/watch?v=upY8uG3NFfY
https://www.crossword-compiler.com/

Zastosowanie Crossword Compiler jest wykorzystywany w nauczaniu mieszanym,
narzedzia ksztatceniu na odlegtosc i innych metodach nauczania online w szkotach, na
uniwersytetach i w miejscach pracy.

Jak korzystac z Crossword Compiler to oprogramowanie, ktére moze by¢ wykorzystywane
narzedzia? do nauki online, zapewniajac uczniom mozliwos¢ oceny ich wiedzy i
wymagajac od nich zwracania uwagi na terminologie i poprawng pisownie.

Specyfika Crossword Compiler moze by¢ uzywany do szkolenia SEL przez:
kontekstu SEL e Pomoc uczniom w zrozumieniu znaczenia i pisowni stéw.
e Ocene ich wiedzy i szybkosci uczenia sie
e Zachecanie uczniéw do komunikacji z innymi.
e Zachecanie uczniéw do wyrazania swoich pomystéw
e Zwiekszanie inteligencji jezykowej.

Dziatania Dziatania edukacyjne

edukacyjne e Prowadzenie szkolen/warsztatéow: Korzystanie ze skutecznych
,lodotamaczy”, ktére mogg rozgrza¢ rozmowe, wzmocni¢ temat
dyskusji i zapewni¢, ze wszyscy sg zaangazowani w sesje.

e Weryfikacja wiedzy: za pomoca gier stownych mozna oceni¢ wiedze
i wyznaczy¢ dalsze cele ksztatcenia.

e Pomoc w nauce: na przyktad w nauce nowego jezyka, rozwijaniu
inteligencji jezykowej, poprawie stownictwa i pisowni.

e Wspdtpraca z innymi: oferowanie uzytkownikom rdznych
mozliwosci wspdtpracy, komunikacji i wymiany opinii.

Dostepnosé i Typ narzedzia:
szczegoty e Darmowe demo i pfatne pobieranie projektéw
techniczne Potrzebne materiaty:
e Internet
e Laptop
e Mikrofon
Dostepnosc:

Aplikacja jest dostepna online na stronie CROSSWORD COMPILER, gdzie
mozna pobra¢ wybrany pakiet.

Zapewnia jasne instrukcje, czesto zadawane pytania i samouczki dla
uzytkownikdw, ktdérzy mogg potrzebowac wiecej wsparcia podczas
pierwszego korzystania z aplikacji.

Linki do filmow i CROSSWORD COMPILER samouczek dla poczgtkujgcych
instrukcji https://www.youtube.com/watch?v=LpG50x6a gU

Samouczek CROSSWORD COMPILER | Wprowadzenie i przeglgd witryny
https://www.crossword-compiler.com/it/tutorials.html|

Kompletny samouczek dotyczqcy korzystania z CROSSWORD COMPILER do
celow szkoleniowych.



https://www.youtube.com/watch?v=LpG50x6a_gU
https://www.crossword-compiler.com/it/tutorials.html

https://www.youtube.com/watch?v=jDrmo7ed7Jw

Obrazy i
zdjecia



https://www.youtube.com/watch?v=jDrmo7ed7Jw

Rozdziat 4: BRAINSTORMING ONLINE, TECHNIKI SNOWBALL, CWICZENIA
GRUPOWE | EKSPERYMENTALNE

Kontekst

Niniejszy rozdziat poswiecony jest skutecznym strategiom i technikom wspierania kreatywnosci i
aktywnego uczestnictwa w zajeciach online. Przedstawionych zostanie kilka narzedzi utatwiajgcych
i usprawniajgcych tego typu dziatania w srodowiskach wirtualnych. Narzedzia te zostaty
zaprojektowane specjalnie w celu promowania wspdtpracy, kreatywnosci i zaangazowania wsrod
uczestnikow.

Burza mdzgdw online: znana rowniez jako wirtualna burza mézgéw lub internetowe generowanie
pomystéw, to oparty na wspotpracy proces generowania pomystéw, rozwigzan lub kreatywnych
koncepcji za posrednictwem platform cyfrowych. Uczestnicy dzielg sie swoimi przemysleniami i
sugestiami w przestrzeni wirtualnej, korzystajgc z narzedzi takich jak Miro, Padlet czy Coggle. Takie
podejscie umozliwia wspotprace w czasie rzeczywistym miedzy osobami znajdujgcymi sie w
Srodowisku wirtualnym, wspierajgc réznorodne perspektywy i zachecajgc do odkrywania
innowacyjnych pomystow.

Technika kuli $nieznej: to metoda wykorzystywana do gromadzenia danych z trudno dostepnych lub
zmarginalizowanych populacji. Rozpoczynamy zwykle od niewielkiej liczby uczestnikéw, czesto
okreslanych jako "ziarenka", a nastepnie rozszerzamy wielko$¢ o osoby wskazane przez prébe
poczatkowg (tworzac kule $niegowg). Metoda ta jest szczegdlnie przydatna, gdy tradycyjne metody
doboru préby s3 trudne ze wzgledu na charakter badanej populacji. Techniki kuli $nieznej, po
dostosowaniu do warunkéw synchronicznego nauczania elektronicznego, mogg oferowad
wyjatkowe korzysci w zakresie pozyskiwania informacji, budowania zaangazowania i wspdlnego
uczenia sie.

Zadania grupowe: to ustrukturyzowane dziatania prowadzone w ramach wspdtpracy w celu
osiagniecia okreslonych celéw edukacyjnych. Cwiczenia te wykorzystuja idee myslenia zespotowego
i interakcji miedzy uczestnikami w celu zwiekszenia efektdw uczenia sie. Cwiczenia grupowe moga
obejmowac scenariusze rozwigzywania probleméw, studia przypadkéw, odgrywanie rdl, debaty i
wspodlne projekty. Zachecajg one do aktywnego zaangazowania, wzajemnego uczenia sie i
stosowania wiedzy w kontekscie spotecznym.

Zadania doswiadczalne (praktyczne): Tego typu zajecia zanurzajg uczestnikow w praktycznych,
rzeczywistych scenariuszach i wspieraja nauke poprzez bezposrednie zaangazowanie. Cwiczenia te
czesto symulujg sytuacje zwigzane z tematem, umozliwiajgc uczestnikom zastosowanie koncepc;ji
teoretycznych w praktycznym kontekscie. Cwiczenia doéwiadczalne moga obejmowaé symulacje,
wycieczki terenowe, interaktywne warsztaty i praktyczne projekty. Promujg one aktywne uczenie
sie, krytyczne myslenie i nabywanie umiejetnosci, ktére mozina bezposrednio przenie$é¢ do
rzeczywistych sytuacji.

W kontekscie synchronicznego elektronicznego uczenia sie, omawiane techniki i ¢wiczenia sg
dostosowane do srodowisk wirtualnych, gdyz wykorzystujg narzedzia i platformy internetowe w
celu utatwienia wspétpracy, zaangazowania i efektow uczenia sie online. W tym rozdziale oméwiono
niektére z wykorzystywanych przez trenerédw narzedzi, wyrdzniajace sie skutecznoscig w realizacji
postawionych celéw edukacyjnych.



Struktura rozdziatu

W ramach projektu SELCERT zidentyfikowano narzedzia i aplikacje popularne w wybranych krajach
i w rédznych kontekstach, w ktérych stosowane jest synchroniczne ksztatcenie elektroniczne (SEL).

Wykryto nastepujace platformy:
- Miro
- Mapa
- Padlet
- Coggle
- Creately
- Mindmomo
- Lucidchart

Opis pojedynczych platform obejmuje:
Nazwe narzedzia

Kategorie narzedzia

Opis narzedzia

Zastosowanie narzedzia
Sposdb korzystania z narzedzia
Specyfike kontekstu SEL
Dziatania edukacyjne
Dostepnosé i szczegoty techniczne
Linki do filmow i instrukcji
Obrazy i zdjecia.

0 O O O O O o O O O

4.1 Miro

Nazwa narzedzia Miro

Kategoria narzedzia  WSspodtpraca w czasie rzeczywistym i narzedzie do wspodtpracy wizualnej

Opis narzedzia Miro to platforma do wspodtpracy online, ktéra umozliwia zespotom
wspotprace zdalng i wizualng. Umozliwia korzystanie z cyfrowej ,tablicy”,
na ktérej uzytkownicy moga tworzy¢, organizowac i udostepnia¢ pomysty,
informacje i projekty w czasie rzeczywistym, wspierajac efektywng prace
zespotowgy i sesje burzy mdzgow.

Miro, wczesniej znane jako RealtimeBoard, to cyfrowa platforma
wspotpracy zaprojektowana w celu utatwienia zdalnej i rozproszonej
komunikacji zespotowej oraz do zarzgdzania projektami. Jako internetowa
przestrzen robocza dla innowacji, zostata opracowana przez
"RealtimeBoard, Inc.".


https://miro.com/

Zastosowanie Miro jest szeroko stosowane w réznych branzach i sektorach, w tym w
narzedzia biznesie, edukacji, designie, rozwoju produktéw, zarzgdzaniu projektami i
nie tylko. Jest szczegdlnie pomocne przy rozporoszonych zespotach,
konfiguracji pracy zdalnej i organizacji, ktére chcg usprawnié procesy

wspotpracy.
Jak korzystac z Miro oferuje intuicyjny interfejs z szerokg gama funkcji, takich jak notatki
narzedzia? samoprzylepne, ksztatty, szablony i integracje z innymi narzedziami

zwiekszajgcymi  produktywnosé¢. Uzytkownicy mogg przeciggaé i
zamieszczac wiasne elementy na wirtualng tablice, mogg wspotpracowac
z cztonkami zespotu w czasie rzeczywistym oraz dodawaé komentarze i
adnotacje do zasobéw wizualnych.

Jego interaktywna kanwa umozliwia uczestnikom wnoszenie wtasnego
wktadu i wspotprace w czasie rzeczywistym, dzieki czemu jest skuteczna
np. w technikach kuli $nieznej, w ktdrych uczestnicy wskazujg kolejnych
uczestnikdw badania.

Narzedzie obstuguje ptynng integracje z popularnymi platformami, takimi
jak Google Drive, Trello i Slack, jeszcze bardziej usprawniajac przeptyw
pracy.

Specyfika kontekstu ~ Miro oferuje wszechstronne funkcje usprawniajgce rézne aspekty
SEL synchronicznej nauki elektronicznej:

Interaktywne wirtualne klasy: Dzieki tablicy do wspdfpracy nauczyciele
mogg tworzyé angazujgce i interaktywne wirtualne klasy. Uczniowie mogg
aktywnie uczestniczy¢ w lekcjach, zgtaszaé pomysty i wspdtpracowac przy
projektach, wspierajgc dynamiczne i integracyjne srodowisko uczenia sie.

Aktywnosci grupowe i dyskusje w czasie rzeczywistym: Miro umozliwia
wspotprace w czasie rzeczywistym miedzy studentami, utatwiajgc
dziatania grupowe i dyskusje. Niezaleznie od tego, czy chodzi o burze
mdzgdw, rozwigzywanie problemdw czy sesje wzajemnej oceny, Miro
zapewnia wspblng przestrzen dla studentéw do synchronicznej
wspotpracy i wymiany spostrzezen.

Wspdlne planowanie i zarzadzanie projektami: Nauczyciele mogag
wykorzysta¢ Miro do nauki opartej na projektach, umozliwiajgc uczniom
wspdlne  planowanie i zarzadzanie projektami. Wizualizacja
harmonogramdéw projektéw, organizowanie zadan i przydzielanie
obowigzkéw stajg sie ptynne, zwiekszajac umiejetnosci zarzadzania
projektami przez uczniéw.



Dziatania edukacyjne Miro oferuje wszechstronng platforme, ktéra umozliwia uczniom i
nauczycielom angazowanie sie w rézne interaktywne zadania i oparte na
wspotpracy dziatania edukacyjne:

o Projekty grupowe i wspétpraca: Uczniowie moga ptynnie
wspotpracowac przy projektach grupowych, korzystajac z cyfrowej
kanwy Miro. Mogg wspdlnie przeprowadzaé sesje burze mdzgow,
przydziela¢ zadania i pracowac¢ razem w czasie rzeczywistym,
promujgc prace zespotowg i wspierajgc poczucie wigczenia w
proces uczenia sie.

o Sesje burzy mozgéw: Intuicyjne narzedzia Miro utatwiaja
dynamiczne sesje burzy mézgdéw. Uczniowie mogg uwolni¢ swoja
kreatywnos$¢, generowaé pomysty i wizualnie rejestrowad
spostrzezenia, zachecajgc do swobodnego przeptywu mysli i
stymulujac innowacyjne rozwigzania wyzwan.

o Mapowanie koncepcji i wizualne organizowanie informacji: Miro
pozwala uczniom tworzy¢ wizualne mapy pojeé, aby taczyé
pomysty i koncepcje. Organizujac informacje w spdjny wizualnie
sposéb, uczniowie moggy lepiej zrozumiec¢ ztozone tematy i
dostrzec relacje miedzy réznymi elementami.

o Interaktywne prezentacje: Dzieki interaktywnym mozliwo$ciom
Miro, nauczyciele mogg tworzyé wciggajgce prezentacje.
Uczniowie mogg aktywnie angazowa¢ sie w tres$é, uczestniczy¢ w
dyskusjach i wspotpracowa¢ nad udostepnionymi materiatami,
przeksztatcajgc bierng nauke w interaktywne i wciggajace
doswiadczenie.

Wspierajgc te dziatania edukacyjne, Miro promuje aktywne
uczestnictwo, krytyczne myslenie i umiejetnosci wspoétpracy, dzieki
czemu jest nieocenionym narzedziem nowoczesnej i skutecznej

edukacji.
Dostepnosc i Typ narzedzia:
szczegoty techniczne - Miro oferuje zaréwno plany bezptatne, jak i premium, dzieki

czemu jest dostepny dla uzytkownikéw o réznym budzecie. Nie
jest to platforma open-source. (Aby dowiedziec¢ sie wiecej wejdz
na: https://miro.com/pricing/)

Potrzebne materiaty:
- Miro jest aplikacjg internetowg, wiec uzytkownicy potrzebujg tylko
urzadzenia (takiego jak komputer, tablet lub smartfon) z dostepem
do internetu i nowoczesng przegladarky internetowg.


https://miro.com/pricing/

Dostepnos¢:

Miro zapewnia dedykowane aplikacje desktopowe i mobilne dla lepszej
dostepnosci na rdznych urzadzeniach. Aplikacje te mozna pobrac ze
sklepéw z aplikacjami, umozliwiajac uzytkownikom wygodny dostep i
prace nad projektami z preferowanych urzgdzen. Trenerzy zainteresowani
korzystaniem z Miro mogg znalez¢ obszerne samouczki wideo i instrukcje
na oficjalnej stronie Miro, kanatach YouTube i innych platformach edukacji
online. Zasoby te obejmujg rézine aspekty platformy, od podstawowej
nawigacji po zaawansowane funkcje, pomagajac trenerom skutecznie
wykorzysta¢ Miro w ich dziataniach dydaktycznych i szkoleniowych.

Linki do filmow i Centrum pomocy:

instrukcji
https://help.miro.com/hc/en-us

Kanat Miro Youtube | Listy odtwarzania samouczkow
https://www.youtube.com/@MiroHQ/playlists

Obrazy i zdjecia

]
Zrédto: 30/07/2023 https://miro.com/ i
https://en.wikipedia.org/wiki/Miro (collaboration platform)

4.2 Cmap

Nazwa narzedzia Cmap
Kategoria narzedzia  Narzedzie do mapowania (rozrysowywania) pomystéw

Opis narzedzia Cmap to oprogramowanie do mapowania koncepcji, ktére umozliwia
uzytkownikom tworzenie wizualnych prezentacji swoich pomystéw i idei,
znanych jako mapy koncepcji (pomystéw). Mapy te sktadajg sie z weztdw
reprezentujgcych koncepcje i linii tgczacych je w celu pokazania relacji,
zapewniajgc tym samym jasny i zorganizowany sposdb reprezentowania
ztozonych informaciji.

Oprogramowanie Cmap jest efektem prac badawczych
przeprowadzonych we Florida Institute for Human & Machine Cognition


https://help.miro.com/hc/en-us
https://miro.com/
https://en.wikipedia.org/wiki/Miro_(collaboration_platform)

(IHMC). Umozliwia uzytkownikom konstruowanie, nawigowanie,
udostepnianie i krytykowanie modeli wiedzy reprezentowanych jako

mapy pojec.
Zastosowanie Cmap jest uzywany w réznych srodowiskach edukacyjnych i zawodowych,
narzedzia w tym w klasach, projektach badawczych, planowaniu strategicznym i

zarzadzaniu wiedza. Jest szczegdlnie cenna w organizowaniu i zrozumieniu
ztozonych tematdw oraz utatwianiu wspdlnego uczenia sie i procesow

decyzyjnych.
Jak korzystaé z Aby korzysta¢ z Cmap, uzytkownicy mogg utworzyé nowg mape pojec€ i
narzedzia? doda¢ wezty reprezentujgce pojecia lub pomysty. Nastepnie moga

potaczy¢ te wezty liniami, aby wskazaé relacje miedzy koncepcjami.
Narzedzie oferuje opcje dostosowywania koloréw, ksztattéw i
formatowania, umozliwiajagc uzytkownikom tworzenie atrakcyjnych
wizualnie i informacyjnych map koncepcyjnych.

Specyfika kontekstu W warunkach synchronicznego nauczania elektronicznego Cmap moze
SEL by¢ skutecznie wykorzystywane do promowania aktywnej wspotpracy i
organizacji wiedzy wsrdd uczniéw za pomoca nastepujgcych metod:

o Wirtualne sesje burzy moézgéw: Prowadzacy mogg inicjowac
wirtualne sesje burzy mozgéw, podczas ktérych uczestnicy
wspolnie tworzg mapy koncepcyjne w czasie rzeczywistym.

o Uczniowie dodajg wezty reprezentujace réozne pomysty lub
koncepcje zwigzane z omawianym tematem.

e Tworzg potaczenia miedzy weztami za pomoca linii, aby
wizualizowaé relacje miedzy pojeciami.

e Ten interaktywny proces zacheca do aktywnego
zaangazowania i umozliwia wspdlng eksploracje ztozonych
tematow.

o Organizacjaiudostepnianie wiedzy w czasie rzeczywistym: CMAP
ufatwia organizacje i dzielenie sie wiedzg w czasie rzeczywistym
podczas projektéw grupowych.

e Uczniowie mogg wspotpracowaé i wspottworzyé mapy
koncepcyjne jednoczesnie, zapewniajgc, ze pomysty
wszystkich sg wizualnie reprezentowane i wzajemnie
powigzane.

e W miare jak uczestnicy opierajg sie na swoich pomystach i
taczg koncepcje, mapy koncepcji ewoluujg dynamicznie,
rejestrujgc zrozumienie tematu przez catg grupe.

® Sprzyja to efektywnym procesom decyzyjnym i zacheca do
kompleksowej analizy roznych perspektyw.

Wykorzystujgc Cmap w ten sposob, synchroniczne srodowiska nauczania
elektronicznego mogg korzysta¢ z lepszej wspotpracy, wydajnej
organizacji informacji i gtebszego zrozumienia ztozonych tematow wsrod
uczestnikdw. Mozliwosci narzedzia w czasie rzeczywistym umozliwiajg



uczestnikom aktywny wkfad i zaangazowanie, dzieki czemu nauka jest
bardziej interaktywna i skuteczna.

Dziatania edukacyjne Dziatania edukacyjne wzbogacone o funkcje Padlet obejmuja:

e Angaiujace dyskusje grupowe i opinie rowiesnikdw: Tablice
Padlet stuzg jako przestrzen wspdtpracy do prowadzenia
dogtebnych dyskusji grupowych. Uczestnicy moga inicjowac i
aktywnie uczestniczyé w dyskusjach na rézne tematy, zachecajac
do prezentowania réznych punktéw widzenia i wspierajac
krytyczne myslenie. Ponadto platforma umozliwia uczniom
przekazywanie konstruktywnych opinii bezposrednio na tablicy,
promujac kulture wspierajacej interakcji i wspdlnego uczenia sie.

e Bogata kuratela tresci: Uczacy sie moga wykorzysta¢ mozliwosci
Padlet do selekcjonowania i prezentowania tresci z sieci. Integrujac
elementy multimedialne, takie jak artykuty, filmy, obrazy i linki,
uczniowie tworzg kompleksowe i atrakcyjne wizualnie kolekcje
zasobow. Zacheca to do samodzielnego uczenia sie, umozliwiajgc
uczestnikom odkrywanie i udostepnianie cennych materiatéw
zwigzanych z tematem.

e Interaktywne mapowanie mysli: Wszechstronny uktad Padlet
nadaje sie do interaktywnych <¢wiczeA mapowania mysli.
Uczniowie mogg wspdlnie tworzy¢ mapy mysli, organizujac
koncepcje, relacje i podtematy za pomocg notatek i funkcji
wizualizacji platformy. To wizualne podejscie pomaga w
zrozumieniu poje¢ i pomaga uczniom w tworzeniu potgczen
miedzy réznymi elementami tematu.

e Wirtualne prezentacje plakatow: Padlet stuzy jako idealna
platforma dla ucznidéw do tworzenia i prezentowania wirtualnych
prezentacji plakatéw. Uczniowie mogg projektowaé atrakcyjne
wizualnie plakaty przy uzyciu kombinacji obrazow, tekstu i
multimediow, skutecznie przekazujagc ztozone informacje w
angazujgcy sposob. Rowiesnicy moga nastepnie przegladac i
przekazywad sobie nawzajem opinie na temat swoich plakatéw,
wspierajgc interaktywne uczenie sie i umiejetnosci prezentacji.



e Refleksja i synteza koncepcji: Tablice Padlet mogg by¢
wykorzystywane do refleksji i syntezy koncepciji. Po lekcji lub serii
dyskusji uczniowie mogg podsumowaé kluczowe kwestie,
sformutowad wnioski, spostrzezenia i powigzania, ktore udato im
sie osiggnac. Ta praktyka promuje metapoznanie, wzmacniajac
proces uczenia sie i utatwiajgc gtebsze zrozumienie tematu.

e Wspdlne rozwigzywanie probleméw: Padlet zacheca do
wspdlnego rozwigzywania probleméw, gdzie uczestnicy wspdlnie
analizujg scenariusze, proponujg rozwigzania i oceniajg rézine
podejscia. Uczagcy sie mogg wspdlnie wnosi¢ swoje spostrzezenia i
strategie na tablice Padlet, tworzac repozytorium réznych podejsé
do rozwigzywania problemoéw.

Poprzez wiaczenie tych dziatann do procesu uczenia sie, Padlet zwieksza
zaangazowanie uczniow, krytyczne myslenie i umiejetno$¢ wspodtpracy.
Jego wszechstronne funkcje ufatwiajg wprowadzenie rdznorodnych
interaktywnych i dynamicznych doswiadczen edukacyjnych, co czyni go
atutem w kontekstach synchronicznego uczenia sie elektronicznego.

Dostepnosé i Typ narzedzia:
szczegoty techniczne - Rodzaj narzedzia: Oferuje zaréwno plany bezptatne, jak i
premium z przystepnymi opcjami cenowymi.

Potrzebne materiaty:

- Cmap to oprogramowanie, ktdre nalezy zainstalowac na
kompatybilnym urzadzeniu, takim jak komputer. Uzytkownicy
bedg potrzebowad potgczenia internetowego, aby uzyska¢ dostep
do funkcji wspodtpracy online.

Dostepnosc¢:

Cmap oferuje aplikacje desktopowe dla systeméw Windows, macOS i
Linux, zapewniajgc kompatybilnos$é z réznymi systemami operacyjnymi.
Ponadto uzytkownicy mogg zapisywac i udostepniaé swoje mapy pojeé w
roznych formatach, dzieki czemu sg one dostepne dla oséb
nieposiadajacych oprogramowania. Trenerzy zainteresowani
korzystaniem z CMAP mogg znalez¢ samouczki i przewodniki na oficjalnej
stronie internetowej i innych zasobach internetowych, aby skutecznie
wiaczy¢ mapowanie koncepcji na Cmapcdo swoich strategii nauczania.



Linki do filmow i
instrukcji

Obrazy i zdjecia

4.3. Padlet

Nazwa narzedzia
Kategoria narzedzia

Opis narzedzia

Zastosowanie
narzedzia

Narzedzia internetowe:

https://cmap.ihmc.us/cmaptools/

Kanat Youtube Cmap | Listy odtwarzania samouczkow

https://www.youtube.com/watch?v=1t2hma4S|Zc&list=PL4kIYsld-

iKDycYpl1T77FnfxLgzpRcH8

Zrédto: 30/07/2023 https://cmap.ihmc.us/ i
https://en.wikipedia.org/wiki/CmapTools

Padlet
Wspdlna tablica ogtoszen online

Padlet to startup z branzy technologii edukacyjnych z siedzibg w San Francisco w
Kalifornii i Singapurze. Padlet zapewnia oparte na chmurze oprogramowanie jako
ustuge, hostujgc platforme internetowa do wspdtpracy w czasie rzeczywistym, w
ktdérej uzytkownicy moga przesytaé, organizowac¢ i udostepniaé tresci na
wirtualnych tablicach ogtoszen zwanych "padletami”.

Jest to narzedzie online, ktdére stuzy jako wirtualna tablica ogtoszen,
umozliwiajgc uzytkownikom publikowanie i organizowanie tresci
cyfrowych, takich jak teksty, obrazy, filmy i linki, w wizualnym i
interaktywnym formacie.

Padlet znajduje zastosowanie w roznych kontekstach edukacyjnych,
zawodowych i kreatywnych. Jest uzywany w klasach, warsztatach, sesjach
burzy moézgdw, zarzadzaniu projektami i dzieleniu sie wiedzg. Mozliwos¢
dostosowania i wszechstronno$¢ narzedzia sprawiajg, ze jest ono
przeznaczone dla szerokiego zakresu dziatan.


https://cmap.ihmc.us/cmaptools/
https://www.youtube.com/watch?v=1t2hma4SlZc&list=PL4kIYsId-iKDycYpI1T77FnfxLgzpRcH8
https://www.youtube.com/watch?v=1t2hma4SlZc&list=PL4kIYsId-iKDycYpI1T77FnfxLgzpRcH8
https://cmap.ihmc.us/
https://it.padlet.com/

Jak korzystaé z Aby korzysta¢ z Padlet, uzytkownicy tworzg cyfrowa tablice i dodajg do

narzedzia? niej "notatki", ktére mogg zawieraé teksty, obrazy, filmy, linki i inne
elementy multimedialne. Notatki te mozna uktada¢, zmienia¢ ich rozmiar
i organizowaé¢ w oparciu o preferencje uzytkownika. Uzytkownicy mogg
wspotpracowaé w czasie rzeczywistym, dodajgc tresci i wchodzgc w
interakcje z innymi.

Specyfika kontekstu = W kontekscie  synchronicznego elektronicznego uczenia sie,
SEL wieloaspektowe mozliwosci Padlet przyczyniajg sie do wzbogacenia i
interaktywnej nauki poprzez nastepujgce kluczowe funkcje:

e Interaktywna kanwa w czasie rzeczywistym: Padlet przeksztatca sie w
dynamiczng kanwe (szablon), ktéra podczas zaje¢ na zywo umozliwia
uczestnikom ptynne przekazywanie swoich mysli i pomystéw.
Uczniowie mogg réwnoczesnie angazowac sie w wymiane zdan, dzieki
mozliwosci natychmiastowej interakcji i wspotpracy.

e Ciggta ewolucja rozméw: Dzieki natychmiastowym aktualizacjom
Padlet, uczestnicy moga caty czas obserwowac rozwaj dyskusji w czasie
rzeczywistym. Ta funkcja wspiera zaangazowanie i rozwijanie dialogu,
sprzyjajac gtebszym spostrzezeniom i zachecajgc uczestnikow do
aktywnego udziatu w rozmowie.

e Utatwia dynamiczng burze mézgdéw: Podczas wspdlnych sesji burzy
mozgoéw Padlet oferuje estetyczng, uporzgdkowang kanwe (szablon),
na ktdrej uczestnicy wspdlnie generujg, organizujg i udoskonalajg
pomysty. Wizualna organizacja tego narzedzia pozwala zwiekszy¢
przejrzystos¢ koncepcji poszczegdlnych osdb i stymuluje kreatywnos¢
grupy, czyniac z niej przydatne narzedzie do rozwigzywania probleméw
i tworzenia pomystéw.

e Wizualna reprezentacja spostrzezen: Wizualny format Padlet
umozliwia uczniom zilustrowanie swoich przemyslen poprzez
potgczenie elementéw multimedialnych, takich jak teksty, obrazy,
filmy i linki. Ta mozliwos¢ nie tylko zwieksza zaangazowanie, ale takze
pomaga w kompleksowej komunikacji pomystéw.

e Elastyczny uktad tresci: Uczestnicy mogg rozmieszczaé i zmieniaé
rozmiar elementdw tresci (notatek) na tablicach Padlet, co pozwala na
dostosowanie organizacji. Ta elastyczno$¢ pozwala na dopasowanie sie
do rdéznych styléw uczenia sie i zacheca uczestnikow do efektywnego
opracowania i prezentowania swoich wypowiedzi.

® Repozytorium wspdlnego uczenia sie: Tablice Padlet stuzg jako
repozytoria wspotpracy, przechwytujgc zbiorowa wiedze i punkt
widzenia uczestnikdw. Uczestnicy mogg powrdcié¢ do tych wizualnych
zapisdw, aby zastanowi¢ sie nad dyskusjami, ugruntowac swoje
zrozumienie i nadal opierac sie na wspdlnych spostrzezeniach.

e Wspieranie roznorodnych strategii edukacyjnych: Mozliwosc
adaptacji narzedzia jakim jest Padlet pozwala znaleZ¢ zastosowanie w
szeregu innych dziatan edukacyjnych, od ustrukturyzowanych dyskusji



i sesji burzy mdézgédw po monitorowanie i korekte tresci, a takze
pozyskiwanie opinii od uczniéw.

Witaczenie Padlet do synchronicznych elektronicznych $Srodowisk
edukacyjnych umozliwia uczniom aktywne uczestnictwo, zywe wyrazanie
swoich pomystéw i wspdlne ksztattowanie procesu uczenia sie. Jego
intuicyjny interfejs i dynamiczne funkcje przyczyniajg sie do bardziej
angazujacej i efektywnej strategii edukacyjne;.

Dziatania edukacyjne Dyskusje grupowe i informacje zwrotne od réwiesnikéw: Tablice Padlet
mogaq by¢ wykorzystywane do prowadzenia dyskusji grupowych na rézne
tematy, umozliwiajgc uczniom dzielenie sie swoimi przemysleniami i
przekazywanie informacji zwrotnych swoim réwiesnikom.

Kontrola tresci: Uczniowie mogg wybieraé odpowiednie zasoby z sieci i
prezentowac je na tablicy Padlet, tworzgc zbiorowe repozytorium wiedzy.

Dostepnos¢ i Typ narzedzia:

szczegoty techniczne _ ) o .
Padlet oferuje zaréwno plany bezptatne, jak i premium, dostosowane do

réznych potrzeb. Aplikacja nie jest dostepna w trybie ,,open source”.
Potrzebne materiaty:

Padlet to narzedzie internetowe dostepne za posrednictwem
nowoczesnych przegladarek internetowych. Uzytkownicy potrzebuja
urzadzenia z dostepem do internetu, aby tworzy¢ i wchodzié¢ w interakcje
z innymi uzytkownikami Padleta.

Dostepnos¢:

Padlet zapewnia przyjazne dla uzytkownika doswiadczenie dzieki
intuicyjnemu interfejsowi. Oferuje rdéwniez dedykowane aplikacje
mobilne na urzgdzenia z systemem iOS i Android, zwiekszajgc dostepnosc
dla uzytkownikéw w podrdézy. Dla trenerédw (nauczycieli) Padlet oferuje
centrum zasobow na swojej stronie internetowej, w tym samouczki,
wskazowki i inspiracje dotyczgce skutecznej integracji platformy z
praktyka nauczania.

Linki do filmow i Narzedzia internetowe:

instrukcji
https://padlet.help/I/en

Padlet Youtube Channel | TutorialPlaylists

https://www.youtube.com/padlet

Inne przydatne linki:

Wytyczne dotyczace Padlet na Uniwersytecie Padewskim



https://padlet.help/l/en
https://www.youtube.com/padlet
https://docs.google.com/document/d/1JraJEC7hW70CeCTx_F3pPHyoZ0lmSpu6a10ROHV7U1Y/edit#heading=h.gp37jysmy0cp

Obrazy i zdjecia
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https://en.wikipedia.org/wiki/Padlet

4.4. Coggle

Nazwa narzedzia Coggle
Kategoria narzedzia  Narzedzie online do tworzenia map mysli i organizacji burzy mdzgéw

Opis narzedzia Coggle to narzedzie internetowe przeznaczone do tworzenia wizualnych
map mysli i diagramoéw. Jest to darmowa aplikacja internetowa do
tworzenia map mysli. Coggle tworzy dokumenty o hierarchicznej
strukturze, jak rozgateziajgce sie drzewo: w ten sposéb pozwala
uzytkownikom wizualnie organizowa¢ pomysty, koncepcje i informacje
poprzez potgczone wezty i gatezie, zapewniajac przejrzystg i dynamiczng
prezentacje pomystow.

Dzieki intuicyjnemu interfejsowi i funkcjom wspdtpracy, Coggle jest
idealny do burzy mézgoéw, planowania, sporzgdzania notatek i zarzgdzania
wiedza.

Zastosowanie Coggle jest wykorzystywany w réznych domenach:

narzedzia . - . . T
Edukacja: Wzmocnienie nauki poprzez wizualng organizacje zajec i

objasnianie pojeé.

Wspotpraca biznesowa: Utatwianie prowadzenia sesji burzy mdzgow,
planowania projektéw i myslenia strategicznego. Umozliwia zespotom
wspolne tworzenie struktury i dzielenie sie pomystami.

Efektywnosc¢ osobista: Porzgdkowanie mysli, budowanie list rzeczy do
zrobienia, zapisywanie kreatywnych pomystow.

Jak korzystac z Coggle to oprogramowanie online do tworzenia i udostepniania map mysli
narzedzia? i diagramoéw. Dziata online w przegladarce: nie trzeba nic pobiera¢ ani
instalowac.

Platforma jest bardzo prosta i przyjazna dla uzytkownika. Uzytkownicy
powinni wykonac kilka prostych krokéw:


https://it.padlet.com/
https://en.wikipedia.org/wiki/Padlet
https://coggle.it/

Utwoérz nowy diagram: Rozpocznij od utworzenia nowego diagramu
mapy mysli.

Dodaj wezty: Dodaj gtéwne koncepcje lub pomysty jako wezty i potacz je
za pomoca gatezi.

Rozwin i potacz: Dalsze rozwijanie weztdw poprzez dodawanie
podtematdw, taczac je z gtdwnymi koncepcjami.

Dostosuj: Dostosuj wyglad mapy, dodajgc kolory, ikony i formatujgc
tekst.

Wspotpraca: Zapros wspotpracownikédw do wspdlnej pracy nad tym
samym diagramem w czasie rzeczywistym.

Specyfika kontekstu  Coggle oferuje istotne korzysci w synchronicznym nauczaniu
SEL elektronicznym dzieki nastepujagcym udogodnieniom:

e Wspdlne tworzenie map mysli w czasie rzeczywistym: Uczniowie
aktywnie uczestniczg w dyskusjach na zywo, wspdlnie dodajac,
edytujac i udoskonalajgc wezty i gatezie na wspdlnych mapach
mysli w czasie rzeczywistym. Ta synchroniczna wspdtpraca sprzyja
interakcji i zaangazowaniu grupy.

o Wizualizacja koncepcyjna: Ztozone tematy sg lepiej rozumiane i
zapamietywane, gdy uczniowie wspdlnie tworzg i eksploruja
wizualne mapy mysli podczas sesji synchronicznych. Ta wizualna
reprezentacja budowana w czasie rzeczywistym ufatwia
zrozumienie materiatu, dzielgc skomplikowane koncepcje na
tatwo przyswajalne elementy.

e Natychmiastowa reprezentacja wiedzy: Podczas
synchronicznego uczenia sie Coggle zapewnia natychmiastowa
graficzng reprezentacje trwajgcej lekcji. Ta wizualna informacja
zwrotna pomaga uczniom zrozumie¢ zmieniajgcy sie kontekst i
przyczynia sie do bardziej angazujgacego i partycypacyjnego
uczenia sie.

e Elastyczna organizacja informacji: Uczniowie wspdlnie
hierarchizujg informacje, tworzgc przejrzyste hierarchie wizualne,
ktore podkreslajg kluczowe koncepcje i ich wzajemne powigzania.
Takie podejscie upraszcza ztozone tematy, czyniac je bardziej
dostepnymi i tatwiejszymi w zarzadzaniu.



Wiaczenie Coggle do synchronicznego nauczania elektronicznego
zwieksza zaangazowanie i zrozumienie, umozliwiajgc uczniom wspdlne
konstruowanie i wizualizowanie koncepcji, promujac aktywne
uczestnictwo i lepsze zrozumienie materiatu.

Dziatania edukacyjne W dziedzinie synchronicznej nauki elektronicznej Coggle otwiera drzwi do
szeregu dynamicznych i angazujgcych strategii edukacyjnych. Przyjrzyjmy
sie niektorym przedsiewzieciom edukacyjnym, ktére korzystajg z
interaktywnych mozliwosci Coggle:

Wspodlna burza mozgéw i generowanie pomystow: Coggle stuzy jako
wirtualna kanwa (szablon, tablica), na ktédrym uczniowie pracujg w czasie
rzeczywistym, przeprowadzajgc burze modzgéw i  poszukujgc
innowacyjnych pomystéw. Uczestnicy mogg wnosi¢ swoje przemyslenia,
opierajgc sie na propozycjach innych i wspieraé wspdlng wymiane
pomystéw.

Wizualne podsumowanie tresci wyktadéw: Wyktady i dyskusje mozna
przeksztatci¢ w atrakcyjne wizualnie podsumowanie za pomocg Coggle.
Uczniowie wspdlnie kondensujg ztozone informacje w zwiezte mapy
mysli, zbierajgc kluczowe koncepcje i ufatwiajgc tym samym ich
zapamietanie.

Planowanie i koordynacja projektow grupowych: Coggle moze staé sie
centrum efektywnej wspdtpracy nad projektami grupowymi. Uczniowie
wspolnie wyznaczajg harmonogramy projektéw, delegujg zadania i
wizualizujg komponenty projektu, zapewniajgc kompleksowe i
zorganizowane podejscie do pracy zespotowej.

Interaktywna eksploracja koncepcji podczas wirtualnych zaje¢: Gdy
koncepcje sg analizowane podczas wirtualnych zaje¢, Coggle zapewnia
interaktywng platforme dla ucznidw do mapowania ich zrozumienia.
Wizualna reprezentacja w czasie rzeczywistym umozliwia uczniom
uchwycenie zawitych relacji, dzieki czemu abstrakcyjne pomysty stajg sie
bardziej namacalne.



Te dziatania edukacyjne wykorzystujg mozliwosci wspodtpracy Coggle w
czasie rzeczywistym, aby stymulowac aktywne uczestnictwo, krytyczne
myslenie i dynamiczne zaangazowanie w srodowiskach SEL. Niezaleznie
od tego, czy chodzi o ideacje, podsumowanie tresci, zarzadzanie
projektami czy eksploracje koncepcji, Coggle umozliwia uczniom tatwe
wspottworzenie i wizualizacje wiedzy, zwiekszajgc efekty uczenia sie.

Dostepnos¢ i Typ narzedzia:

szczegoty techniczne _ ] o ) B _
Coggle oferuje zarowno darmowe, jak i plany premium z réznymi

funkcjami. Coggle dostarcza takze aplikacji mobilnej na urzadzenia z
systemem iOS, umozliwiajgca dostep i wspotprace np. w czasie podrozy.

Potrzebne materiaty:

Aplikacja jest dostepna za posrednictwem standardowych przegladarek
internetowych i wymaga jedynie urzadzenia podtgczonego do internetu.

Dostepnos¢:

Interfejs uzytkownika Coggle zostat zaprojektowany z myslg o utatwieniu
jego uzytkowania, dostosowujgc sie do réznych potrzeb i poziomow
doswiadczenia uzytkownikéw.

Zasoby dla treneréw:

Coggle zapewnia samouczki i przewodniki dla treneréw, aby skutecznie
zintegrowad narzedzie z prowadzong metodykg nauczania.

Linki do filmow i Pomoc na stronie internetowej

instrukcji
https://coggle.help/

Kanat Youtube Coqgle | Listy odtwarzania samouczkow

Obrazy i zdjecia

Zrédto: 30/07/2023 https://coggle.it/ i https://en.wikipedia.org/wiki/Coggle


https://coggle.help/
https://www.youtube.com/playlist?list=PL2TG9U5cYUCDu1Fixri1RMmj4p7YsnL5d
https://coggle.it/

4.5. Creately

Nazwa narzedzia Creately

Kategoria narzedzia  Narzedzie do tworzenia diagraméw i wspoétpracy online

Opis narzedzia Creately to platforma internetowa, ktéra umozliwia uzytkownikom
tworzenie, wspotprace i udostepnianie réznego rodzaju diagramoéw,
schematow blokowych, map mysli i szkicow. Intuicyjny interfejs i

mozliwosci wspotpracy w czasie rzeczywistym sprawiajg, ze jest to
wszechstronne narzedzie do wizualizacji pomystéw, procesow i koncepcji.

Creately to narzedzie SaaS zaprojektowane przez Cinergix i ma dwie
wersje: edycje online w chmurze i edycje offline do pobrania na komputer,
ktéra jest kompatybilna z systemami Windows, Mac i Linux.

Zastosowanie Creately znajduje zastosowanie w réznych sektorach:

narzedzia . o o )
Edukacja: Utatwianie interaktywnego uczenia sie poprzez wizualng

reprezentacje pojeé i proceséw.

Biznes: Wspiera planowanie projektéw, mapowanie procesow i
wspotprace zespotowa. Zapewnia wizualne aplikacje powigzane z danymi
w celu usprawnienia dziatan i proceséw.

Projektowanie i zarzadzanie projektami: Tworzenie szkieletow,
prototypow i makiet dla réznych projektow, takich jak projektowanie
produktéw, projektowanie oprogramowania, IT, HR, marketing,
sprzedaz.

Jak korzystac z Korzystanie z Creately obejmuje nastepujace kroki:

narzedzia?
Wybierz typ diagramu: Wybierz sposréd réznych szablonéw diagramow,

w zaleznosci od celu pracy.

Dodawanie ksztattow i elementdéw: Przeciaggaj i upuszczaj ksztatty, tekst
i inne elementy na obszar roboczy.

taczenie i porzagdkowanie: Tworzenie potaczen miedzy elementami i
logiczne ich rozmieszczanie.

Dostosowywanie wygladu: Mozesz modyfikowaé kolory, czcionki i style
dostepnych szablonéw, aby poprawic efekt wizualny.

Wspotpraca: Zapros inne osoby do wspoétpracy w czasie rzeczywistym nad
tym samym diagramem.


https://creately.com/

Specyfika kontekstu = Creately jest szczegdlnie korzystne w kontekscie SEL poprzez:

SEL
Wspolna wizualizacje w czasie rzeczywistym: Uczniowie wspdlnie

opracowujg i modyfikujg diagramy podczas sesji na zywo, zwiekszajgc
zaangazowanie i zrozumienie.

Interaktywna eksploracje koncepcji: Eksploracja wizualnych koncepcji w
czasie rzeczywistym sprzyja gtebszemu zrozumieniu ztozonych tematéw.

Dziatania edukacyjne = Zwiekszenie zaangazowania studentow online:
- Wykorzystanie map mysli do promowania burzy mézgow,

- Angazowanie uczniéw w skuteczng burze mézgéw na temat
materiatow i zajec¢ oraz pomaganie im w poszerzaniu wiedzy poprzez
wspotprace z innymi.

Mapy koncepcyjne moga pomoc uzytkownikom lepiej zrozumieé nowe
koncepcje:

Twérz powigzania miedzy tym, co uczniowie juz wiedzg na dany temat, a
nowo zdobytg wiedzg.

Korzystajac z organizeréw graficznych, mozna poprawic proces uczenia
sie:

Wykorzystaj angazujgce, interaktywne organizery graficzne, aby uczynié
nauke bardziej fascynujacg i wciggajaca.

Wykorzystanie planow lekcji do tworzenia skutecznych praktyk
edukacyjnych:

Tworz angazujgce dziatania edukacyjne i opracowuj techniki nauczania,
aby utrzymad uwage uczniéw podczas lekgcji.

Dostepnos¢ i Typ narzedzia:

szczegoty techniczne
Creately oferuje zaréwno darmowe, jak i ptatne plany, zaspokajajgce

rozne potrzeby uzytkownikdéw.



Potrzebne materiaty:

Dostep za posrednictwem przegladarek internetowych, wymagajgcych
urzadzenia podtgczonego do internetu.

tatwy dostep:

Responsywny projekt dla réznych urzadzen, zapewniajgcy fatwosé
uzytkowania.

Zasoby dla treneréw:

Creately zapewnia kompleksowe samouczki i przewodniki dla treneréw,
aby skutecznie zintegrowad platforme ze strategiami nauczania.

Linki do filmow i Centrum pomocy na stronie internetowej:

instrukcji
https://support.creately.com/hc/en-us

Kanat Youtube Cmap | Listy odtwarzania samouczkow
https://www.youtube.com/@CreatelyApp/playlists

Obrazy i zdjecia Zrédto: 30/07/2023 https://creately.com/ i
https://en.wikipedia.org/wiki/Creately

4.6. Mindomo

Nazwa narzedzia Mindomo

Kategoria narzedzia  Oprogramowanie online do tworzenia map mysli i rozwijania pomystow

Opis narzedzia Mindomo to wszechstronne, darmowe narzedzie do wspdlnego tworzenia
map mysli, map koncepcyjnych i konspektdw opracowane przez Expert
Software Applications. Moze by¢ uzywane do rozwijania pomystow i
interaktywnej burzy mdzgdéw, z funkcjami takimi jak: udostepnianie,
wspotpraca, zarzgdzanie zadaniami, prezentacja i interaktywna publikacja
internetowa.


https://support.creately.com/hc/en-us
https://creately.com/
https://www.mindomo.com/

Mindomo to platforma internetowa, ktéra oferuje przyjazny dla
uzytkownika interfejs i roine funkcje usprawniajgce organizacje
pomystéw, kreatywnosc¢ i wspétprace.

Zastosowanie Edukacja: Umozliwienie interaktywnego uczenia sie poprzez wizualne
narzedzia reprezentacje pojec i wiedzy.

Biznes: Wspieranie zarzadzania projektami, planowania strategicznego i
sesji tworczego myslenia.

Efektywnos¢ osobista: Porzagdkowanie mysli, wyznaczanie celéow i
strukturyzowanie pomystow.

Jak korzystac z Proces tworzenia mapy mysli mozna podzieli¢ na nastepujgce etapy:

narzedzia?
Rozpocznij od gtéwnego pomystu:

Niezaleznie od tego, czy zdecydujesz sie na jeden z wielu dostepnych
szablonéw map mysli, czy tez zaczniesz od nowego, poczatkowy krok
obejmuje wprowadzenie gtéwnej idei lub koncepcji, ktérg zamierzasz
zbadaé. Ten centralny punkt stanowi podstawe mapy mysli i jest
umieszczony w jej rdzeniu.

Rozwijaj za pomocg oddziatow:

Nastepnie rozszerzaj i rozwijaj gtdwng mysli poprzez wigczenie
dodatkowych tematdw. Rozgatezienia symbolizujg podstawowe kategorie
lub tematy zwigzane z badanym problemem. Uzywaj stéw kluczowych i
zwieztych fraz. Pozycjonuj, dostosowuj czcionke, kolory i ksztatty zgodnie
z preferencjami i wzbogacaj je elementami multimedialnymi, takimi jak
obrazy, filmy i ikony, wspierajgc tym samym kreatywnos$é uczestnikéw.

Wprowadz podtematy:

Rozszerzaj mape mysli poprzez dodawanie podtematéw (podgatezi) do
kazdej gtéwnej gatezi. Podtematy reprezentujg konkretne szczegodty,
kategorie lub detale zwigzane z gtdwnymi zagadnieniami. Ta hierarchiczna
struktura pomaga w organizowaniu pomystéw i rozpoznawaniu powigzan
miedzy réznymi koncepcjami. Jedng z zalet korzystania z oprogramowania
do mapowania mysli jest mozliwo$é¢ umieszczenia wielu pomystéw na
jednym diagramie.

Ustal powigzania miedzy pomystami:

Narysuj linki miedzy tematami i podtematami, aby przedstawié relacje
miedzy nimi. Ta wizualna reprezentacja potgczen ukarze wzajemne
powigzania pomystéw, umozliwiajac identyfikacje relacji miedzy nimi, a
takze podobienstw lub zaleznosci

Ulepszaj mape mysli:



Podnies wartos¢ mapy mysli, dodajac zatgczniki, nagrania audio, filmy,
obrazy, notatki lub komentarze. Wspodtpracuj zinnymi, udostepniajgc swoj
diagram, umozliwiajgc jednoczesng edycje. Wspdlne tworzenie map mysli
to skuteczna metoda dzielenia sie kreatywnoscig i wykorzystywania
spostrzezen grupy.

Sporzadzanie prezentacji:

Skorzystaj z uporzadkowanego i atrakcyjnego wizualnie formatu mapy
mysli, aby przeksztatcié jg w atrakcyjne slajdy. Wykorzystaj tryb
prezentacji petnoekranowej, aby ptynnie przeksztatcic mape mysli w
pokaz slajdéw.

tatwa reorganizacja mapy:

Wykorzystaj funkcje ,przeciaggnij” i pus¢, aby bez wysitku zmieni¢ uktad
mapy mysli z dowolnego urzadzenia. Mindomo wykracza poza role
standardowego narzedzia do tworzenia map mysli. Oprdcz reorganizacji,
mozna natychmiast zmienié strukture diagramu. Od map mysli po mapy
babelkowe, mozesz tworzy¢ wykresy organizacyjne, osie czasu, diagramy
sieciowe, kontury, a nawet wykresy Gantta za pomocg jednego klikniecia.

Specyfika kontekstu = Zalety Mindomo stajg sie szczegdlnie widoczne w srodowiskach SEL z
SEL nastepujgcych powoddw:

Wspolne mapowanie mysli na zywo: Uczestnicy aktywnie angazujg sie w
dynamiczne sesje mapowania mysli w czasie rzeczywistym. Aplikacja
umozliwia im wspdlne tworzenie i organizowanie pomystéw podczas
wirtualnych  dyskusji. Ta  synchroniczna  wspdfpraca  sprzyja
natychmiastowej interakcji, umozliwiajgc uczniom spdjng wizualizacje i
wzajemne wykorzystywanie swoich wktadow.

Promocja aktywnego uczenia sie: Wizualny charakter Mindomo pobudza
aktywne uczestnictwo i poprawia synteze skomplikowanych informacji.
Interaktywny aspekt mapowania mysli wcigga ucznidw w proces uczenia
sie, czynigc abstrakcyjne pojecia bardziej namacalnymi i sprzyjajac
gtebszemu zrozumieniu. Zaangazowanie w mape mysli w czasie
rzeczywistym promuje dyskusje, krytyczne myslenie i badanie
wieloaspektowych relacji miedzy pojeciami.

Mindomo umozliwia uczniom nie tylko budowanie zasobow wiedzy, ale
takze zrozumienie jej w interaktywny i dynamiczny sposéb.

Dziatania edukacyjne = Wspdlne mapowanie mysli i burza mézgow:

Zaangazuj uczestnikow w sesje wspotpracy, podczas ktdrych wspdlnie
tworzg mapy koncepcyjne i mapy mysli. Uczestnicy wnoszg pomysty,



koncepcje i idee w czasie rzeczywistym, wspierajgc sesje burzy mézgow,
zachecajgc do kreatywnego myslenia.

Interaktywne notatki z zaje¢:

Po wykfadzie lub prezentacji uczniowie mogg korzysta¢ z Mindomo do
tworzenia wizualnych podsumowan kluczowych punktéw i koncepcji.
Pomaga to w konsolidacji informacji i oferuje zacheca do ponownego
odwiedzenia i wzmocnienia materiatéw edukacyjnych.

Grupowe planowanie i koordynacja projektow:

Mindomo stuzy jako platforma dla uczniéw do wspdlnego planowania i
zarzadzania projektami jako zespdt. Zespoly mogg okresla¢ zadania,

obowigzki i harmonogramy za pomocg diagraméw wizualnych,
zapewniajgc skuteczng koordynacje i wspdlne zrozumienie celow
projektu.

Wizualizacja procesow, systemow i hierarchii:

Ztozone procesy, systemy i hierarchie mogg by¢ wizualnie prezentowane i
rozumiane przez Mindomo. Uczniowie mogg mapowac skomplikowane
relacje i struktury, promujgc gtebsze zrozumienie i jasniejszg komunikacje
wieloaspektowych tematow.

Wiaczajac te dziatania edukacyjne do procesu edukacyjnego, Mindomo
zwieksza zaangazowanie, krytyczne myslenie i umiejetnosci wspétpracy
wsréd ucznidw. Jego wszechstronne funkcje i interaktywny charakter
sprawiajg, ze jest to narzedzie do réinych kontekstow edukacyjnych,
przyczyniajac sie do bardziej efektywnych i angazujgcych doswiadczen
edukacyjnych.

Dostepnosé i Typ narzedzia:

szczegoty techniczne
Mindomo zaspokaja szereg potrzeb uzytkownikéw dzieki dostepnosci

zaréwno w planach bezpfatnych, jak i ,premium”. Zapewnia to rdzine
poziomy uzytkowania i dostep do zaawansowanych funkcji.

Potrzebne materiaty:

Mindomo jest szeroko dostepne za posrednictwem standardowych
przegladarek internetowych, bez koniecznosci instalowania dodatkowego
oprogramowania. Uzytkownicy potrzebujg urzadzenia podtgczonego do
internetu, aby tworzy¢ i wspétpracowaé nad mapami mysli.

Funkcje utatwien dostepu:

Platforma zostata zaprojektowana z responsywnym uktadem, zapewniajac
optymalng uzytecznos¢ na rdinych urzadzeniach, w tym komputerach
stacjonarnych, laptopach, tabletach i smartfonach. Ta zdolno$¢ adaptacji
zwieksza komfort uzytkowania i dostepnosc.

Zasoby trenera:



Mindomo uznaje znaczenie skutecznej integracji narzedzi w srodowisku
edukacyjnym. Zapewnia trenerom samouczki, przewodniki i zasoby
ufatwiajgce ptynne wigczenie narzedzia do ich strategii nauczania.
Wsparcie to umozliwia trenerom wykorzystanie mozliwosci Mindomo w
celu poprawy wynikéw nauczania.

Linki do filmow i Zasoby strony internetowej:

instrukcji
https://www.mindomo.com/edu/features.htm

https://help.mindomo.com/videos/

Kanat Youtube Mindomo | Listy odtwarzania samouczkéw

https://www.youtube.com/@mindomo/playlists

‘.

Obrazy i zdjecia

Mindomo

Zrédto: 30/07/2023 https://www.mindomo.com/ i
https://en.wikipedia.org/wiki/Mindomo

4.7. Lucidchart

Nazwa narzedzia Lucidchart

Kategoria narzedzia  Narzedzie do tworzenia diagramoéw i komunikacji wizualnej online

Opis narzedzia Lucid to firma specjalizujgca sie w tworzeniu réznych narzedzi do
komunikacji wizualnej i wspotpracy, ktére pomagajg osobom i zespotom
W wyrazaniu swoich pomystow, zwiekszaniu produktywnosci i utatwianiu
lepszego zrozumienia. Firma oferuje kilka produktéw w ramach swojego
pakietu, w tym Lucidchart, Lucidspark i Lucidscale.

Lucidchart jest wszechstronnym narzedziem do tworzenia diagramoéw i
wizualizacji. Umozliwia uzytkownikom tworzenie szerokiej gamy
diagraméw, wykreséw, schematow blokowych, map mysli, szkieletow i
innych. Narzedzie jest oparte na chmurze, co oznacza, ze uzytkownicy


https://www.mindomo.com/edu/features.htm
https://help.mindomo.com/videos/
https://www.mindomo.com/
https://lucid.co/

mogg uzyskac¢ dostep do swoich diagraméw z dowolnego urzadzenia
posiadajgcego dostep do internetu.

Zastosowanie Lucidchart znajduje zastosowanie w réznych sektorach:

narzedzia . o o o . -
Edukacja: Ufatwianie wizualnego uczenia sie, realizacja wspdlnych zadan i

mapowanie koncepcji.

Biznes: Wspiera zarzadzanie projektami, dokumentacje proceséw i
komunikacje ztozonych pomystéow. Oferuje rozwigzania dla zespotdw
zdalnych, inzynieryjnych, IT, operacyjnych, produktowych i
sprzedazowych.

Design: Tworzenie interaktywnych makiet i prototypow.

Jak korzystac z Przyjazny dla uzytkownika interfejs Lucidchart i funkcje wspodtpracy

narzedzia? zapewniajg dynamiczny szablon (model) do przeksztatcania
abstrakcyjnych mysli w namacalne wizualizacje. Oto przewodnik krok po
kroku, jak w petni wykorzysta¢ to poteine narzedzie do tworzenia
diagramoéw:

Wybierz szablon lub zacznij od zera: Rozpocznij od wybrania szablonu z
obszernej biblioteki lub zacznij od pustego obszaru roboczego.

Dodawaj ksztalty i elementy: Przeciggaj i upuszczaj ksztatty, ikony, linie i
tekst na obszar roboczy, aby utworzy¢ diagram.

tacz i uktadaj: Tworz potaczenia miedzy elementami za pomocg strzatek i
linii. Rozmieszczanie i wyréwnywanie elementow dla przejrzystosci.

Dostosuj wyglad: Dostosuj kolory, czcionki i style do swojego brandingu
lub preferenc;ji.

Wspotpraca: Udostepniaj diagram wspotpracownikom, umozliwiajgc im
wyswietlanie, edytowanie i komentowanie w czasie rzeczywistym. Takie
podejscie do wspdtpracy sprzyja zbiorowemu wkiadowi i pomaga
udoskonali¢ diagram.

Specyfika kontekstu W dziedzinie synchronicznej nauki elektronicznej Lucidchart oferuje
SEL szereg korzysci, ktére utatwiajg interaktywne i dynamiczne
doswiadczenia edukacyjne:



Ustrukturyzowana wspotpraca: Zapewnij uczestnikom jasne wytyczne
dotyczgce sposobu wnoszenia wktadu do diagramoéw. Przydziel
konkretne role lub sekcje, aby zapewnic zorganizowane uczestnictwo.

Informacje zwrotne w czasie rzeczywistym: Zachecaj treneréw do
przekazywania informacji zwrotnych w czasie rzeczywistym, gdy
uczestnicy wnoszg swoj wktad do diagramu. Utrzymuje to wysokie
zaangazowanie i promuje ciggty dialog.

Wizualne podsumowania: Po dyskusji uzyj Lucidchart, aby stworzy¢
wizualne podsumowanie kluczowych wnioskéw. Udostepnij to
podsumowanie uczestnikom, aby wzmocnic ich zrozumienie.

Analiza poréwnawcza: Zaangazuj ucznidw, tworzac diagramy
porownawcze, ktore zestawiajg rozne teorie, koncepcje lub podejscia.
Omow rdéznice i podobienstwa w czasie rzeczywistym.

Dziatania edukacyjne = Lucidchart oferuje szereg korzysci dostosowanych do synchronicznej
nauki elektronicznej:

Wspolne tworzenie diagraméw w czasie rzeczywistym:

Uczniowie aktywnie angazujg sie w tworzenie, edytowanie i omawianie
diagramdw podczas wirtualnych sesji.

Promuje prace zespotowq i wspdlne zrozumienie poprzez dynamiczng
edycje i interaktywne dyskusje.

Wizualna reprezentacja pojec:
Przeksztatca abstrakcyjne idee w przejrzyste prezentacje wizualne.

Poprawia zrozumienie ztozonych tematdw i sprzyja interaktywnej nauce.

Interaktywne quizy i ¢wiczenia:

Tworzy angazujgce quizy i ¢wiczenia z natychmiastowg informacja
zwrotnag.



Zacheca do aktywnego uczestnictwa i wzmacnia efekty uczenia sie (aby
dowiedziec sie wiecej, zobacz ten przyktad).

Wspolne rozwigzywanie problemow:
Wspdlnie opracowuje scenariusze i rozwigzania.

Utatwia ustrukturyzowane rozwigzywanie probleméw i grupowe
podejmowanie decyzji.

Dynamiczne tworzenie notatek i podsumowywan:

Umozliwia dynamiczne sporzadzanie notatek podczas wyktaddéw
synchronicznych.

Poprawia zapamietywanie dzieki wizualnym podsumowaniom i
spersonalizowanym adnotacjom.

Dostepnosé i Typ narzedzia:

szczegoty techniczne . . _ )
Lucidchart zapewnia elastyczny model cenowy, oferujgc zaréwno

bezptatne, jak i ptatne plany dla oséb fizycznych, zespotow i firm.

Ptatne plany spetniajg rozne wymagania uzytkownikéw, odblokowujgc
dodatkowe funkcje i mozliwosci.

Potrzebne materiaty:

Lucidchart jest dostepny za posrednictwem standardowych przegladarek
internetowych, eliminujgc potrzebe instalacji specjalnego
oprogramowania.

Uzytkownicy potrzebujg jedynie urzgdzenia podtgczonego do internetu,
aby uzyska¢ dostep do platformy i z niej korzystac.

Funkcje utatwien dostepu:

Lucidchart moze pochwali¢ sie responsywnym designem, ptynnie
dostosowujgcym sie do réznych urzadzen, takich jak laptopy, tablety i
smartfony.

Uczniowie mogg wygodnie korzystac z interfejsu Lucidchart niezaleznie
od wybranego urzadzenia.


https://www.lucidchart.com/pages/templates/quiz-show-example

Linki do filmoéw i Strona internetowa kampusu edukacyjnego:
instrukcji
https://lucid.co/learning-campus/lucidchart

Kanat Youtube Cmap | Listy odtwarzania samouczkow

https://www.youtube.com/@Iucid_software/playlists

Obrazy i zdjecia

L1 Lucidchart

Zrédto: 21/08/2023 https://cmap.ihmc.us/


https://lucid.co/learning-campus/lucidchart

Rozdziat 5: OCENA ONLINE LUB ANALIZA POTRZEB SZKOLENIOWYCH

Kontekst

W tym rozdziale zamieszczono zestawienie wszechstronnych platform, ktére ufatwiajg skuteczng
ocene i analize wymagan szkoleniowych.

Struktura rozdziatu

W ramach projektu SELCERT zidentyfikowano narzedzia i aplikacje popularne w wybranych krajach
i w rédznych kontekstach, w ktdrych stosowane jest synchroniczne ksztatcenie elektroniczne (SEL).

Oceny online przynoszg zaréwno korzysci, jak i wyzwania. Wyzwania obejmujg ztozonos¢
techniczng, taka jak potencjalne zaktécenia tgcznosci, ale problemem moze by¢ np. brak
zaangazowania uczestnikéw, ryzyko nieuczciwosci ucznidw podczas testéw, kwestie prywatnosci i
bezpieczenstwa, réznice w umiejetnosciach cyfrowych, potencjalna stronniczosc i subiektywna
interpretacja.

Z kolei analiza potrzeb szkoleniowych (TNA) to systematyczny proces identyfikacji luk miedzy
pozadanymi a rzeczywistymi umiejetnosciami, wiedzg i kompetencjami. Przeprowadzanie TNA
zdalnie moze napotkaé podobne trudnosci jak opisane wyzej. Platformy internetowe moga nie
miec interaktywnego charakteru interakcji twarzg w twarz, potencjalnie wptywajac na zakres i
jakos¢ informacji zebranych podczas analizy.

Pokonanie tych przeszkdd jest jednak mozliwe. Warunkiem jest wyposazenie uczestnikdw i
administratorow w wiedze w zakresie funkcji wykorzystywanych platform w celu zapewnienia
ptynnego procesu oceny.

Ponizej omdéwiono nastepujace platformy:
- Microsoft Forms
- Formularze Google
- Arkusze Google
- Netigate
- EdApp.

Opis pojedynczych platform obejmuje:
Nazwe narzedzia

Kategorie narzedzia

Opis narzedzia

Zastosowanie narzedzia
Sposdb korzystania z narzedzia
Specyfike. kontekstu SEL
Dziatania edukacyjne
Dostepnosc i szczegoty techniczne
Linki do filmow i instrukcji
Obrazy i zdjecia

O O OO0 OO0 o o oo



5.1 Microsoft Forms

Nazwa narzedzia

Microsoft Forms

Kategoria narzedzia

Kreator ankiet i formularzy online

Opis narzedzia

Microsoft Forms to narzedzie do tworzenia ankiet i formularzy online,
ktore umozliwia uzytkownikom tworzenie ankiet, testéw, quizéw,
sondazy i kwestionariuszy. Zapewnia rézne typy pytan, opcje
dostosowywania i sledzenie odpowiedzi w czasie rzeczywistym.

Zastosowanie
narzedzia

Microsoft Forms jest szeroko stosowany w instytucjach edukacyjnych,
firmach i organizacjach do przeprowadzania ankiet, ocen, do zbierania
opinii i rejestracji wydarzen.

Jak korzystac z
narzedzia?

Aby korzystac z Microsoft Forms nalezy:

1. Utworzyé formularz: Wybierz sposrdd réznych typow pytan i dodaj
je do swojego formularza.

2. Dostosowac: Spersonalizuj formularz, dodajgc obrazy, motywy i
inne elementy projektu.

3. Dystrybuowa¢: Udostepnij formularz za posrednictwem
wiadomosci e-mail, facza lub umies$é go na stronie internetowe;j.

4. Zebraé¢ odpowiedzi: Zbieraj odpowiedzi od uczestnikow, gdy
przesla.

5. Przeanalizowaé wyniki: Przegladaj i analizuj zebrane dane za
pomocg opcji wykreséw i grafow.

Specyfika kontekstu
SEL

Microsoft Forms moze by¢ wykorzystywany w SEL do przeprowadzania
quizow, testédw i zbierania informacji zwrotnych od uczestnikéw w czasie
rzeczywistym podczas zajeé online.

Dzieki temu trenerzy mogg oceni¢ poziom wiedzy ucznidw,
zidentyfikowac luki w wiedzy i uzyskaé natychmiastowg informacje
zwrotng na temat skutecznosci nauczania.

Co wiecej, interaktywny charakter narzedzia umozliwia trenerom
dostosowywanie metod edukacyjnych poprzez szybkie dostosowywanie
tresci w oparciu o uzyskane spostrzezenia, wspierajgc w ten sposdb
bardziej zaangazowane i responsywne wirtualne srodowisko uczenia sie.

Dziatania
edukacyjne

Testy i quizy formatywne: Quizy oceniajgce zrozumienie i przyswojenie
materiatu przez uczestnikéw.

Sondaze ankietowe: Wykorzystaj ankiety do szybkiego zbierania opinii,
preferencji i perspektyw od uczestnikdow.

Ankiety pogtebione:
informacje zwrotne, sugestie i gtebsze spostrzezenia od uczestnikéw.

Przeprowadzaj ankiety, aby wuzyska¢ cenne
Narzedzia samooceny: Zintegruj mechanizmy samooceny, aby zacheci¢ do

samodzielnej nauki i $ledzenia osobistych postepdw.



https://www.microsoft.com/it-it/microsoft-365/online-surveys-polls-quizzes

Dostepnosé i Typ narzedzia:
szczegoty techniczne | Microsoft Forms jest integralng czescig pakietu Microsoft 365. MS Forms
ptynnie dostosowuje sie do innych narzedzi produktywnosci Microsoft.

Potrzebne materiaty:
Aby korzystac z Microsoft Forms, uczestnicy potrzebuja urzadzenia z
dostepem do internetu i waznego konta Microsoft 365.

Dostepnos¢:

Responsywna konstrukcja platformy zapewnia ptynng obstuge na
réznych urzadzeniach, takich jak laptopy, tablety i smartfony. Ta zdolnos¢
adaptacji zwieksza dostepnosc dla trenerdw i uczestnikdw, wspierajgc
zaangazowanie niezaleznie od wybranego urzadzenia. Kompatybilnosé
Microsoft Forms z réznymi urzgdzeniami podkresla jego elastycznosé i
dostepnosc dla wielu uzytkownikdéw.

Linki do filmow i Pomoc i nauka Microsoft
instrukcji

Wprowadzenie do Microsoft Forms
https://support.microsoft.com/en-us/office/introduction-to-microsoft-
forms-bb1dd261-260f-49aa-9af0-d3dddceabd69

Portal szkoleniowy 365: Niezaleznie wyselekcjonowane zasoby platformy
Microsoft 365
https://365trainingportal.com/forms/

Obrazy i zdjecia

Zrédto: 28/08/2023 https://support.microsoft.com/en-us/forms

5.2 Formularze Google

Nazwa narzedzia Formularze Google

Kategoria narzedzia | Ankieta online i narzedzie oceny

Opis narzedzia Google Forms to internetowe narzedzie do tworzenia ankiet i ocen
opracowane przez Google. Pozwala uzytkownikom tworzy¢
konfigurowalne formularze, ankiety, kwestionariusze i quizy.
Zastosowanie Formularze Google sg szeroko stosowane w srodowiskach edukacyjnych,
narzedzia firmach i organizacjach do gromadzenia danych, przeprowadzania ankiet
oraz administrowania quizami i ocenami.



https://support.microsoft.com/en-us/office/introduction-to-microsoft-forms-bb1dd261-260f-49aa-9af0-d3dddcea6d69
https://support.microsoft.com/en-us/office/introduction-to-microsoft-forms-bb1dd261-260f-49aa-9af0-d3dddcea6d69
https://365trainingportal.com/forms/
https://www.google.com/forms/about/

Jak korzystaé z Narzedzie konfiguruje rdzne typy pytan, takie jak wielokrotnego wyboru,
narzedzia? pytania z krotka / dtuzszg odpowiedzig i inne, umozliwiajgc trenerom
zbieranie informacji, informacji zwrotnych i ocene zrozumienia

uczestnikdow.
Korzystanie z Formularzy Google jest bardzo proste:

1. Uzyskaj dostep do Formularzy Google za posrednictwem konta
Google. W zalezno$ci od ustawien twojego profilu do nauki
mozesz zalogowac sie do ,,Classroom” za pomoca konta ,,School”,
osobistego konta Google lub konta , Google Workspace”).

2. Wybierz szablon lub zacznij od pustego formularza.

Dodaj rézne rodzaje pytan i dostosuj opcje.

4. Udostepnij formularz uczestnikom za posrednictwem t3cza,
wiadomosci e-mail lub osadz na stronie internetowe;j.

5. Zbieraj i analizuj odpowiedzi w czasie rzeczywistym dzieki
integracji z Google Sheets.

w

Specyfika kontekstu | Formularze Google mogg by¢ skutecznie wykorzystywane w SEL dzieki
SEL mozliwosciom gromadzenia i analizy danych w czasie rzeczywistym.
Trenerzy moga szybko tworzy¢ quizy, ankiety i oceny, aby oceni¢
zrozumienie ucznidw podczas sesji na zywo.

Ponadto formularze wspdtpracy moga by¢ wykorzystywane do
prowadzenia dyskusji grupowych i gromadzenia zbiorowych spostrzezen
W czasie rzeczywistym.

Dziatania o Natychmiastowe quizy i sprawdzanie wiedzy:
edukacyjne Trenerzy mogg zarzadzac quizami, testami lub sprawdzac wiedze
za pomocg Formularzy Google i ocenia¢ zrozumienie

prezentowanego materiatu przez uczestnikdw w czasie
rzeczywistym.

o Sondaze i ankiety na zywo:
Sondaze i ankiety mogg by¢ tworzone w celu zebrania opinii
uczestnikéw, preferencji lub informacji zwrotnych na temat
omawianych tematéw.

o Wskazéwki do refleks;ji i dyskusji:
Otwarte pytania w Formularzach Google mogg stuzy¢ jako zacheta
dla uczestnikow do zastanowienia sie nad trescig sesji lub
zaangazowania sie w dyskusje grupowe.

o Dziatania przed i po ocenie:
Poréwnanie ocen/wynikdw/opinii sprzed szkoleniem i po
szkoleniu umozliwia ocene skutecznosci szkolenia oraz pomaga
nauczycielom dostosowaé swoje podejscie w celu poprawy
wynikéw.

o Zbieranie informacji zwrotnych w celu ciggtego doskonalenia:
Trenerzy moga tworzy¢ formularze opinii, ktére zbierajg opinie,
sugestie i komentarze uczestnikdw na temat tresci, sposobu

prowadzenia i struktury kursu. Informacje te pomagaja




udoskonali¢ przyszte spotkania i zapewni¢ podejscie bardziej

skoncentrowane na uczniach.
o Projekty gromadzenia i analizy danych:

W bardziej zaawansowanych scenariuszach trenerzy moga
poprowadzi¢ uczestnikow przez tworzenie wtasnych Formularzy
Google do gromadzenia danych i projektéw analitycznych. Takie
praktyczne podejscie pomaga uczniom rozwija¢ umiejetnosci
badawcze, uczy¢ sie o integralnosci danych i samemu testowad
funkcje narzedzia.

Dostepnosé i Typ narzedzia:

szczegoty techniczne | Formularze Google nalezg do narzedzi dziatajagcych w chmurze stuzgcych
do opracowywania formularzy ankiet i oceny. Narzedzie jest dostepne
jako czes¢ Google Workspace (dawniej ,,G Suite”), ktéry oferuje zaréwno
darmowe, jak i premium plany z réznymi poziomami funkcji i przestrzeni
dyskowej.

Potrzebne materiaty:

Korzystanie z Formularzy Google wymaga urzadzenia podtgczonego do
Internetu, takiego jak komputer, laptop, tablet lub smartfon. Nie jest
wymagana instalacja specjalnego oprogramowania, poniewaz Google
Forms to aplikacja internetowa, ktdra dziata w przeglagdarce.

Dostepnos¢:

Formularze Google zostaty zaprojektowane tak, aby byty dostepne na
wielu réznych urzadzeniach i przegladarkach. Uzytkownicy potrzebujg
konta Google, aby uzyskaé dostep do narzedzia i tworzy¢ formularze.
Zapewnia kompatybilnos¢ z réznymi rozmiarami ekranu i urzagdzeniami,
dzieki czemu jest odpowiedni dla uczestnikéw korzystajgcych z
komputerdw stacjonarnych, laptopdw, tabletéw lub smartfonéw. Istniejg
dedykowane aplikacje Google Forms dostepne zaréwno dla urzadzen z
systemem iOS, jak i Android, oferujgce usprawnione opcje dla
uzytkownikéw.

Linki do filmow i Wsparcie Google: Jak korzystac¢ z Formularzy Google
instrukcji

Szkolenie i pomoc w zakresie Formularzy Google
https://support.google.com/a/users/answer/9991170

Obrazy i zdjecia

Zrédto: 25/08/2023 https://www.google.com/forms/about/



https://support.google.com/a/users/answer/9991170

5.3 Arkusze Google

Nazwa narzedzia Arkusze Google

Kategoria narzedzia | Oprogramowanie do arkuszy kalkulacyjnych

Opis narzedzia Arkusze Google (Google Sheets) to internetowa aplikacja do obstugi

arkuszy kalkulacyjnych oferowana w ramach pakietu Google Workspace.

Umozliwia ona uzytkownikom tworzenie, edytowanie i wspoétprace nad

arkuszami kalkulacyjnymi w czasie rzeczywistym. Podobnie jak

tradycyjne oprogramowanie do arkuszy kalkulacyjnych, Google Sheets
oferuje rézne funkcje, w tym organizacje danych, obliczenia, tworzenie
wykreséw i wizualizacje danych.

Zastosowanie Arkusze Google sg uzywane w réznych kontekstach, od zarzadzania

narzedzia danymi osobistymi po profesjonalng wspoétprace. Sg szeroko stosowane

w srodowisku biznesowym do analizy finansowej, zarzgdzania

projektami, sledzenia danych i raportowania. W srodowiskach

edukacyjnych wspiera takie zadania jak sledzenie ocen, gromadzenie
danych i wspdélne zadania.

Jak korzystac z 1. Dostep do Arkuszy Google: Otwérz Arkusze Google w przeglgdarce

narzedzia? internetowej i zaloguj sie na swoje konto Google. (W zaleznosci od
ustawien twojego konta mozena sie zalogowacd sie do Classroom
za pomoca konta School, osobistego konta Google lub konta
Google Workspace)

2. Tworzenie nowego arkusza kalkulacyjnego: Kliknij opcje ,,+ Puste",
aby rozpoczgé nowy arkusz kalkulacyjny.

3. Wprowadzanie danych: Wprowadz dane do komérek, uporzadkuj
je w wierszach i kolumnach, a w razie potrzeby zastosuj
formatowanie.

4. Analizaiwizualizacja danych: Uzywaj funkcji, formut i wykreséw do
analizy i wizualizacji danych.

5. Wspétpraca: Udostepnij SWOj arkusz kalkulacyjny
wspotpracownikom, klikajgc  przycisk  "Udostepnij". Zapros
wspotpracownikéw przez e-mail i okresl ich uprawnienia.

6. Edycja w czasie rzeczywistym: Wspotpracownicy moga
jednoczesnie edytowac arkusz kalkulacyjny w czasie rzeczywistym.

7. Gromadzenie danych: Mozesz tworzy¢ formularze potgczone z
Arkuszami Google, aby zbiera¢ dane od uczestnikéw.

Specyfika kontekstu | Wtaczenie Arkuszy Google do synchronicznego elektronicznego uczenia

SEL sie w celu oceny i TNA umozliwia nauczycielom efektywne gromadzenie
danych, ocene postepow uczniow i dostosowywanie metod
szkoleniowych do potrzeb uczestnikdw. Dynamiczne funkcje platformy
utatwiaja:

- Gromadzenie i analize danych w czasie rzeczywistym: Arkusze
Google umozliwiajg trenerom tworzenie formularzy oceny, quizow
i ankiet, ktére mogg by¢ udostepniane uczestnikom w czasie



https://www.google.com/sheets/about/
https://www.google.com/sheets/about/
https://www.google.com/sheets/about/

rzeczywistym. Trenerzy mogg natychmiast zbiera¢ odpowiedzi i
analizowa¢ dane podczas sesji na zywo, zapewniajgc
natychmiastowa informacje zwrotng i wglad w zrozumienie
uczestnikow.

- Dynamiczne formutowanie ocen: Trenerzy mogg formufowad
oceny w sposob dynamiczny i interaktywny przy uzyciu réznych
typow pytan, takich jak wielokrotny wybdr, krétkie odpowiedzi i
skale ocen. Wszechstronne funkcje Arkuszy Google pozwalajg na
tworzenie niestandardowych arkuszy ocen dostosowanych do
réznych celéw edukacyjnych.

- Analiza zespotowa: Funkcje wspotpracy Arkuszy Google
umozliwiajg trenerom i uczestnikom wspdtprace w czasie
rzeczywistym nad oceng TNA. Na przyktad uczestnicy moga
wspodlnie wprowadza¢ dane dotyczace swoich kompetencji i
potrzeb szkoleniowych, wspierajgc wspdlne podejscie do analizy
potrzeb.

- Prezentacje wizualne: Arkusze Google umozliwiajg tworzenie
wykreséw, graféw i wizualnych podsumowan na podstawie
wynikdw oceny i danych TNA. Taka wizualizacja zwieksza
mozliwos¢ skuteczniejszego przekazywania wynikdw i pomaga
uczestnikom zrozumiec ich wyniki i potrzeby szkoleniowe.

- Natychmiastowa informacja zwrotna i $ledzenie postepow:
Trenerzy mogg szybko przekazywaé informacje zwrotne dotyczgce
ocen, umozliwiajgc uczestnikom wglad do ich wynikéw i
identyfikacje obszaréw wymagajgcych poprawy. Ponadto
uczestnicy moga $ledzi¢ swoje postepy w czasie, umozliwiajgc im
podejmowanie $wiadomych decyzji dotyczacych ich doswiadczen
edukacyjnych.

- Podejmowanie decyzji w oparciu o dane: Dane zebrane za
pomocg ocen i TNA w Arkuszach Google mogg informowad
treneréw o decyzjach dotyczagcych  modyfikacji  tresci
szkoleniowych, metod lub podejs¢. Takie podejscie oparte na
danych zwieksza skuteczno$¢ programow szkoleniowych i
zapewnia dostosowanie do potrzeb uczestnikéw.

- Dostosowane raportowanie: Mozliwos¢ raportowania Arkuszy
Google pozwala trenerom generowac niestandardowe raporty
podsumowujgce wyniki oceny i analizy potrzeb TNA. Raporty te
mogg by¢ udostepniane uczestnikom lub innym zainteresowanym
do analizy skutecznosci programoéw szkoleniowych.

- Zdalny dostep: Oparty na chmurze charakter Arkuszy Google
umozliwia zaréwno trenerom, jak i uczestnikom dostep do
formularzy oceny, dokumentow TNA i analiz z dowolnego miejsca
z dostepem do Internetu. tatwy dostep wspiera ptynng integracje

ocen i TNA z synchronicznymi s$rodowiskami nauczania
elektronicznego.
Dziatania Oto kilka wskazowek, jak usprawnié nauke za pomocg Arkuszy Google:
edukacyjne Wyzwania zwigzane z analiza danych: Trenerzy mogg angazowac

uczestnikdw, prezentujgc rzeczywiste scenariusze danych i prowadzgc




ich przez proces analizy danych za pomoca Arkuszy Google. Takie

praktyczne podejscie pozwala uczniom rozwijac aplikowalne
umiejetnosci analizy danych, jednoczesnie korzystajgc z funkcjonalnosci
platformy w jej szerokim ujeciu.

Interaktywna formuta kalkulacyjna: Uczestnicy mogg aktywnie
doskonali¢ swoje umiejetnosci kalkulacyjne poprzez ¢wiczenia
prowadzone przez trenerdw. Pracujgc nad tymi ¢wiczeniami, uczniowie
pozyskujg dodatkowg wiedze jak tworzy¢ formuty i dokonywac réznych
oblicze w Arkuszach Google, przygotowujac ich do rzeczywistych
zastosowan.

Wspolne rozwigzywanie problemoéw: Wspdlne arkusze kalkulacyjne w
Arkuszach Google mogg stuzy¢ jako wirtualne przestrzenie do
grupowego rozwigzywania probleméw. Trenerzy mogg przydzielaé
zadania, ktére wymagajg od uczestnikdw wspdlnej pracy nad ztozonymi
wyzwaniami, zachecajac do pracy zespotowej, krytycznego myslenia i
podejmowania decyzji w oparciu o dane.

Symulacje oparte na scenariuszach: Trenerzy moga tworzy¢ symulacje
oparte na scenariuszach przy uzyciu Arkuszy Google, w ktdrych
uczestnicy wchodzg w interakcje z dynamicznymi arkuszami
kalkulacyjnymi w celu rozwigzywania symulowanych rzeczywistych
probleméw. Takie podejscie pozwala uczestnikom potgczyé wiedze
teoretyczng z praktycznymi umiejetnosciami w kontrolowanym i
angazujgcym Srodowisku.

Praktyka wizualizacji danych: Uczestnicy mogg ¢wiczy¢ umiejetnosci
wizualizacji danych, przeksztatcajgc surowe dane w gotowe wykresy,
grafy i reprezentacje wizualne. Trenerzy mogg dostarczac zestawy
danych i prowadzi¢ uczestnikdw przez proces tworzenia atrakcyjnych
wizualizacji za pomocg wbudowanych narzedzi Arkuszy Google.
Spersonalizowane doswiadczenia edukacyjne: Trenerzy moga
dostosowac strategie edukacyjne do poziomu umiejetnosci uczestnikéw i
celéw nauczania. Niezaleznie od tego, czy chodzi o podstawowg wiedze
np. o formutach, zaawansowang analize danych czy wspdlne
podejmowanie decyzji, elastycznos¢ Arkuszy Google pozawala znalez¢
najlepsze metody edukacyjne.

Mozliwos¢ samooceny: Uczestnicy mogq angazowac sie w dziatania
zwigzane z samooceng, korzystajgc z Arkuszy Google do sledzenia swoich
postepow i wynikéw w czasie. Trenerzy moga poprowadzic¢ uczestnikow
przez tworzenie osobistych dziennikdw nauki, umozliwiajgc im
zastanowienie sie nad swoim rozwojem i zidentyfikowanie obszaréw
wymagajacych poprawy.




Dostepnosé i Typ narzedzia:

szczegoty techniczne | Arkusze Google (Google Sheets) to narzedzie oparte na chmurze i jest
czescig pakietu Google Workspace. Jest dostepne zaréwno jako ustuga
bezptatna, jak i premium.

Potrzebne materiaty:

Dostep do Arkuszy Google mozna uzyskac za posrednictwem
przegladarek internetowych na réznych urzadzeniach, w tym
komputerach, laptopach, tabletach i smartfonach. Wymagane jest
potgczenie z internetem.

Dostepnos¢:

Arkusze Google zostaty zaprojektowane tak, aby byty dostepne na
réznych urzadzeniach i rozmiarach ekranu. Oferuje rowniez dedykowane
aplikacje na urzadzenia z systemem iOS i Android, zwiekszajac
dostepnosc dla uczestnikow korzystajacych z urzadzen mobilnych.
Istniejg dedykowane aplikacje Google Sheets dostepne zaréwno na
urzadzenia z systemem iOS, jak i Android, oferujace usprawnione
srodowisko dla respondentéw formularzy.

Linki do filmow i Szkolenie i pomoc w zakresie Arkuszy Google
instrukcji https://support.google.com/a/users/answer/9282959

Obrazy i zdjecia
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Zrédto: 25/08/2023 https://www.google.com/sheets/about/

5.4 Netigate

Nazwa narzedzia NETIGATE

Kategoria narzedzia | Internetowa platforma kreowania ankiet i sondazy

Opis narzedzia Netigate to wszechstronna platforma ankiet online i informacji zwrotnych

zaprojektowana w celu gromadzenia cennych informacji od réznych
interesariuszy.

Firma Netigate zostata zatozona w 2005 roku przez czterech przyjaciét w
Sztokholmie. Firma konsultingowa, jaka byta Netigate, stata sie firma
softwarowgq z dnia na dzien, gdy jeden z jej klientéw poprosit czterech
zatozycieli o opracowanie oprogramowania, ktére pozwolitoby im zbieraé
informacje zwrotne od swoich pracownikéw i klientow.

Obecnie firma oferuje szerokg game narzedzi do tworzenia i dystrybucji
ankiet, zaawansowang analityke i funkcje raportowania.

Dzieki przyjaznemu dla uzytkownika interfejsowi Netigate umozliwia
trenerom przeprowadzanie skutecznych analiz i ocen potrzeb
szkoleniowych.



https://support.google.com/a/users/answer/9282959
https://www.netigate.net/

Zastosowanie Netigate jest wykorzystywany przez firmy, instytucje edukacyjne,
narzedzia organizacje non-profit i agencje rzgdowe do zbierania informacji
zwrotnych, oceny potrzeb szkoleniowych, pomiaru zaangazowania
pracownikéw i zbierania opinii klientow.

Oferuje rozwigzania dla réznych branz i sektoréw, takich jak zasoby
ludzkie i marketing, a nie tylko dla edukacji.

Jak korzystaé z Dzieki Netigate uzytkownicy moga przeprowadzac¢ ankiety, a trenerzy
narzedzia? moga realizowadé TNA, aby zidentyfikowaé obszary wymagajace poprawy i
podejmowacé decyzje oparte na danych w celu ulepszenia szkolenia,
wykonujgc te proste kroki:

Tworzenie ankiet: Wybierz jeden z wielu szablondw ankiet lub stwérz
wtasng za pomocg intuicyjnego interfejsu Netigate.

Projektowanie pytan: Dodaj rézne typy pytan, takie jak wielokrotnego
wyboru, otwarte, skala Likerta i inne, aby zebraé konkretne informacje
zwrotne.

Dystrybucja: Udostepnij link do ankiety za posrednictwem poczty e-mail,
mediéw spotecznosciowych lub zamieszczajac link na stronach
internetowych.

Gromadzenie danych: Zbieraj odpowiedzi w czasie rzeczywistym i
monitoruj postep ankiety za pomocg pulpitu nawigacyjnego.

Analityka i raportowanie: Wykorzystanie zaawansowanych narzedzi
analitycznych do generowania wnioskdw z zebranych danych. Opcja
wizualizacji wynikow za pomocg wykresow i graféw.

Specyfika kontekstu | Netigate oferuje trenerom solidng platforme, ktéra pomimo tego, ze nie
SEL zostata wyraznie zaprojektowana do celdw edukacyjnych, wnosi kilka
istotnych wartosci, gdy jest wykorzystywana w programach
szkoleniowych / edukacyjnych:

e Konfigurowalne oceny: Trenerzy mogg tworzy¢ dostosowane
ankiety i oceny, aby precyzyjnie mierzy¢ zrozumienie,
zaangazowanie i postep umiejetnosci uczestnikéw, umozliwiajgc
podejmowanie Swiadomych decyzji i udoskonalanie tresci.

e Woglad w czasie rzeczywistym: Gromadzenie danych w czasie
rzeczywistym i mozliwos¢ raportowania przez platforme zapewnia
trenerom natychmiastowg informacje zwrotng, umozliwiajgc
szybkie dostosowanie i ulepszenie strategii szkoleniowych.

o Mozliwos$¢ dostosowania: Elastycznos¢ Netigate pozwala trenerom
projektowaé ankiety, ktére pasujg do ich unikalnych celéw
szkoleniowych, niezaleznie od tego, czy chodzi o ocene wiedzy,
zrozumienie wyzwan czy zbieranie informacji zwrotnych.

o Podejscie skoncentrowane na uczestnikach: Gromadzenie
informacji zwrotnych i spostrzezen umozliwia trenerom
dostosowanie tresci szkoleniowych i metod ich realizacji do
konkretnych potrzeb uczestnikéw, zwiekszajgc ogdlne
doswiadczenie edukacyjne.

e Profesjonalizm i precyzja: Dobrze zaprojektowane ankiety i
narzedzia oceny Netigate nadajg dziataniom szkoleniowym




atmosfere profesjonalizmu, wzmacniajgc znaczenie doswiadczenia

edukacyjnego.
Dziatania Funkcjonalnosci Netigate wspierajg nastepujgce dziatania edukacyjne:
edukacyjne o Ankiety oceny wstepnej: Zidentyfikuj posiadang juz wiedze i

oczekiwania uczestnikéw przed sesjg szkoleniowa.

o Oceny po szkoleniu: Zbieranie informacji zwrotnych w celu pomiaru
skutecznosci programow szkoleniowych.

o Analiza potrzeb szkoleniowych: Zbieranie spostrzezen w celu
dostosowania przysztych tresci szkoleniowych w oparciu o
preferencje i wymagania uczestnikéw.

Dostepnosé i Typ narzedzia:

szczegoty techniczne | Netigate dziata jako platforma ankiet i opinii online klasy premium,
przeznaczona gtéwnie dla firm i organizacji.

Potrzebne materiaty:

Dostepny za posrednictwem standardowych przegladarek
internetowych, Netigate wymaga urzadzenia podfgczonego do internetu,
aby zaréwno trenerzy, jak i uczestnicy mogli korzystac z jego funkcji.
Dostepnos¢:

Cho¢ Netigate nie zostat zaprojektowany z myslg o edukacji, jego
przyjazny dla uzytkownika interfejs zapewnia dostepnos¢ zaréwno dla
trenerdw, jak i uczestnikdow, nie wymagajac specjalistycznej wiedzy
techniczne;.

Linki do filmow i Akademia Netigate

instrukgcji https://www.netigate.net/de/schulungen-2/

Samouczki wideo
https://www.netigate.net/de/all-video-tutorials-de/

Kanat Youtube Netigate
https://www.youtube.com/@netigate4341/playlists

% Netigate

Zrédto: 25/08/2023 https://www.netigate.net/
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5.5 EdApp

Nazwa narzedzia EdApp
Kategoria narzedzia | Mobilny system zarzadzania nauczaniem
Opis narzedzia EdApp to mobilna platforma edukacyjna zaprojektowana w celu
zapewnienia uzytkownikom angazujacych i skutecznych szkolen
mikrolearningowych. taczy w sobie funkcje systemu zarzadzania
nauczaniem (LMS) i zintegrowanego narzedzia autorskiego.
EdApp oferuje takie funkcje, jak grywalizacja, moduty mikrolearningowe i
analityka w czasie rzeczywistym, aby zwiekszy¢ zaangazowanie uczniéw,
utrwalanie wiedzy i efektywnosc¢ szkolen.
Koncentruje sie na dostarczaniu interaktywnych i podzielonych na czesci
tresci edukacyjnych bezposrednio na urzadzenia uzytkownikéw, promujac
wygodne i wydajne sposoby uczenia sie.
Zastosowanie EdApp jest wykorzystywany w réznych kontekstach, w tym w szkoleniach
narzedzia korporacyjnych, wdrazaniu nowych pracownikéw, szkoleniach z zakresu
zgodnosci i instytucjach edukacyjnych. Jego podejscie skoncentrowane na
urzadzeniach mobilnych sprawia, ze nadaje sie do zdalnych i mobilnych
scenariuszy uczenia sie, co czyni go skutecznym narzedziem dla treneréw
w synchronicznych Srodowiskach uczenia sie elektronicznego.
Jak korzystac z EdApp to system LMS (Learning Management System), w ktéorym mozna
narzedzia? przesytaé, przechowywac i tworzy¢ kursy online, do ktérych uczniowie
majg dostep na komputerach PC, laptopach, tabletach lub smartfonach, w
przegladarce lub za posrednictwem aplikacji mobilnej.
EdApp jest obstugiwany na urzadzeniach z systemem Android i dziata w
przegladarkach internetowych, takich jak Chrome, Firefox, Edge i Safari na
komputerach stacjonarnych.
Etapy organizacji szkolenia przy zastosowaniu EdApp s3 nastepujgce:

- Wdrazanie nowych cztonkdw zespotu

- Przeprowadzenie szkolenia cyfrowego

- Ocena ich wiedzy na temat podejmowanych zagadnien

- Monitowanie ich postepoéw

- Certyfikacja zespotu.

Specyfika kontekstu | Oto jak wykorzystac¢ funkcje EdApp w SEL:

SEL Tworzenie ocen: Trenerzy moga fatwo tworzy¢ quizy i oceny dostosowane
do celéw nauczania. Wykorzystaj rozne typy pytan, w tym wielokrotnego
wyboru, prawda/fatsz, pytania z krétkimi odpowiedziami itp., aby oceni¢
zrozumienie materiaty przez uczniéw.

Quizy w czasie rzeczywistym: Podczas sesji na zywo wdrazaj quizy w czasie
rzeczywistym, aby natychmiast ocenic czy uczestnicy rozumiejg omawiane
zagadnienia. Zapewnia to dynamiczny sposéb oceny zapamietywania
materiatu, a takze umozliwia szybkie reagowanie na pytania lub
watpliwosci.

Sledzenie wynikéw: Wykorzystaj opcje analiz w EdApp do monitorowania
wynikéw quizéw i oceny postepow ucznidw. Zidentyfikuj trendy i wzorce,
aby ocenié¢ skutecznos¢ materiatéw szkoleniowych i zidentyfikowaé
obszary wymagajace poprawy.



https://www.edapp.com/

Indywidualna analiza postepdéw: Analizuj wyniki oceny poszczegdlnych
uczestnikéw, aby zrozumiec ich mocne i stabe strony. Taka analiza pozwala
opracowal spersonalizowane S$ciezki uczenia sie w celu zaspokojenia
potrzeb szkoleniowych poszczegdlnych ucznidw.

Adaptacyjne uczenie sie: W oparciu o wyniki oceny, dostosuj strategie
edukacyjng dopasowang dla kazdego uczestnika. Przydziel materiaty
uzupetniajgce lub ukierunkowane moduty, aby wypetni¢ luki w wiedzy i
poprawié ogdlng biegtosc.

Wglad w dane: Analityka EdApp zapewnia trenerom praktyczny wglad w
zaangazowanie ucznidw, wskazniki sukcesu i wydajnos¢. Wykorzystaj te
dane do udoskonalenia strategii szkoleniowych i dostosowania tresci w
celu uzyskania optymalnego wptywu.

Identyfikacja potrzeb szkoleniowych: Oceniajagc wyniki oceny w catej
grupie uczestnikdow, trenerzy moga zidentyfikowaé wspdlne obszary
zmagan lub watpliwosci. Pozwala to podejmowac decyzje dotyczace
szerszych potrzeb szkoleniowych i dostosowania tresci.

Dziataniae Oto kilka przyktadéw dziatan, ktére moga utatwic korzystanie z aplikacji
EdApp, nie tylko w procesie oceny, ale przede wszystkim do opracowania
skutecznej i dynamicznej strategii edukacyjnej, ktéra zwieksza
zrozumienie i wykorzystanie materiatéw szkoleniowych.

o Interaktywne studia przypadkow: Projektuj interaktywne studia
przypadkdw z wykorzystaniem elementédw multimedialnych, takich
jak obrazy, filmy i tekst. Po przeanalizowaniu przypadku uczestnicy
mogg odpowiedzie¢ na pytania lub omoéwi¢ swoje ustalenia
podczas sesji synchronicznej.

o Cwiczenia wzajemnej oceny: Wyznacz uczestnikdw do
wzajemnego sprawdzania odpowiedzi na okreslone pytania
oceniajgce. Zacheca to do krytycznego myslenia i wzajemnego
uczenia sie, wspierajgc Srodowisko oparte na wspétpracy.

o Quizy dyskusyjne: Twoérz quizy, ktére majg na celu wywotanie
dyskusji, a nie tylko udzielanie prawidtowych Ilub bfednych
odpowiedzi. Zachecaj uczestnikow do wyjasniania swoich wyborow
podczas sesji synchronicznych, promujac pogtebiong analize.

o Quizy progresywne: Projektuj quizy, ktore stopniowo zwiekszajg
poziom trudnosci. Takie podejscie stanowi wyzwanie dla wiedzy
ucznidw oraz dostosowanie do ich poziomu umiejetnosci,
zapewniajgc zaangazowanie i staty rozwdj.

o Interaktywne oceny wideo: Osadzaj nagrania wideo w systemach
ocenniania i zadawaj pytania odnoszgce sie do zaprezentowanych
filmikow. tgczy to nauke wizualng z oceng, dostosowujgc sie do
réznych stylow uczenia sie.




o Grupowe wyzwania zwigzane z rozwigzywaniem problemow:
Przydzielaj oceny grupowe, ktore wymagajg wspdlnego
rozwigzywania problemoéw. Uczniowie pracujg razem podczas sesji

synchronicznych, analizujgc ztozone scenariusze i proponujac
wspodlne rozwigzania.

Dostepnosé i Typ narzedzia:
szczegoty EdApp oferuje zaréwno plany bezptatne, jak i premium. Darmowa wersja
techniczne platformy zapewnia podstawowe funkcje, podczas gdy plany premium

oferujg bardziej zaawansowane mozliwosci oraz opcje dostosowywania
do swoich potrzeb.
Potrzebne materiaty:
Aby korzystac z EdApp, potrzebne jest urzadzenie (komputer, tablet,
smartfon) z dostepem do internetu, kompatybilna przegladarka
internetowa (Chrome, Firefox, Safari, Edge), materiaty (tekst, obrazy,
filmy, quizy), konto EdApp w celu uzyskania dostepu oraz opcjonalnie
mikrofon i kamera internetowa do elementéw interaktywnych.
Dostepnos¢:
Aplikacja EdApp jest dostepna za posrednictwem przegladarki
internetowej i urzadzen z systemem Android.
Poniewaz dostepnosc jest kluczem do tworzenia atrakcyjnych szkolen,
EdApp oferuje zaawansowane opcje, takie jak:

- Zwiekszanie rozmiaru tekstu dla lepszej widocznosci,

- Dostosowanie koloru tekstu, aby zapewni¢ dobry kontrast,

- Uzywanie narracji, jesli to mozliwe,

- Dostosowywanie lub wyfgczanie licznika czasu na slajdach z

grywalizacjg,
- Uzywanie etykiet lub instrukcji tam, gdzie wymagane jest
wprowadzenie danych przez uzytkownika.

Linki do filmow i Kanat YouTube poswiecony funkcjom i dziataniu systemu EdApp:
instrukgcji https://www.youtube.com/@EdAppMicrolearning/videos

Centrum pomocy Edapp
https://support.edapp.com/
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