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Inledning

Vad ar detta for dokument?

Det har dokumentet heter <MAKING ONLINE TRAINING INTERACTIVE ON DIFFERENT PLATFORMS>.
Detta ar en uppsattning innovativa verktyg for synkron elektronisk inlarning som svarar mot
utmaningen att géra onlineutbildning anpassad till principerna fér vuxenutbildning (interaktiv,
deltagande, intressant och rolig).

Den visar hur man valjer den [ampligaste tekniken och omvandlar den till en online-teknik beroende
pa vilket amne man undervisar i och vilken plattform man anvander.

Det ar en uppsattning digitala verktyg som kan anvandas for interaktivitet i foljande kategorier:

PLATTFORMPLATTFORMAR

ICEBREAKERS OR ENERGIZERS for att starta eller 6ka utbildningsaktiviteter online.
QUIZZER OCH FLERFALTSFRAGOR for att stimulera till aktivt deltagande.
BRAINSTORMING ONLINE, SNOBOLLSTEKNIK, GRUPP- OCH UPPLEVELSEOVNINGAR
ONLINE-UTVARDERINGAR ELLER ANALYS AV UTBILDNINGSBEHOV

nkwneE

Vad ar syftet med verktygsladan?

Malet ar att utbildarna i synkront elektroniskt larande i slutet av utbildningen ska:
- lamna utbildningen med en verktygslada for hur man omvandlar olika utbildningstekniker till
online-larande.
- att utveckla tankesattet att online-larande fortfarande ar deltagande, interaktivt och roligt.

Verktygsladan kommer inte att fokusera pa en specifik plattform och en del av utbildningsmaterialet
kommer att vara ett dokument som forklarar hur olika utbildningstekniker kan anpassas till olika
plattformar (Zoom, Teams etc.).

Det fokuserar pa att valja lampliga plattformar for e-learning (t.ex. Moodle, Blackboard etc.) och
annat material och appar som gor synkron elektronisk inlarning mer interaktiv och spannande. Det
handlar ocksa om de forandringar som kravs for att laraktiviteterna inom det tekniska omradet ska
kunna omvandlas till elektroniska aktiviteter.

Vilka ar behoven och malgrupperna fér den har verktygsladan?

Malgruppen ar yrkesutbildare, professionella utbildare och vuxenutbildare som &ar intresserade av
att leverera onlineutbildning med metoden Synchronous Electronic Learning (SEL).

SEL TRAINER kommer att anvdnda digitala verktyg for att integrera och vardesatta synkron
elektroniskt larande (SEL).

Om projektet



SELCERT (Skills Development and Certification for Trainers of Synchronous Electronic Learning) ar
ett samarbetspartnerskap inom Erasmus+ pa yrkesutbildningsomradet.

Onlineutbildning, daven kdnd som datorbaserad utbildning, synkron elektronisk inldrning,
distansutbildning eller e-learning, ar en form av undervisning som sker med hjalp av IKT och Internet.
Eleverna och utbildaren befinner sig inte pa samma plats utan interagerar samtidigt.

Pandemin har visat pa manga fordelar med elektroniskt larande nar det géller tidsbesparing och
tillganglighet (inget behov av att flytta, tillgangligt dven for personer som befinner sig pa avstand
och mer tillgangligt for missgynnade grupper, inklusive personer med funktionsnedsattning).
Synkron elektronisk inldarning har forandrat hela inldarningsprocessen, vilket beskrivs i ADDIE-
modellen for synkron elektronisk inlarning.

Denna modell fokuserar pa analys av utbildningsbehov, design och utveckling av material som
tillhandahalls elektroniskt och implementeras via en plattform som sedan utvarderas elektroniskt.
Synkron elektronisk inlarning av hog kvalitet kraver sarskild kompetens hos utbildaren. Selcert har
som mal att utveckla en kvalifikation (ISO-certifierad) for utbildare som levererar synkron
elektronisk inlarning tillsammans med utbildningsmaterial och verktyg samt en certifiering.

Mer information finns pa: https:
Avtalsnummer 2021-2-PL01-KA220-VET-000051360


https://selcert.projectsgallery.eu/

Kapitel 1: PLATTFORMAR

Sammanhang
Tekniken kan hjdlpa larare som utbildar i synkront elektroniskt ldrande att tillgodose elevernas

behov i elektroniska larmiljder. Vissa digitala verktyg ger larare fri tillgdng och ar till nytta for
eleverna.

Har presenterar vi flera verktyg och fokuserar pa att valja lamplig plattform for e-learning samt
annat material och appar som gor synkron elektronisk inlarning mer interaktiv och spannande.

Det handlar ocksa om de forandringar som kravs for att laraktiviteterna inom det tekniska omradet
ska kunna omvandlas till elektroniska sadana.

| detta kapitel beskrivs detaljerna for de plattformar som kan anvandas for SEL.

Kapitlets uppbyggnad
Projektpartnerna upptackte de plattformar som anvidnds i flera lander och sammanhang dar
synkron elektronisk inlarning tillhandahalls.

De plattformar som upptackts ar foljande:
- Moodle
- Microsoft Teams
- Google Klassrum
- Zoom
- Klasstillverkning
- EdApp

Beskrivningen av de enskilda plattformarna omfattar:
o Namn pa verktyget

Verktygskategori

Beskrivning av verktyget

Var anvands verktyget?

Hur anvander man verktyget?

Specifikt fér SEL-sammanhang

Aktiviteter for l[darande

Tillganglighet och tekniska detaljer

Lankar till videor och instruktioner

Bilder och forestallningar

O 0O O O O 0 O O O



1.1 Moodle

Namn pa verktyget Moodle

Verktygskategori Plattformar
Beskrivning av Moodle ar en kostnadsfri inlarningsplattform med 6ppen kallkod som ar
verktyget utformad for att ge larare, administratérer och elever ett enda robust,

sakert och integrerat system for att skapa personliga inlarningsmiljoer.

Var anvands Moodle anvands for blandad inlarning, distansutbildning, flippade
verktyget? klassrum och andra projekt for inldarning online i skolor, universitet,
arbetsplatser och andra sektorer.

Hur anvander man Moodle ar en plattform for online-larande som gor det majligt for dig att
verktyget? skapa online-kurser, lagga till uppgifter och halla ett 6ga pa dina elevers
framsteg.

Du kan ocksa kommunicera med studenterna och uppmuntra dem att
kommunicera med varandra i forum och diskussioner.

Kort sagt, plattformen ar mangfacetterad och flexibel, sa det ar Iatt att bli
forvirrad ndar man ska lara sig att anvanda den for forsta gangen.

Specifikt for SEL- Moodle kan anvandas for SEL-utbildning av:
sammanhang o Anpassa din lararprofil

o Skapa en eLearning-kurs

o Lagga till aktiviteter och resurser

o Hantering av elever

o Hantera kurserna: distribuera materialet till kursdeltagarna sa att
Aktiviteter for

. de kan studera och Ova.
[arande

o Hantera anvandare: lagg till, andra och ta bort olika anvandare for
att skapa klasser enligt dina behov.

o Verifiera kunskap: ger metoder for att undersdka den kunskap
som forvarvats under kursen med hjalp av olika verktyg.

o Hantera klassen: 6vervaka deltagarna med olika funktioner som
t.ex. kalendern, vilket gor att du battre kan hantera gruppen.

o Skapa innehall: det mesta av undervisningsmaterialet kan skapas
externt och sedan laddas upp, men det finns en del innehall, t.ex.
tester, som kan skapas internt.


https://moodle.org/

o Samarbeta med anvdndare: Genom sociala medier, forum,
chattar och manga andra verktyg kan du samarbeta med alla
anvandare som ar inskrivna i kursen for att underlatta inlarningen.

o Dra nytta av sociala verktyg: det erbjuder olika mojligheter for
anvandarna att samarbeta, kommunicera och utbyta asikter,
precis som om det vore ett socialt medium.

o Utfirdande av certifieringar: manga av anvandarna av LMS-
plattformarna, framst foretag, behover utfarda certifieringar till
studenterna som kan anvandas i arbetslivet.

o Arbeta med gamification: for att géra larandet mer interaktivt och
engagerande kan anvandarna fa priser, rankningar, badges och
andra incitament.

o Implementera integrationer: For att anpassa kursen @nnu mer
finns det tredjepartsintegrationer som kan implementeras for att
utodka funktionerna.

Tillgdnglighet och Typ av verktyg:
tekniska detaljer - Frioch 6ppen kallkod

Material som behovs:
- Internet
- Videokamera
- Mikrofon

Tillganglighet:

Ansokan ar tillganglig online pa Moodle-plattformen i standardlage och
utokat lage. Den ar ocksa tillganglig i mobilt lage.

Den innehaller tydliga instruktioner, vanliga fragor och svar och
handledning for anvandare som kan behdva mer stéd nar de anvander
appen for forsta gangen.

Lankar till videor och ' Moodle-handledning fér nybérjare:

instruktioner
https://youtu.be/p2TzL09NbdQ

Moodle Tutorial | Introduktion och 6versikt éver webbplatsen

https://youtu.be/YG8C2BsQaec

Komplett handledning i hur du anvénder video i Moodle Nybérjare till
avancerad


https://youtu.be/p2TzL09NbdQ
https://youtu.be/YG8C2BsQaec

https://www.youtube.com/watch?v=-hrRWWKkKCSO

Bilder och

Kalla: 2023-07-12


https://www.youtube.com/watch?v=-hrRWWkKCS0

1.2 Microsoft Teams

Namn pa verktyget Microsoft Teams

Verktygskategori Plattformar

Beskrivning av Microsoft Teams ar en kostnadsfri online-kommunikationsplattform fran

verktyget Microsoft som inkluderar en arbetsyta for chatt och videokonferenser,
fillagring och applikationsintegration. Verktyget ar en del av Microsoft
365.

Var anvands Microsoft Teams kan anvandas i det dagliga klassrumslivet som ett verktyg

verktyget? for att organisera bade méten och enkla chattar mellan studenter.

Nar det galler distansutbildning kan Microsoft Teams dessutom vara ett
anvandbart verktyg for att lagra data och filer och for att kommunicera pa
ett allmant satt mellan team, till exempel klasser eller kurser. Det goér
kommunikationen mycket enklare och kan ocksa ersatta kanaler som
WhatsApp, som ar mindre effektiva nar det galler att lagra data.

Hur anvander man Det behovs ett giltigt Microsoft-konto. Kontot kan skapas gratis pa
verktyget? Microsofts webbplats.

Kontot kan skapas gratis pa Microsofts webbplats. Utéver det behdver du
en giltig Microsoft 365-licens. Med Microsoft 365 har du tillgang till alla
verktyg som erbjuds av Microsoft och som tidigare marknadsfordes under
namnet Office (det vill siga Word, Excel, Publisher, Outlook etc.).

For utbildningsbruk och medlemmar i utbildningsorganisationer som
skolor, Vet-leverantérer, men dven universitet ar tillgangen till Microsoft
365 ofta gratis.

Specifikt for SEL- Microsoft Teams kan vara ett anvandbart verktyg for att lagra data och
sammanhang filer och for att kommunicera pa ett allmant satt mellan team, t.ex. klasser
eller kurser.

Microsoft Teams i SEL-sammanhang kan stodja:
- Lattare att fa kontakt med andra manniskor online.
- Kommunikation i realtid.
- Mobte fran overallt.
- Samarbeta smidigt genom att skicka lankar till dokument, ladda
upp filer eller dela foton med upp till 5 GB molnlagring.


https://www.microsoft.com/en/microsoft-teams/free?market=af

- Fa saker gjorda tillsammans: skapa gemenskaper med likasinnade
som kan utbyta idéer och gora upp planer.

o Distansutbildning
Aktiviteter for

lirande Verktyget anvandes flitigt under covid-19-pandemin och

nedstangningarna for distansutbildning och det ar [ampligt for att
organisera onlinekurser. Microsoft Teams gor det majligt att skapa
grupper for klasser eller for andra larare. Du kan chatta, skicka
meddelanden och filer samt videochatta fran vilken enhet som
helst.

o Forbattra kommunikationsnivan
Med Microsoft Teams &r det mojligt att forbattra
kommunikationen mellan team eller klasser. De tillgdngliga
funktionerna ar till stor hjalp for detta.
Den har en integrerad kalender som gor det mdjligt att planera
moten.
Olika typer av dokument kan delas med eleverna - liksom en
klassanteckningsbok som gor det mojligt att dela ytterligare
innehall.

o Dessutom kan utdelningar, fragesporter, tester och laxor tilldelas
och till och med betygsattas online. Elevens framsteg kan ocksa
sparas och aterkopplas direkt.

Tillgdnglighet och Typ av verktyg:

tekniska detaljer - Gratisversionen av Teams ar tillganglig for alla, inklusive
foretagare. FOr uppgraderade alternativ med utokade funktioner
bor du dock bérja med en |6sning i foretagsklass

Material som behovs:
- Internet
- Videokamera
- Mikrofon

Tillganglighet:

Applikationen ar tillganglig online, aven om du inte har ett Teams-konto
kan du fortfarande gd med i ett Teams-mote i mobilappen. |
motesinbjudan valjer du Klicka har for att ga med i moétet. Om du inte
redan har Teams-mobilappen kommer du till din appbutik for att ladda
ner den.

Det a&r latt att anvanda och anvands i stor utstrackning i
utbildningssammanhang.



Lankar till videor och
instruktioner

Bilder och
forestallningar

1.3 Google Classroom

Namn pa verktyget
Verktygskategori

Beskrivning av
verktyget

Var anvands
verktyget?

Microsoft Teams videoutbildning:

https://support.microsoft.com/en-us/office/microsoft-teams-video-
training-4f108e54-240b-4351-8084-b1089f0d21d7

Hur man anvénder Microsoft Teams for ldrare - nybérjarhandledning

Sa hdr undervisar du online med Microsoft Teams - en guide for Idrare

Kalla: 2023-07-12

Google Classroom

Plattformar

Google Classroom ar en kostnadsfri plattform for blandat larande som
utvecklats av Google for utbildningsinstitutioner som vill férenkla
skapandet, distributionen och betygssattningen av uppgifter.

Google Classroom hjalper larare att skapa engagerande
inldarningsupplevelser som de kan anpassa, hantera och mata.

Den ar utformad som reklamfri och for utbildningsandamal.

Digitalt klassrum dar larare kan lagga upp uppgifter, utbildningsmaterial
och betyg. Tillhandahaller en onlineplattform som &r organiserad,
interaktiv och papperslos. Larare kan enkelt folja upp elevernas framsteg
och ge omedelbar feedback pa alla uppgifter.


https://support.microsoft.com/en-us/office/microsoft-teams-video-training-4f108e54-240b-4351-8084-b1089f0d21d7
https://support.microsoft.com/en-us/office/microsoft-teams-video-training-4f108e54-240b-4351-8084-b1089f0d21d7
https://classroom.google.com/

Hur anvander man Beroende pa din inldrningsinstallning kan du logga in i Classroom med
verktyget? nagot av foljande konton:

- Skolkonto - Detta konto, som aven kallas Google Workspace for
Education-konto, skapas av en ackrediterad skola. Det ser ut som
you@yourschool.edu. Om du inte kdanner till dina kontouppgifter
for Google Workspace for Education kan du fraga din larare eller
skolans IT-administrator.

- Personligt Google-konto - skapas av dig eller din foralder eller
vardnadshavare. Vanligtvis anviander du ett personligt Google-
konto utanfér skolmiljon, till exempel i en hemskola eller i en
klubb. Det ser ut som you@example.com.

- Google Workspace-konto Konfigureras av din organisations
administrator. Det ser ut som you@yourorganization.com.

Specifikt for SEL- Google Classroom ar utformat med feedback fran utbildningsvarlden och
sammanhang har utvecklats under de senaste aren, daven med tanke pa de pandemiska
behoven nar det géller elektroniskt larande.

Det ar anvandbart for SEL-sammanhang pa grund av:
- personlig anpassning av larande
- forenkling av arbetsuppgifter
- utformning av laranderesultat

o Berika och individanpassa larandet.
Aktiviteter for

Driv pa studenternas utveckling med verkt som moter
[drande P g ve

studenterna dar de ar - och bygger fardigheter for deras framtid,
t.ex: Utnyttja elevernas potential, t.ex. genom att skapa interaktiva
uppgifter, hjdlpa eleverna att utveckla las- och skrivfardigheter,
forstarka koncept med larande i egen takt, forbattra lektioner med
populdra integrationer.

o Forstark undervisningen med verktyg som forenklar vardagliga
uppgifter.
Med Google Classroom ar det mojligt att anvanda flera verktyg
som ar specialbyggda for undervisning, produktivitet och
samarbete, t.ex: Stod originalitet med plagiatdetektering,
effektivisera lektionsplanering, informera undervisning med
datadrivna insikter.

o Arbeta med losningar som ar utformade for att fa synlighet,
insikter och kontroll.
Skapa larandemiljoer som ar enklare att hantera och stddja larare
och elever med uppkopplade, sdkrare verktyg, t.ex. fatta
datadrivna beslut, distribuera hogkvalitativa klassmallar till larare,
virtuellt besdka klasser for att stodja larare och elever, hantera
klasser i stor skala.



Tillganglighet och Typ av verktyg:
tekniska detaljer Gratis plattform for blandad inlarning som utvecklats av Google
for utbildningsinstitutioner.

Material som behovs:
- Internet
- Videokamera
- Mikrofon

Tillganglighet:

Google Classroom ar en kraftfull l[arplattform som kan hjalpa dig att
skapa och hantera onlinekurser. Det ar gratis att anvanda och det finns
inget behov av att skapa ett separat konto. Larare kan skapa och hantera
sina kurser med hjalp av webbladsaren, Google Dokument eller en
tredjepartsapplikation som Adobe Connect.

Lankar till videor och = Sa hdr anvénder du Google Classroom - Nybérjarguide:

instruktioner
https://youtu.be/zUjU7xY-ZvQ

Classroom 101 av Google fér utbildning

https://youtu.be/GIN-EtPallw

Google Workspace for utbildning: Anvdanda Google Classroom som ett
LMS

https://youtu.be/XQ0Ja vaMOo

Bilder och
forestallningar

Kalla: 2023-07-12

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps
.classroom&hl=en



https://youtu.be/zUjU7xY-ZvQ
https://youtu.be/GIN-EtPa0lw
https://youtu.be/XQ0Ja_vaM0o
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.classroom&hl=en
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.classroom&hl=en

1.4 Zoom

Namn pa verktyget = Zoom

Verktygskategori Plattformar
Beskrivning av Zoom ar en kommunikationsplattform som gor det mojligt for anvandare
verktyget att kommunicera via video, ljud, telefon och chatt.

Zoom dar en molnbaserad videokonferensplattform som kan anvandas for
videokonferensmoten, ljudkonferenser, webbseminarier,
motesinspelningar och livechatt.

Var anvands Zoom hjalper till att konsolidera kommunikationen, koppla samman
verktyget? manniskor och samarbeta battre tillsammans i styrelserummet,
klassrummet, operationssalen och 6verallt daremellan.

Den anvands i:
- Utbildning
- Finansiella tjanster
- Regeringen
- Halso- och sjukvard
- Tillverkning
- Detaljhandel

Hur anvander man Anvandare kan delta i Zoom-moéten eller webbseminarier fran sin
verktyget? webbldsare utan att behdva ladda ner Zoom:
- Leta reda pa lanken till moétesinbjudan i e-postmeddelandet eller
kalenderinbjudan.
- Klicka pa lanken for att ansluta till motet.
- Om ett popup-fonster uppmanar dig att 6ppna eller installera Zoom-
skrivbordsklienten klickar du pa Avbryt.
- Langst ner pa sidan klickar du pa lanken Join from your Browser.
- Obs: Om du inte ser det har alternativet maste du aktivera Anslut fran
webblasare.
- Logga in pa ditt Zoom-konto om du uppmanas att géra det. Om du inte
har nagot Zoom-konto skapar du ett nytt konto.
- Du kommer att uppmanas att ange ditt namn och l6senordet for motet
om det inte ingick i anslutningslanken.
- Klicka pa Join.

Specifikt for SEL- Zoom dr ett videokonferensverktyg som ger ldarare och studenter
sammanhang mojlighet att moétas online synkront via en personlig PC/laptop eller
mobiltelefon med eller utan video.


https://www.zoom.us/

Zoom erbjuder robusta verktyg for samarbete och engagemang som en
del av sin kostnadsfria standardlicens, inklusive maojligheten att ansluta
med VolP eller via traditionell telefon nar internet inte ar tillgangligt.
Administratorer, larare, foraldrar och elever har ocksa tillgang till

- Obegransat antal moten for upp till 100 deltagare

- HD-ljud och -video

- Delning av skarm

- Whiteboard

- Anteckning

- Grupprum

- Virtuella bakgrunder

- Chatt under motet

- Lokal inspelning

- Icke-verbal feedback

Aktiviteter for Zoom ger:

ldrande o HD-video och ljud

Exceptionell klarhet och kvalitet for virtuella klasser och hybridklasser.
Sakerhet & efterlevnad

Zoom mojliggor efterlevnad av FERPA/HIPAA och tillhandahaller 256-
bitars kryptering.

O

O

(@]

Inspelning och transkription av sessioner
Spelain klasser och lektioner sa att eleverna kan lara sig i sin egen takt.
Forbattrade funktioner for samarbete

o O O O

Innehallsdelning med ett klick, co-annotering i realtid och digital
whiteboard.

S6mlos LMS-integration

Zoom stdder integrationer med Moodle, Canvas, Desire2Learn, Sakai
och Blackboard.

o Tillganglighet for alla elever

Tillgdnglighet och Typ av verktyg:
tekniska detaljer - Friunder vissa begransningar (t.ex. 40 minuters moten)

Material som behovs:
- Eninternetanslutning - bredband via kabel eller tradlost (3G eller
4G/LTE)
- Hogtalare och mikrofon - inbyggd, USB-anslutning eller tradlos
Bluetooth.

- En webbkamera eller HD-webbkamera - inbyggd, USB-plug-in
eller: En HD-kamera eller HD-videokamera med ett kort for
videoinspelning.



Lankar till videor och
instruktioner

Bilder och
forestallningar

1.5 Classcraft

Namn pa verktyget
Verktygskategori

Beskrivning av
verktyget

Var anvands
verktyget?

Hur anvander man
verktyget?

Tillganglighet:

Applikationen ar mycket enkel att anvdanda dven om den kostnadsfria
Basic-planen ar begransad till ett stort antal funktioner, t.ex. antal
deltagare, varaktighet etc.

ZOOM har utvecklat en serie videor for att stédja anvdndningen av
plattformen: https:

oom

Kalla: 2023-07-12

Classcraft
Plattformar

Classcraft ar ett gratis, pedagogiskt rollspel online som larare och elever
spelar tillsammans i klassrummet. Genom att anvanda manga av de
konventioner som traditionellt finns i spel idag kan eleverna ga upp i niva,
arbeta i team och fa krafter som har verkliga konsekvenser. Spelet
fungerar som ett spelifieringslager runt en befintlig laroplan och forandrar
hur en klass upplevs under hela lasaret.

Den ar utformad av pedagoger och dess formaga att stodja hela barnet
har visat sig ge genklang hos eleverna och ge meningsfulla resultat.

Classcraft ar elevcentrerat, sa det &r utformat for att generera ett
konsekvent flode av data med hog tillforlitlighet som ger tydliga insikter i
elevernas beteende och skolkulturen. Viktigast av allt ar att det visar dig
vad som fungerar och vad som bor forbattras. Det mest effektiva
beteendestodet ar forebyggande och datadrivet.

Classcraft finns tillgangligt via webbldsare och inbyggda appar for iOS- och
Android-enheter.

Med Classcraft far eleverna en fantastisk kombination av beprdévade
undervisningsmetoder och ett modernt satt att engagera sig. Classcraft ar


https://learn-zoom.us/show-me
https://www.classcraft.com/

utformat for att likna en spelliknande upplevelse, dar eleverna tjanar
poadng for sitt goda uppférande och har unika krafter som de kan anvanda
for att paverka det verkliga livet.

Det bidrar till att eleverna kanner sig starkta, arbetar tillsammans och
utvecklar mjuka fardigheter samtidigt som de talar ett sprak som de
forstar och som ar viktigt for dem.

Sa har fungerar det:

- Varje elev har en karaktar i Classcraft som representerar dem och
deras framsteg.

- Nar eleverna uppfyller forvantningarna far de erfarenhetspoang
(och ibland guldbitar).

- Genom att tjana tillrackligt med erfarenhetspoang stiger eleven i
nivd och far beldningar bade i Classcraft och i verkligheten
(eftersom deras krafter borjar verka i verkligheten!).

Specifikt for SEL- Classcraft kan anvandas for SEL-utbildning av:
sammanhang o Oka den inre motivationen

o Skapa engagemang hos studenterna.
o Forbattra studenternas beteende.

Det bor betraktas som ett mervarde for SEL-utbildningen och kan latt
integreras med andra SEL-funktioner.

o Fa eleverna att fordjupa sig i sin inldrning med anpassningsbara
Aktiviteter for

irande karaktdrer: Nar eleverna forst far tillgang till sina konton far de

valja utseende pa sin karaktar.

o Uppmuntra och beléna positiva beteenden med ett spelifierat
poangsystem: Nar du ser ett positivt beteende i klassen kan du
beldona det direkt fran din Game Dashboard

o Spara tid pa klassrumshantering med ett stromlinjeformat
granssnitt och mallar.

Framja studentsamarbete och erkdnnande av kollegor.
Férvandla enkelt lektionsplaner till personliga inlarningsaventyr.
Integrera klassmaterial fran Google Classroom och Canvas pa ett
smidigt satt.

Gor formativa utvarderingar roliga och effektiva.

Hall eleverna motiverade och entusiastiska under lektionstid.
Oka engagemanget

Tillganglighet och Typ av verktyg:

tekniska detaljer - Gratisversion - premium med avancerade funktioner
(anpassningsbara karaktéarer, personliga inlarningsuppdrag och
avancerade interaktiva klassverktyg).



Material som behovs:
- Internet
- Videokamera
- Mikrofon

Tillganglighet:

Classcraft finns tillgangligt via webblasare och inbyggda appar for iOS- och
Android-enheter. Classcraft fungerar som ett lager ovanpa den vanliga
klassrumsstrukturen. Eleverna kommer fortfarande att lara sig alla sina
vanliga lektioner, men Classcraft forbattrar hur de kopplar ihop sig med
varandra, lararen och det de lar sig.

Lankar till videor och = Frdmja positiva beteendeférdndringar med hjdlp av spel:

instruktioner
https://vimeo.com/372633649

En uppsdttning videohandledningar pa en Vimeo-kanal fran
grundldggande till avancerade, t.ex. hur man anvdnder den fér
fidrrundervisning/distansutbildning:

https://vimeo.com/classcraftgame

> Classcraff

Kalla: 2023-07-15

Bilder och
forestallningar

1.6 EdApp

Namn pa verktyget EdApp

Verktygskategori Plattformar
Beskrivning av EdApp ar en mobil utbildningsplattform. En battre mobil LMS (Learning
verktyget management System) och ett integrerat forfattarverktyg som ar utformat

for dagens digitala vanor och som levererar mer engagerande och effektiv
mikroldrande direkt till anvdndarnas enheter, nar som helst och var som
helst.


https://vimeo.com/372633649
https://vimeo.com/classcraftgame
https://www.edapp.com/

Var anvands EdApp ar en mobilbaserad inlarningsplattform som gor det mojligt att
verktyget? utbilda team nar som helst, var som helst och pa vilken enhet som helst.

Med LMS-funktioner som microlearning, gamification, spaced repetition,
Al-oversattning och Al-kursskapande kan administratérer leverera
forstklassigt innehall for onboarding, utbildning och larande oavsett vilket
jobb det géller eller var jobbet finns.

Verktyget anvdnds inom industrin for yrkesutbildning men ocksa inom
utbildning.

Hur anvander man EdApp ar ett LMS (Learning Management System) dar du kan ladda upp,

verktyget? lagra och skapa onlinekurser som eleverna kan komma at pa datorer,
barbara datorer, surfplattor eller smartphones, i en webblasare eller via
en mobilapp.

EdApp stdds pa Android-enheter och fungerar pa webbldsare som
Chrome, Firefox, Edge och Safari pa datorer.

Stegen i utbildningsresan ar foljande:
- Introducera nya teammedlemmar
- Tadem genom digital utbildning
- Utvardera deras kunskaper om jobbet
- Folj upp deras prestationer
- Certifiera ditt team

Specifikt for SEL- EdApp kan anvandas for SEL-utbildning genom att skapa effektiva och
sammanhang engagerande mikrolektioner direkt till anvdndarnas enheter, nar som
helst och var som helst.

Den anvander ocksd mikroinlarning med spelifiering, vilket innebar att
innehallet delas upp i lattsmalta bitar som sedan forstarks med ett
engagerande spel. Dessa funktioner i kombination ar perfekt anpassade
till mobilen och dagens yrkesverksamma, och det har visat sig att de ger
battre retention.

o Kursbibliotek: Det ar mojligt att anpassa nagon av de 6ver 1 000
Aktiviteter for

irande kostnadsfria kurserna i kursbiblioteket for att fa igang ditt larande

pa arbetsplatsen.

o Verktyg for skapande: Bygg din egen kurs i realtid. Valj bland 80+
mallar och forbattra din inlarning med video, fragesporter, spel,
utvarderingar och mycket mer. Ingen kodning eller grafisk designer
kravs.

o Ny funktion: spara tid och hjarnkapacitet med Al Create. Skapa
kurser med ett klick pa en knapp - ingen brainstorming, forskning
eller inspiration behovs.



o Administratoérsportal: Ta kontroll 6ver dina anvandare, ditt
innehall och dina data. Hantera vem som kan se, redigera och
publicera utbildningsinnehall. Forbattra det med funktioner for
engagemang och integrationer. Se hur andelen slutférda okar i
analyserna. Sa att du kan leverera och optimera innehall i realtid.

o Portal for elever: Engagera ditt team och na utbildningsmalen
snabbare. Leverera mycket riktade mikroldarandekurser direkt till
deras enhet. Sa att dina team kan utbilda sig nar som helst och var
som helst.

Tillganglighet och Typ av verktysg:
tekniska detaljer - Gratisversion - proffsversion med mer avancerade funktioner och
support.

Material som behovs:
- Internet
- Videokamera
- Mikrofon

Tillganglighet:
EdApp ar tillganglig via webblasare och Android-enheter.

Eftersom tillganglighet ar nyckeln till att skapa utbildning som ar
inkluderande for alla typer av elever har EdApp avancerade alternativ
som t.ex: Oka textstorleken fér 6kad synlighet, Justera textfiargen for att
sakerstalla god kontrast, Anvand berattelser nar det ar mojligt, Justera
eller inaktivera timern pa spelifierade bilder, Anvand etiketter eller
instruktioner dar anvandarinmatning kravs.

Lankar till videor och  YouTube-kanal om EdApps funktioner och arbetssystem:

instruktioner
https://www.youtube.com/@EdAppMicrolearning/videos

Edapp: Skapa lektioner med information, fragesporter och spel

https://youtu.be/OzcHcyl Lyk

edapp

by SafetyCulture

Bilder och
forestallningar



https://www.youtube.com/@EdAppMicrolearning/videos
https://youtu.be/OzcHcyI_Lyk

Kalla: 15/07/2023 fran https://www.edapp.com

Kapitel 2: ICEBREAKERS ELLER ENERGIZER

Sammanhang
Tekniken kan hjadlpa larare som utbildar i synkront elektroniskt larande att tillgodose elevernas

behov i elektroniska larmiljéer. Vissa digitala verktyg ger larare fri tillgang och &r till nytta for
eleverna.

Har presenterar vi flera verktyg och fokuserar pa att valja lampliga ICEBREAKERS OR ENERGIZER och
annat material och appar som gor synkron elektronisk inlarning mer interaktiv och spannande.

Kapitlets uppbyggnad
Projektpartnerna upptackte att verktygen anvands i flera lander och sammanhang dar synkron
elektronisk inldrning tillhandahalls.

De verktyg som upptacks ar foljande:
- Miro
- Kahoot
- Mentimeter

De verktyg som utvecklats av konsortiet SELCERT som isbrytare eller energizers ar
3.
| bilaga 1 finns lankar och detaljerade instruktioner om anvandningen.

Beskrivningen av de enskilda verktygen omfattar:
o Namn pa verktyget

Verktygskategori

Beskrivning av verktyget

Var anvands verktyget?

Hur anvander man verktyget?

Specifikt for SEL-sammanhang

Aktiviteter for larande

Tillganglighet och tekniska detaljer

Lankar till videor och instruktioner

Bilder och forestallningar

O 0O O O O O O O O


https://www.edapp.com/

2.1 Miro

Namn pa verktyget

Miro

Verktygskategori

Icebreakers\Energizer

Beskrivning av
verktyget

Miro ar en digital whiteboard som gor det enkelt att samarbeta och samarbeta
med andra. Programvaran gor det mojligt att skapa anteckningar och moénster,
flytta runt saker och kommunicera genom inbaddade videosamtal eller
onlinechattar.

Var anvands
verktyget?

Miro anvands foér blandad inlarning, distansutbildning, flippade klassrum och
andra projekt for online-larande i skolor, universitet, pa arbetsplatser och inom
andra sektorer.

Hur anvander man

Moodle &r en plattform som kan anvandas for online-ldrande och som gor det

verktyget? moijligt for dig att ge studenterna energi och involvera dem i att uttrycka sina
tankar.
Det ger dig ocksa mdjlighet att kommunicera med studenterna och uppmuntra
brainstorming och idéutbyte.
Specifikt for SEL- MIRO kan anvandas for SEL-utbildning av:
sammanhang
e Skapa en lista med idéer eller amnen att fokusera pa
e Utarbeta en fardplan eller strategi for en innovativ workshop eller ett
innovativt program
e Halla ett mer engagerande/innovativt mote eller lektion
e Wireframing av en ny idé eller ett nytt produktkoncept
[ ]
Aktiviteter for Aktiviteter for larande
larande

e Halla utbildningar/workshops: Anvinda effektiva isbrytare som kan
vdrma upp ett samtal, forstarka diskussionsdmnet och se till att alla ar
engagerade i en session.

e Utveckling brainstorming sessioner: Visualisera dina idéer och
brainstorming och utveckla dina idéer i manga format. Skriv ner dina idéer
pa klisterlappar.

e Verifiera kunskap: ger metoder for att undersdka den kunskap som
forvarvats under kursen med hjalp av olika verktyg.



https://miro.com/remote-collaboration-tools/

e Samarbeta med anvandare: Du kan interagera med alla anvandare som ar
inskrivna i kursen for att underlatta och paskynda inlarningen.

e Dra nytta av sociala verktyg: det erbjuder olika mdjligheter for
anvandarna att samarbeta, kommunicera och utbyta asikter, precis som
om det vore ett socialt medium.

e Implementera integrationer: For att anpassa kursen annu mer kan alla
tillfragas om de vill delta

Tillganglighet och
tekniska detaljer

Typ av verktyg:

e Frioch 6ppen kéllkod
Material som behovs:

e Internet (valfri enhet)

e Videokamera

e Mikrofon
Tillganglighet:

Applikationen ar tillganglig online pa MIRO-plattformen. Den ar ocksa tillganglig i
mobilt lage.

Den innehaller tydliga instruktioner, vanliga fragor och svar och handledning for
anvandare som kan behdva mer stod nar de anvander appen for férsta gangen.

Inget sdtt att spara anpassade mallar: Anvandarna kan tycka att det dr obekvamt
att de inte kan skapa och spara sina egna anpassade mallar for ateranvandning,
vilket begransar mojligheten att standardisera processer inom teamet.

Lankar till videor och
instruktioner

MIRO handledning fér nybérjare:

https://www.youtube.com/watch?v=CpV5gQaPxYE

Moodle Tutorial | Introduktion och 6versikt éver webbplatsen

https://www.youtube.com/watch?v=IUozBtrgRXU

Komplett handledning om hur du anvdnder MIRO fér utbildning

https://community.miro.com/inspiration-and-connection-67/using-miro-board-
for-trainings-and-people-development-262

Bilder och



https://www.youtube.com/watch?v=CpV5gQaPxYE
https://community.miro.com/inspiration-and-connection-67/using-miro-board-for-trainings-and-people-development-262
https://community.miro.com/inspiration-and-connection-67/using-miro-board-for-trainings-and-people-development-262

bilder

2.2 Kahoot

Namn pa verktyget

Kahoot

Verktygskategori

Icebreakers\Energizer

Beskrivning av
verktyget

Kahoot &r ett verktyg som levererar och presenterar fragor till studenterna. Det ar
uppbyggt som ett spel som deltagarna kan spela antingen individuellt eller i grupp.
Instruktorer ger deltagarna flervalsfragor; du kan vara vard for en Kahoot live for
att undervisa i klassen eller pa distans eller tilldela en utmaning i studenttakt.

Var anvands
verktyget?

Kahoot anvands foér blandad inlarning, distansutbildning och annan live- eller
online-inldrning i skolor, universitet och pa arbetsplatser.

Hur anvéander man
verktyget?

Kahoot ar ett roligt och engagerande verktyg som kan anvandas for online-larande
och som gor det mojligt for dig att ge eleverna energi live i klassrummet eller via
ett videokonferensverktyg for att ansluta eleverna virtuellt! Fragor och svar visas
pa en delad skdrm medan deltagarna svarar pa sina enheter, men du kan vilja att
visa fragorna pa deras enheter ocksa!



https://kahoot.com/

Kontrollera forstaelsen - Kahoot kan ocksa vara ett bra satt att bryta upp mitt i
lektionen for att kontrollera forstaelsen.

Specifikt for SEL- Kahoot kan anvandas for SEL-utbildning genom att:

sammanhang

e geomedelbar feedback och méata studentens forstaelse innan du gar vidare
till nasta amne.

e skapa ett diskussionsamne och vdcka elevernas nyfikenhet genom att
anvanda strategier som Kahooting! i blindo och Kahoot!

e Oka studenternas engagemang och deltagande;
e aktivera olika satt att ténka;

e bedOma ldrande och anpassa undervisningen;

Aktiviteter for Aktiviteter for larande

larande
e Genomfora utbildningar/lektioner: Anvinda effektiva isbrytare som kan

varma upp ett samtal, forstarka diskussionsamnet och se till att alla ar
engagerade i en session.

e Verifiera kunskap: tillhandahaller metoder for att undersdka den kunskap
som forvarvats under kursen genom olika uppséattningar av spel och fragor.

e Samarbeta med anvandare: Du kan interagera med alla anvéandare som ar
inskrivna i kursen for att underlatta och paskynda inlarningen.

e Dranytta av sociala verktyg: det erbjuder olika mojligheter fér anvandarna
att samarbeta, kommunicera och utbyta asikter, precis som om det vore
ett socialt medium.

¢ Implementera integrationer: For att anpassa kursen annu mer kan alla bli
ombedda att delta.

Tillganglighet och Typ av verktyg:

tekniska detaljer
e Gratis och 6ppen kallkod for studenter, larare och personlig anvdandning;

det finns uppgraderingsalternativ pd $ 1 och S 3 for larare. For foretag
finns det tre paketalternativ: Kahoot Plus for 10 USD per manad, Kahoot
Pro for 20 USD per manad och Kahoot Premium for 40 USD per manad.

Material som behovs:
e Internet

e Vilken enhet som helst




Tillganglighet:

Applikationen ar tillganglig online via Kahoot-appen. Appen ar ocksa tillganglig i
mobilt lage.

Den innehaller tydliga instruktioner, vanliga fragor och svar och handledning for
anvandare som kan behdva mer stod nar de anvander appen for forsta gangen.

Lankar till videor Kahoot-handledning f6r nybérjare

och instruktioner
https://www.youtube.com/watch?v=KJgZZQcsSPk

https://www.youtube.com/watch?v=T68nElzXwvc

Kahoot Tutorial | Introduktion och éversikt 6ver webbplatsen

https://blogs.umass.edu/onlinetools/assessment-centered-
tools/kahoot/#:~:text=1t%20is%20a%20game-based,fun%20and%20game-
like%20environment

Komplett handledning om hur man anvdnder Kahoot for utbildning

https://www.youtube.com/watch?v=bWyMNUVJcgw

https://kahoot.com/blog/2021/12/09/how-to-host-kahoot-remotely/

Kahoot!

Namn pa verktyget | Mentimeter

Bilder och

bilder

2.3 Mentimeter

Verktygskategori Icebreakers\Energizer

Beskrivning av Mentimeter ar ett verktyg for att skapa presentationer online som underlattar
verktyget publikens engagemang. Verktyget gor det mojligt for presentatorer att inkludera



https://www.youtube.com/watch?v=KJgZZQcsSPk
https://www.youtube.com/watch?v=T68nElzXwvc
https://blogs.umass.edu/onlinetools/assessment-centered-tools/kahoot/#:~:text=It%20is%20a%20game-based,fun%20and%20game-like%20environment
https://blogs.umass.edu/onlinetools/assessment-centered-tools/kahoot/#:~:text=It%20is%20a%20game-based,fun%20and%20game-like%20environment
https://blogs.umass.edu/onlinetools/assessment-centered-tools/kahoot/#:~:text=It%20is%20a%20game-based,fun%20and%20game-like%20environment
https://www.youtube.com/watch?v=bWyMNUVJcgw
https://kahoot.com/blog/2021/12/09/how-to-host-kahoot-remotely/
https://www.mentimeter.com/

omrostningar, flervalsfragor och 6ppna fragor, fragesporter och skalor som
publiken kan interagera med live.

Var anvands Mentimeter anvands for blandad inlarning, distansutbildning, flipped learning och
verktyget? andra inldrningsprojekt online i skolor, universitet och pa arbetsplatser.

Hur anvander man Mentimeter dr en plattform som kan anvdndas for online-larande som gor det
verktyget? mojligt for dig att engagera dig med studenter med hjalp av presentationer och
fragesporter, flervalsfragor, ranking, skalor.

Spara inldrning och forstaelse genom att stélla fragor och ladda ner resultat.
Kommunicera och interagera med dina elever.

Specifikt for SEL- Mentimeter kan anvandas for SEL-utbildning genom:
sammanhang
e |Isbrytning

e Kontroll av kunskap

e Framja debatt

e Matning av opinionen

Aktiviteter for Aktiviteter for larande

larande
e Halla utbildningar/workshops: Anvinda effektiva isbrytare som kan varma

upp ett samtal, forstarka diskussionsamnet och se till att alla ar engagerade
i en session.

e Ge publiken tid att ansluta och résta: med hjélp av en presentationslank
kan alla ansluta, titta pa och svara pa dina fragor.

e Verifiera kunskap: med hjalp av fragesporttavlingar ar det mojligt att stalla
fragor for att verifiera kunskapen.

e Samarbeta med anvindare: alla anvandare som ar inskrivna i kursen kan
interagera med hjdlp av Oppna fragor for att starta en debatt och
uppmuntra inlarningen.

e Dra nytta av sociala verktyg: det erbjuder olika mdjligheter fér anvandarna
att samarbeta, kommunicera och utbyta asikter, precis som om det vore
ett socialt medium.

e GOr en undersokning fore, under eller efter ditt mote eller din féreldsning

Tillganglighet och Typ av verktyg:
tekniska detaljer

e Fria och 6ppna kallor




Material som behovs:

e Internet

e Videokamera/Laptop/PC

e Mikrofon
Tillganglighet:

Applikationen ar tillganglig online pa MENTIMETER-plattformen i standard- och
utokat lage. Den ar ocksa tillganglig i Mobile-lage.

Den innehaller tydliga instruktioner, vanliga fragor och svar och handledning for
anvandare som kan behdva mer stdd nar de anvander appen for forsta gangen.

Lankar till videor MENTIMETER - handledning fér nybérjare

och instruktioner
https://www.youtube.com/watch?v=VpbXY98R39c

MENTIMETER Tutorial | Introduktion och éversikt 6ver webbplatsen

https://www.youtube.com/watch?v=UrFdN-HQF6I

Komplett handledning om hur du anvinder MENTIMETER fér utbildning

https://www.mentimeter.com/campaigns/tools-for-online-teaching

Bilder och

bilder

«# Mentimeter



https://www.youtube.com/watch?v=VpbXY98R39c
https://www.youtube.com/watch?v=UrFdN-HQF6I
https://www.mentimeter.com/campaigns/tools-for-online-teaching

Kapitel 3: QUIZZER OCH FLERFALLSFRAGOR

Sammanhang
Tekniken kan hjdlpa larare som utbildar i synkront elektroniskt ldrande att tillgodose elevernas

behov i elektroniska larmiljoer. Vissa digitala verktyg ger larare fri tillgang och ar till nytta for
eleverna.

Har presenterar vi flera verktyg och fokuserar pa att valja lampliga QUIZZES AND MULTIPLE-CHOICE
QUESTIONS och annat material och appar som gor synkron elektronisk inlarning mer interaktiv och
spannande.

Kapitlets uppbyggnad
Projektpartnerna upptackte att verktygen anvands i flera lander och sammanhang dar synkron
elektronisk inldrning tillhandahalls.

De verktyg som upptéacks ar foljande:

- Flippity

- Wakelet

- Ordvagg

- Genialt

- Sokrativ

- Korsordskompilator



Beskrivningen av de enskilda verktygen omfattar:
o Namn pa verktyget

O O O O O 0O O O O

3.1EdApp

Verktygskategori

Beskrivning av verktyget

Var anvands verktyget?

Hur anvander man verktyget?
Specifikt for SEL-sammanhang
Aktiviteter for ldarande
Tillganglighet och tekniska detaljer
Lankar till videor och instruktioner
Bilder och forestallningar

Namn pa verktyget

EJAPP

Verktygskategori

Fragesporter\Multiple-Choice

Beskrivning av
verktyget

EJAPP ar en mobilanpassad larplattform som introducerar ett battre satt att
utbilda team néar som helst, var som helst och pa vilken enhet som helst. Den har
ett antal forbyggda kurser som kan redigeras och funktioner dar det ar mojligt att
skapa din egen kurs.

Var anvands
verktyget?

EJAPP anvands for blandat larande, distansutbildning, flipped learning och andra
online-larandeprojekt i skolor, universitet och pa arbetsplatser.

Hur anvander man

EJAPP ar en plattform som kan anvandas for online-larande och som gér att du

verktyget? kan skapa kurser, lektioner och bilder som haller eleverna engagerade med
interaktiva mallar och gamification.

Specifikt for SEL- EJAPP kan anvandas for SEL-utbildning av:

sammanhang

e Skapa innehall pa nagra minuter
e FoOrbattra inlarningen med fragesporter, video, spel och utvardering.

e Leverera och optimera innehall i realtid.



http://www.edapp.com/

e Engagera ditt team och hjalp dem att na milstolparna snabbare

Aktiviteter for Aktiviteter for larande

larande
e Halla utbildningar/workshops: Anvinda effektiva isbrytare som kan

vdrma upp ett samtal, forstarka diskussionsdmnet och se till att alla ar
engagerade i en session.

e Microlearning: gor det mojligt for ditt team att interagera med innehall i
sma bitar sa att de snabbt kan lara sig det som &r viktigt pa mindre &dn 5
minuter.

e Verifiera kunskap: det ar maojligt att ge uppdrag som skapar fragor och ditt
team kan svara pa ion text bild och videoform och ocksa ge praktisk
bedémning med hjalp av personligt verktyg for att verifiera den digitala
utbildningen for att se till att teamet gor ratt.

e Kursgranskning for att fa den feedback du behover for att géra andringar
och halla kursen korrekt och latt att folja.

e Prestationer: Fira teamets framsteg och inspirera till ett bra
inlarningsbeteende

e Certifikat: du kan skapa dina egna certifikat och certifiera
teammedlemmar som slutfort sina utbildningar.

Tillganglighet och Typ av verktyg:
tekniska detaljer

e Fria och 6ppna kallor
Material som behoévs:

e Internet

e Videokamera

e Mikrofon
Tillganglighet:

Applikationen ér tillgédnglig online pad EdAPP-plattformen. Den &r ocksa tillgdnglig
i mobilt lage.

Den innehaller tydliga instruktioner, vanliga fragor och svar och handledning for
anvandare som kan behéva mer stod nar de anvander appen for forsta gangen.




Lankar till videor och | EdAPP-handledning fér nybérjare
instruktioner

Edapp: Introduktion - YouTube

EdAPP Tutorial | Introduktion och éversikt 6ver webbplatsen

Vad dr EdApp? - YouTube

Komplett handledning om hur du anvénder EJAPP fér utbildning

Edapp: Skapa lektioner med information, fragesporter och spel - YouTube

Bilder och

bilder



https://www.youtube.com/watch?v=SS2t52wCQf4
https://www.youtube.com/watch?v=wibylygAmuo
https://www.youtube.com/watch?v=OzcHcyI_Lyk

3.2 Flippity

Namn pa verktyget

Flippity

Verktygskategori

Fragesporter\Multiple-Choice

Beskrivning av
verktyget

Flippity ar ett enkelt satt att skapa interaktiva spel eller verktyg for att engagera
eleverna i inlarningsaktiviteter. Det kan ocksa skapa anvdndbara verktyg for att
hjalpa larare med klassrumshantering.

Var anvands
verktyget?

Flippity anvands for blandad inlarning, distansutbildning, flippad inlarning och
andra inlarningsprojekt online i skolor, universitet och pa arbetsplatser.

Hur anvdander man

Flippity kan anvandas for larande online och nar du har skapat mallen kan du

verktyget? publicera aktiviteten pa webben innan du delar lanken med eleverna via chatt, e-
post eller i Google Classroom.
Specifikt for SEL- Flippity kan anvandas for SEL-utbildning av:
sammanhang
e Fragesport
e |Isbrytning
e Kontroll av forstaelsen
e Verktyg for sjalvutvardering
e Kunskapscentrerade verktyg som Flash Cards, tidslinje, skrivtest,
stavningsaktiviteter, korsord, bingo...
[ ]
Aktiviteter for Aktiviteter for larande
larande

e Genomfdra utbildningar/workshops: skapa fragesporter, flash cards,
presentationer, minnesspel, ordsékningar med mera.

e Presentationsverktyg: med hjalp av en presentationslank kan alla ansluta,
titta pa och svara pa fragor.

e Verifiera kunskap: med hjalp av fragesport och spel dr det mojligt att
verifiera kunskapen Flippitys mallar tillhandahalls alla gratis och kraver
bara att lararen eller eleverna gor andringar for att anpassa upplevelsen.

e Samarbeta med anvdndare: Det har dar en mycket interaktiv plattform som
mojliggor ett djupt engagemang fran elevernas sida pa individ-, grupp-
eller klassniva.



http://www.flippity.net/

Tillganglighet och Typ av verktyg:
tekniska detaljer

e Fria och 6ppna kallor
Material som behoévs:

e |Internet

e Videokamera

e Mikrofon

Tillganglighet:

Applikationen ar tillganglig online pa Flippitys webbplats i standardlage och
utokat lage. Den ar ocksa tillganglig i mobilt lage.

Den innehaller tydliga instruktioner, vanliga fragor och svar och handledning for
anvandare som kan behova mer stéd nar de anvander appen for férsta gangen.

Lankar till videor och | FLIPPITY - handledning fér nybérjare

instruktioner
https://www.youtube.com/watch?v=hslaNeMb4gQ

FLIPPITY Tutorial | Introduktion och 6versikt éver webbplatsen

https://www.youtube.com/watch?v=QuiuL8rIOHO

Komplett handledning om hur du anvdnder FLIPPITY fér utbildning

https://www.youtube.com/watch?v=YfHqTwoDZ-g

Bilder och

bilder



https://www.youtube.com/watch?v=hsJaNeMb4gQ
https://www.youtube.com/watch?v=QuiuL8rIOH0
https://www.youtube.com/watch?v=YfHqTwoDZ-g

3.3 Wakelet

Namn pa verktyget

Wakelet

Verktygskategori

Fragesporter\Multiple-Choice

Beskrivning av
verktyget

Wakelet ar en onlineplattform som gor det majligt for larare och anvandare att
samla, organisera och dela multimediaresurser (text, bilder, videor, podcasts,
sanger) med elever, kollegor och largrupper.

Var anvands
verktyget?

Wakelet anvdnds for blandad och personlig inldarning, webbseminarier,
distansutbildning, flipped learning och andra onlinebaserade inlarningsaktiviteter
i skolor.



https://wakelet.com/

Hur anvander man Wakelet ger mojlighet att skapa en samling med text, lankar, bilder, PDF-filer,
verktyget? tweets, video och mycket mer. Samlingarna kan laggas till i Google Classroom eller
Teams och anvandas som resurser sa att larare och elever kan organisera en
blandning av innehall for enkel atkomst och samarbete.

Specifikt for SEL- Wakelet kan anvdndas for SEL-utbildning av:
sammanhang
e Skapa en blogg

e Ensamling att utforska

e Skapa globala kontakter

e Skriva en berattelse tillsammans med andra

e Samlainidéer eller reflektioner kring ett projekt

e Oppnande av manga resurssamlingar for studenterna

Aktiviteter for Aktiviteter for larande

larande
e Leverera utbildningar/workshops: Skapa ett valbord for -effektiva

isbrytare som kan varma upp ett samtal, samla idéer och se till att alla ar
engagerade i en session. Skapa lektionsplaner och digitala portfolios

e Ge publiken mojlighet att vara delaktig: med hjdlp av en
presentationslank kan alla ansluta, titta pa och svara pa dina fragor, dela
arbeten, samla in reflektioner om ett projekt, dela arbeten pa G Suite.

e Verifiera kunskap: med hjalp av fragesportstavlingar ar det mojligt att
stilla fragor for att verifiera kunskapen, forklara ett @mne eller
sammanfatta en berattelse med hjdlp av 5 GIF:s utmaning. Varje aktivitet
syftar till att ge deltagarna majlighet att fordjupa sitt larande.

e Samarbeta med anvindare: alla anvandare som ar inskrivna i kursen kan
interagera med hjalp av Oppna resurser som uppmuntrar larandet. En
larare kan spela in en podcast och studenterna kan enkelt 6ppna den pa
nagra minuter.

e Skriva rapportkort under eller efter lektionerna

Tillganglighet och Typ av verktyg:

tekniska detaljer
e Gratis och 6ppen kédllkod med olika prissattning fér uppgraderade planer.

Material som behovs:

e Internet




e Barbar dator

e Videokamera
e Mikrofon
Tillganglighet:

AnsoOkan ar tillganglig online pa WAKELET-plattformen. Den ar ocksa tillgénglig i
mobilt lage.

Den innehaller tydliga instruktioner, vanliga fragor och svar och handledning for
anvandare som kan behova mer stéd nar de anvander appen for férsta gangen.

Lankar till videor och | WAKELET-handledning fér nybérjare

instruktioner
https://www.youtube.com/watch?v=S-0Njai8qjQ

WAKELET Tutorial | Introduktion och éversikt 6ver webbplatsen

https://wakelet.com/wake/8 Bg64RWESPQQFT3QQiNZ

Komplett handledning om hur du anvinder WAKELET fér utbildning

https://www.youtube.com/watch?v=7x0jgKQKdt4

Bilder och

bilder

wvwoaelet



https://www.youtube.com/watch?v=S-0Njai8gjQ
https://wakelet.com/wake/8_Bq64RWE8PQqFT3QQiNZ
https://www.youtube.com/watch?v=7xojqKQKdt4

3.4Wordwall

Namn pa verktyget

Wordwall

Verktygskategori

Fragesporter\Multiple-Choice

Beskrivning av
verktyget

Wordwall dr ett onlineverktyg for att skapa inlarningsaktiviteter. Lararna kan ange
det amne som de vill ta upp i klassen i Wordwall och fa en mangd fardiga,
anpasshingsbara aktiviteter som fragesporter, ordlekar och mycket mer.

Var anvands
verktyget?

Wordwall anvands for blandad inlérning, distansutbildning, flipped learning och
andra inlarningsprojekt online i skolor, universitet och pa arbetsplatser.

Hur anvdander man

Wordwall ar en plattform som kan anvandas for online-larande som kan vara ett

verktyget? interaktivt verktyg for studenter som kan anvandas for att utveckla akademiskt
ordférrad. Larare kan skapa ordvadggar som stoder elevernas inldarning genom att
ge exempel pa ord som belyser svara begrepp.
Specifikt for SEL- Wordwall kan anvandas for SEL-utbildning genom:
sammanhang
e Kontroll av kunskap
e Ovning Skrivning och lasning
e Utveckla ordforrad och talformaga
Aktiviteter for Aktiviteter for larande
larande

e Halla utbildningar/workshops: Genom att anvdnda Wordwall som
undervisningsstrategi kan eleverna visa inneb6rden av viktiga idéer med
hjalp av ord och bilder.

e Verifiera och forbattra kunskap: Nar eleverna stoter pa nya ord i en text
eller video kan de skapa en Wordwall i klassrummet som hjélper dem att



https://wordwall.net/

forstd och tolka idéer i texten. Ar det méjligt att stilla in uppgifter till alla
elever for att kontrollera deras inlarning och félja deras framsteg?

e Dranytta av sociala verktyg: De erbjuder olika maéjligheter fér anvdandarna
att enkelt ta till sig och organisera information, bidrar till att skapa en mer
interaktiv inldarningsupplevelse online och minskar anvandningen av
pappersark.

Tillganglighet och Typ av verktyg:
tekniska detaljer
e Fria och 6ppna
Material som behoévs:
e |Internet
e Barbar dator
e Mikrofon

Tillganglighet:

AnsoOkan ar tillganglig online pa WORDWALL-plattformen i standardldge och
utokat lage. Den ar ocksa tillganglig i mobilt lage.

Den innehaller tydliga instruktioner, vanliga fragor och svar och handledning for
anvandare som kan behdva mer stod nar de anvander appen for férsta gangen.

Lankar till videor och | WORDWALL handledning fér nybérjare

instruktioner
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=4hIRcu36mgc

https://charlieslessons.com/wordwall-tutorial-for-beginners/

WORDWALL Tutorial | Introduktion och éversikt 6ver webbplatsen

https://www.youtube.com/watch?v=GwYlo1W84Ko

Komplett handledning om hur du anvinder WORDWALL fér utbildning

https://www.youtube.com/watch?v=Zkcz-OPZLEA



https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=4hlRcu36mgc
https://charlieslessons.com/wordwall-tutorial-for-beginners/
https://www.youtube.com/watch?v=GwYlo1W84Ko
https://www.youtube.com/watch?v=Zkcz-OPZLEA

Bilder och

bilder

28 Wordwall

3.5Genially

Namn pa verktyget Genially

Verktygskategori Fragesporter\Multiple-Choice
Beskrivning av Genially ar varldsledande inom interaktiv visuell kommunikation. Ett onlineverktyg
verktyget for att skapa fantastiska presentationer, interaktiva bilder, spelifieringar,

fragesporter, breakouts, portfolios och berika dem med interaktivitet och
animationseffekter pa nagra sekunder.



https://genially.com/

Var anvands Genially anvands for blandad inldrning, distansutbildning, flipped learning och
verktyget? andra online-larprojekt i skolor, universitet och pa arbetsplatser.

Hur anvdander man Genially ar en plattform som kan anvandas for online-larande som gor att du kan
verktyget? engagera studenter med hjalp av presentationer, skapa enkla bildspel och erbjuda

storre djup med interaktiva bilder. Det ar majligt att lagga till videoldnkar, text och
annat med dolda element som ska upptédckas och interageras med.

Specifikt for SEL- Genially kan anvandas for SEL-utbildning av:

sammanhang
e Delning av innehall

Samarbeta och arbeta med projekt.

e Fragesport for klassen

e Forbattrad kommunikation

e Planera for framtiden genom att skapa ett eget CV
Aktiviteter for Aktiviteter for larande

larande
e Leverera utbildningar/workshops: skapa interaktiva och anpassade

laromedel eller fa deltagarna att skapa sina egna. Planera och hantera
dina klasser med angivande av larandemal, innehall, metoder, fardigheter
som kravs och bedémningskriterier.

e Spelifiera och ge energi at klassen: inforliva speldynamik och spelifierade
resurser, uppmuntra eleverna att engagera sig, fatta beslut och l6sa
problem genom breakouts och escape rooms.

e Verifiera kunskap: med hjalp av fragesporter och aktivitetsblock med néara
svar ar det mojligt att revidera, forstarka och kontrollera kunskap.

e Studentpraktik: genom att skapa eget material, t.ex. dagbdcker,
recensioner, rapporter, portfolios, affischer, bloggar...

e Forbattra kommunikationen: skapa klassregler, rutiner, scheman,
veckoplanering etc.

Tillganglighet och Typ av verktyg:

tekniska detaljer
e Gratisversion och betalda planer

Material som behovs:

e |[nternet




e Barbar dator
e Videokamera

e Mikrofon

Tillganglighet:

AnsoOkan ar tillganglig online pa GENIALLY-plattformen i standard- och uttkat
lage. Den ar ocksa tillgénglig i mobilt lage.

Den innehaller tydliga instruktioner, vanliga fragor och svar och handledning for
anvandare som kan behdva mer stdd nar de anvander appen for forsta gangen.

Lankar till videor och | GENIALLY handledning fér nybérjare

instruktioner
https://www.youtube.com/watch?v=JxelJow3ujag

GENIALLY Tutorial | Introduktion och 6versikt 6ver webbplatsen

https://www.youtube.com/watch?v=ugnhla xtTY

Komplett handledning om hur du anvinder GENIALLY fér utbildning

https://www.youtube.com/watch?v=3zrW1YDJ2KO

Bilder och

bilder

genially



https://www.youtube.com/watch?v=JxeJow3ujag
https://www.youtube.com/watch?v=ugnhJa_xtTY
https://www.youtube.com/watch?v=3zrW1YDJ2K0

3.6Socrative

Namn pa verktyget

Socrative

Verktygskategori

Fragesporter\Multiple-Choice

Beskrivning av
verktyget

Socrative ar ett interaktivt webbaserat system for elevrespons som hjdlper larare
att utvardera, stimulera samtal och larande genom enkéter och fragesporter.

Var anvands
verktyget?

Socrative anvands for blandad inlarning, distansutbildning, flipped learning och
andra projekt for onlineinlarning i skolor och pa universitet.

Hur anvander man

Socrative ar en plattform som kan anvdndas for online-larande for att ge

verktyget? studenterna fragesporter och bedémningar i farten. Det &r mojligt att skapa egna
quiz och dessa betygsatts automatiskt. Det &r ocksa mojligt att skapa rapporter for
att utvardera studenternas kunskaper.
Specifikt for SEL- Socrative kan anvandas for SEL-utbildning av:
sammanhang
e Skapa fragesport
e Kontroll av kunskap
e Ge omedelbar feedback
e Overvaka och utvirdera ldrande
Aktiviteter for Aktiviteter for larande
larande

e Verifiera kunskap: ett effektivt satt att utvardera inlarning som sparar tid
for larare samtidigt som det ger en rolig och engagerande interaktion for
eleverna.



https://www.socrative.com/

e Skapa fragesporter for utvdrdering: designa och redigera ditt eget
bibliotek med utvarderingar specifikt for dina studenter.

e Engagera studenterna: l[arandet sker genom att du véljer en aktivitetstyp.
Starta en fragesport, stall en snabb fraga for omedelbar feedback fran
studenterna

e Rapportering: Granska elevernas forstdelse pa klass-, individ- eller
frageniva. Alla rapporter kan laddas ner, skickas via e-post eller éverforas
till Google Drive.

Tillganglighet och Typ av verktyg:
tekniska detaljer

e Gratis grundversion och betalda planer
Material som behoévs:

e |Internet

e Barbar dator

e Mikrofon/videokamera for forklaring

Tillganglighet:

Ansokan ar tillganglig online pa SOCRATIVE-plattformen i standardlage och
utokat lage. Den ar ocksa tillganglig i mobilt lage.

Den innehaller tydliga instruktioner, vanliga fragor och svar och handledning for
anvdndare som kan behdva mer stéd nar de anvdnder appen for forsta gangen.

Lankar till videor och | SOCRATIVE handledning fér nybérjare

instruktioner
https://www.youtube.com/watch?v=zaaSVwg6adU

SOCRATIVE Tutorial | Introduktion och éversikt 6ver webbplatsen

https://www.youtube.com/watch?v=WInl1f-Q1JM

Komplett handledning om hur du anvénder SOCRATIVE fér utbildning

https://www.youtube.com/watch?v=upY8uG3NFfY



https://www.youtube.com/watch?v=zaaSVwq6adU
https://www.youtube.com/watch?v=WlnI1f-Q1JM
https://www.youtube.com/watch?v=upY8uG3NFfY

Bilder och

bilder

o .
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3.7 Crossword Compiler

Namn pa verktyget Crossword Compiler

Verktygskategori Fragesporter\Multiple-Choice

Beskrivning av Crossword Compiler ar en online ordsokning, sudoku, korsordsmakare
verktyget programvara for Windows. Ett enkelt satt att bygga korsord pa olika sprak.



https://www.crossword-compiler.com/

Var anvands
verktyget?

Crossword Compiler anvands for blandad inlarning, distansutbildning och andra
inlarningsprojekt online i skolor, universitet och pa arbetsplatser.

Hur anvander man

Crossword Compiler dr en programvara som kan anvandas foér online-larande som

verktyget? ger eleverna mojlighet att utvardera sina kunskaper och kraver att eleverna
uppmarksammar terminologi och korrekt stavning.
Specifikt for SEL- Crossword Compiler kan anvandas for SEL-utbildning av:
sammanhang
e Fa eleverna att forsta ordets betydelse och stavning.
e Utvardera deras kunskap och snabbhet.
e Att fa eleverna att kommunicera med andra.
e Faeleverna att uttrycka sina idéer (férbattra den sprakliga intelligensen).
Aktiviteter for Aktiviteter for larande
larande

Halla utbildningar/workshops: Anvinda effektiva isbrytare som kan
varma upp ett samtal, forstarka diskussionsamnet och se till att alla ar
engagerade i en session.

e Verifiera kunskap: med hjidlp av ordspelstavlingar ar det moijligt att
bedéma kunskap och satta upp mal.
e Hijdlper till vid inlarning: till exempel vid inldrning av ett nytt sprak,
utveckling av spraklig intelligens, forbattring av ordférrad och stavning.
e Samarbeta med andra: Det finns olika mojligheter for anvandarna att
samarbeta, kommunicera och utbyta asikter.
Tillganglighet och Typ av verktyg:
tekniska detaljer
e Gratis demo och betald nedladdning

Material som behovs:

Internet

Barbar dator

Mikrofon

Tillganglighet:




Ansokan finns tillganglig online pa CROSSWORD COMPILER-webbplatsen ladda
ner det olika paketet.

Den innehaller tydliga instruktioner, vanliga fragor och svar och handledning for
anvandare som kan behdva mer stdd nar de anvander appen for forsta gangen.

Lankar till videor och | CROSSWORD COMPILER - handledning f6r nybérjare

instruktioner
https://www.youtube.com/watch?v=LpG50x6a gU

CROSSWORD COMPILER Tutorial | Introduktion och webbplatséversikt

https://www.crossword-compiler.com/it/tutorials.html

Komplett handledning om hur du anvinder CROSSWORD COMPILER fér
utbildning

https://www.youtube.com/watch?v=jDrmo7ed7Jw

Bilder och

bilder



https://www.youtube.com/watch?v=LpG50x6a_gU
https://www.crossword-compiler.com/it/tutorials.html
https://www.youtube.com/watch?v=jDrmo7ed7Jw




Kapitel 4: BRAINSTORMING ONLINE, SNOWBALL-tekniker, gruppdvningar
och experimentella évningar

Sammanhang

Det har kapitlet handlar om effektiva strategier och tekniker for att framja kreativitet och aktivt
deltagande i virtuella miljoer. Flera verktyg presenteras for att underlatta och forbattra den har
typen av aktiviteter i virtuella miljoer. Verktygen ar sarskilt utformade for att framja samarbete,
kreativitet och engagemang bland deltagarna.

Online brainstorming, dven kand som virtuell brainstorming eller webbaserad idégenerering, ar en
samarbetsprocess for att generera idéer, l6sningar eller kreativa koncept via digitala plattformar.
Deltagarna bidrar med sina tankar och forslag i ett virtuellt utrymme med hjalp av verktyg som Miro,
Padlet eller Coggle. Detta tillvdgagangssatt mojliggdér samarbete i realtid mellan personer som
befinner sig pa distans, vilket framjar en mangfald av perspektiv och uppmuntrar till utforskning av
innovativa idéer.

Snobollsteknik dr en forskningsmetod som anvands for att samla in data fran svaratkomliga eller
marginaliserade grupper. Metoden innebar att man borjar med ett litet antal deltagare, ofta kallade
"fron", och sedan utokar urvalet genom rekommendationer fran dessa forsta deltagare. Denna
metod ar sarskilt anvandbar nar traditionella urvalsmetoder ar utmanande pa grund av karaktaren
hos den population som studeras. Snébollstekniker kan, nar de anpassas till synkrona elektroniska
inlarningsmiljoer, erbjuda unika férdelar for forskning, engagemang och kollaborativt larande.

Gruppovningar ar strukturerade aktiviteter som genomfors i en samarbetsmiljo for att uppna
specifika inlarningsmal. Dessa 6vningar utnyttjar kraften i kollektivt tankande och interaktion mellan
deltagarna for att forbattra  inldrningsresultaten.  Gruppovningar kan innefatta
problemldsningsscenarier, fallstudier, rollspel, debatter och samarbetsprojekt. De uppmuntrar till
aktivt engagemang, dmsesidigt larande och tillampning av kunskap i ett socialt sammanhang.

Erfarenhetsbaserade 6vningar: Erfarenhetsbaserade Ovningar later deltagarna foérdjupa sig i
praktiska, verkliga scenarier for att framja larande genom direkt engagemang. Dessa Gvningar
simulerar ofta situationer som &r relevanta for amnet, vilket gor att deltagarna kan tillampa
teoretiska begrepp i ett praktiskt sammanhang. Erfarenhetsbaserade 6vningar kan omfatta
simuleringar, studiebesok, interaktiva workshops och praktiska projekt. De framjar aktivt ldrande,
kritiskt tankande och forvarv av fardigheter som direkt kan éverforas till verkliga situationer.

| samband med synkront elektroniskt larande anpassas dessa tekniker och dvningar till virtuella
miljéer och utnyttjar onlineverktyg och plattformar for att underlatta samarbete, engagemang och
inlarningsresultat bland deltagarna. | det har kapitlet kommer vi att utforska nagra av de mest
populdra verktygen bland utbildare som utmarker sig som effektiva for dessa andamal.

Kapitlets uppbyggnad

Projektpartnerna upptackte de plattformar som anvands i flera lander och sammanhang dar
synkron elektronisk inlarning tillhandahalls.

De plattformar som upptéackts ar foljande:



- Miro

- Cmap

- Padlet

- Coggle

- Creately

- Mindmomo

- Luciddiagram

Beskrivningen av de enskilda plattformarna omfattar:
o Namn pa verktyget

Verktygskategori

Beskrivning av verktyget

Var anvands verktyget?

Hur anvander man verktyget?

Specifikt for SEL-sammanhang

Aktiviteter for larande

Tillganglighet och tekniska detaljer

Lankar till videor och instruktioner

Bilder och forestallningar

0O 0O O O O O O O O



4.1 Miro

Namn pa verktyget Miro

Verktygskategori Verktyg for samarbete i realtid och visuellt samarbete
Beskrivning av Miro ar en whiteboardplattform for samarbete online som gor det maijligt
verktyget for team att arbeta tillsammans pa distans och visuellt. Det ger en digital

duk dar anvandarna kan skapa, organisera och dela idéer, information och
projekt i realtid, vilket framjar effektivt teamarbete och brainstorming-
sessioner.

Miro, tidigare kdant som RealtimeBoard, ar en digital samarbetsplattform
som ar utformad for att underldatta kommunikation och projekthantering
for fjarrstyrda och distribuerade team. Som en online-arbetsyta for
innovation utvecklas den av "RealtimeBoard, Inc.".

Var anvands Miro anvands ofta i olika branscher och sektorer, bland annat inom

verktyget? naringsliv, utbildning, design, produktutveckling och projektledning. Det
ar sarskilt vardefullt for distribuerade team, distansarbete och
organisationer som vill férbattra sina samarbetsprocesser.

Hur anvander man Miro erbjuder ett intuitivt granssnitt med ett brett utbud av funktioner

verktyget? som klisterlappar, former, mallar och integrationer med andra
produktivitetsverktyg. Anvandarna kan dra och sldppa element pa
arbetsytan, samarbeta med teammedlemmar i realtid och lagga till
kommentarer och anteckningar till visuella tillgangar.

Dess interaktiva canvas gor det mojligt for deltagarna att bidra och
samarbeta i realtid, vilket gor den effektiv for snobollstekniker dar
deltagarna hanvisar andra till att delta i aktiviteten.

Verktyget stoder s6mlds integration med populdra plattformar som
Google Drive, Trello och Slack, vilket effektiviserar arbetsflédena
ytterligare.

Specifikt for SEL- Miro erbjuder mangsidiga funktioner for att forbattra olika aspekter av
sammanhang synkron elektronisk inlarning:


https://miro.com/

Interaktiva virtuella klassrum: Med Miros kollaborativa whiteboard kan
larare skapa engagerande och interaktiva virtuella klassrum. Eleverna
kan aktivt delta i lektioner, bidra med idéer och samarbeta i projekt,
vilket framjar en dynamisk och inkluderande inlarningsmiljo.

Gruppaktiviteter och gruppdiskussioner i realtid: Miro mojliggor
samarbete i realtid mellan studenter, vilket underlattar gruppaktiviteter
och diskussioner. Oavsett om det handlar om brainstorming,
problemldsning eller peer review-sessioner ger Miro ett gemensamt
utrymme for studenter att samarbeta synkront och utbyta insikter.

Planering och hantering av projekt i samarbete: Larare kan utnyttja Miro
for projektbaserat larande, sa att eleverna kan planera och hantera sina
projekt tillsammans. Att visualisera projektets tidslinjer, organisera
uppgifter och tilldela ansvar blir smidigt, vilket forbattrar elevernas
fardigheter i projekthantering.

Aktiviteter for Miro erbjuder en mangsidig plattform som gor det mojligt for elever och
larande larare att delta i olika interaktiva och kollaborativa inlarningsaktiviteter:

o Grupprojekt och samarbeten: Eleverna kan samarbeta somlost i
gruppprojekt med hjidlp av Miros digitala canvas. De kan
tillsammans brainstorma idéer, fordela uppgifter och arbeta
tillsammans i realtid, vilket framjar lagarbete och en kansla av
delat dgande i inlarningsprocessen.

o Brainstorming-sessioner: Miros intuitiva verktyg underlattar
dynamiska brainstorming-sessioner. Eleverna kan sldappa loss sin
kreativitet, generera idéer och fanga insikter visuellt, vilket
uppmuntrar ett fritt fléde av tankar och ger upphov till innovativa
|6sningar pa utmaningar.

o Konceptkartlaggning och visuell organisering av information:
Med Miro kan eleverna skapa visuella konceptkartor for att koppla
samman idéer och koncept. Genom att organisera information pa
ett visuellt sammanhangande sitt kan eleverna battre forsta
komplexa @mnen och skapa meningsfulla relationer mellan olika
element.



o Interaktiva presentationer: Med Miros interaktiva funktioner kan
larare skapa fangslande presentationer. Eleverna kan aktivt
engagera sig i innehallet, delta i diskussioner och samarbeta pa
delat material, vilket forvandlar passivt larande till en interaktiv
och engagerande upplevelse.

Genom att stddja dessa inlarningsaktiviteter framjar Miro aktivt
deltagande, kritiskt tdnkande och samarbetsformaga, vilket gor det till
ett ovarderligt verktyg for modern och effektiv utbildning.

Tillganglighet och Typ av verktyg:

tekniska detaljer - Miro erbjuder bade gratis- och premiumplaner, vilket gor den
tillganglig for anvandare med olika budgetbegransningar. Det ar
inte en plattform med 6ppen kéallkod. (For att lara dig mer
https://miro.com/pricing/ )

Material som behovs:
- Miro ar ett webbaserat verktyg, sa anvandarna behover bara en
enhet (t.ex. en dator, surfplatta eller smartphone) med
internetatkomst och en modern webblasare for att anvanda det.

Tillganglighet:

Miro tillhandahaller dedikerade desktop- och mobilapplikationer for
Okad tillganglighet pa olika enheter. Dessa applikationer kan laddas ner
fran appbutiker, sa att anvdandarna kan komma at och arbeta med sina
projekt bekvamt fran de enheter de féredrar. Utbildare som ar
intresserade av att anvanda Miro kan hitta omfattande
videohandledning och instruktioner pa Miros officiella webbplats,
YouTube-kanaler och andra online-larplattformar. Dessa resurser tacker
olika aspekter av plattformen, fran grundlaggande navigering till
avancerade funktioner, vilket hjdlper utbildare att utnyttja Miro effektivt
i sina undervisnings- och utbildningsaktiviteter.

Lankar till videor och = Hjélpcenter:

instruktioner
https://help.miro.com/hc/en-us

Miro Youtube-kanal | Spellistor fér sjélvstudier

https://www.youtube.com/@MiroHQ/spellistor



https://miro.com/pricing/
https://help.miro.com/hc/en-us
https://www.youtube.com/@MiroHQ/playlists

Bilder och

forestallningar m
L]

Kalla: 30/07/2023 https://miro.com/ och
https://en.wikipedia.org/wiki/Miro (samarbetsplattform



https://miro.com/
https://en.wikipedia.org/wiki/Miro_(collaboration_platform)

4.2Cmap

Namn pa verktyget

Verktygskategori Verktyg for konceptkartlaggning
Beskrivning av Cmap ar en programvara for konceptmappning som gor det moijligt for
verktyget anvandare att skapa visuella representationer av idéer och koncept, sa

kallade konceptkartor. Dessa kartor bestar av noder som representerar
begrepp och linjer som forbinder dem for att visa relationer, vilket ger ett
tydligt och organiserat satt att representera komplex information.

Programvaran Cmap ar ett resultat av forskning som bedrivits vid Florida
Institute for Human & Machine Cognition (IHMC). Den ger anvandarna
mojlighet att konstruera, navigera, dela och kritisera kunskapsmodeller
som representeras av konceptkartor.

Var anvands Cmap anvands i olika utbildnings- och yrkesmiljoer, bland annat i

verktyget? klassrum, forskningsprojekt, strategisk planering och kunskapshantering.
Det ar sarskilt vardefullt for att organisera och forsta komplexa amnen och
underldtta samarbetsinriktat larande och beslutsfattande.

Hur anvander man For att anvanda Cmap kan anvandarna skapa en ny begreppskarta och

verktyget? lagga till noder for att representera begrepp eller idéer. De kan sedan
koppla samman dessa noder med linjer for att visa relationerna mellan
begreppen. Verktyget erbjuder anpassningsalternativ for farger, former
och formatering, vilket gor det mojligt for anvandare att skapa visuellt
tilltalande och informativa konceptkartor.

Specifikt for SEL- | synkrona elektroniska inlarningsmiljder kan Cmap anvandas effektivt for
sammanhang att framja aktivt samarbete och kunskapsorganisation bland deltagarna
med hjalp av féljande metoder:

o Virtuella brainstorming-sessioner: Facilitatorer kan initiera
virtuella brainstorming-sessioner dar deltagarna tillsammans
skapar konceptkartor i realtid.

e Eleverna lagger till noder som representerar olika idéer
eller koncept som ar relaterade till amnet som diskuteras.

o De skapar kopplingar mellan noder med hjalp av linjer for
att visualisera relationer mellan begrepp.

e Denna interaktiva process uppmuntrar till aktivt
engagemang och maijliggor ett kollektivt utforskande av
komplexa @mnen.



o Organisering och delning av kunskap i realtid: CMAP underlattar
kunskapsorganisation och kunskapsdelning i realtid under
grupprojekt.

e Eleverna kan samarbeta och bidra till konceptkartor
samtidigt, vilket sdkerstaller att allas idéer ar visuellt
representerade och sammanlankade.

e Nar deltagarna bygger vidare pa varandras idéer och
kopplar samman begrepp utvecklas konceptkartorna
dynamiskt och fangar gruppens kollektiva forstaelse av
amnet.

e Detta framjar effektiva beslutsprocesser och uppmuntrar
till en omfattande undersdkning av olika perspektiv.

Genom att anvdanda Cmap pa dessa satt kan synkrona elektroniska
inldarningsmiljoer dra nytta av forbattrat samarbete, effektiv
informationsorganisation och en djupare forstaelse for komplexa @mnen
bland deltagarna. Verktygets realtidsfunktioner gor det mojligt for
deltagarna att aktivt bidra och engagera sig, vilket gor
inlarningsupplevelsen mer interaktiv och effektfull.

Aktiviteter for Inlarningsaktiviteter som forbattras med Padlets funktioner inkluderar:
larande

e Engagerande gruppdiskussioner och feedback fran kollegor:
Padlet-tavlorna fungerar som samarbetsytor for djupgdende
gruppdiskussioner. Eleverna kan initiera och aktivt bidra till
diskussioner om ett brett spektrum av amnen, vilket uppmuntrar
olika synpunkter och framjar kritiskt tankande. Dessutom gor
plattformen det mojligt for eleverna att ge konstruktiv
aterkoppling direkt pa tavlan, vilket framjar en kultur av stédjande
interaktion och samarbetsinlarning.

e Curation av rikt innehall: Eleverna kan utnyttja Padlets funktioner
for att sammanstalla och presentera innehall fran webben. Genom
att integrera multimediaelement som artiklar, videor, bilder och
lankar kan deltagarna skapa omfattande och visuellt tilltalande
samlingar av resurser. Detta uppmuntrar till sjalvstyrt larande och
gor det mojligt for deltagarna att utforska och dela vardefullt
material som ar relaterat till amnet.

e Interaktiv tankekartlaggning: Padlets mangsidiga layout lampar
sig for interaktiva mind mapping-Ovningar. Eleverna kan



tillsammans skapa tankekartor genom att organisera begrepp,
relationer och underamnen med hjidlp av plattformens
antecknings- och visualiseringsfunktioner. Detta visuella
tillvagagangssatt hjalper till med konceptuell forstaelse och hjalper
elever att gora kopplingar mellan olika delar av ett amne.

e Virtuella affischpresentationer: Padlet fungerar som en idealisk
plattform for elever att skapa och visa upp Vvirtuella
affischpresentationer. Eleverna kan utforma visuellt fangslande
affischer med en kombination av bilder, text och multimedia, vilket
effektivt kommunicerar komplex information pa ett engagerande
satt. Kamrater kan sedan utforska och ge feedback pa varandras
affischer, vilket framjar interaktivt larande och
presentationsfardigheter.

e Reflektion och begreppssyntes: Padlet-tavlor kan anvandas for
reflektion och begreppssyntes. Efter en lektion eller en serie
diskussioner kan eleverna sammanfatta de viktigaste sakerna,
insikterna och kopplingarna de har gjort. Denna metod framjar
metakognition, forstarker inldarningsprocessen och underlattar en
djupare forstaelse av amnet.

e Problemlosning i samarbete: Padlet uppmuntrar till
problemldsningsaktiviteter dar eleverna tillsammans analyserar
scenarier, foreslar [6sningar och utvarderar olika tillvagagangssatt.
Eleverna kan tillsammans bidra med sina insikter och strategier till
en Padlet-tavla, vilket skapar ett arkiv med olika
problemldsningsmetoder.

Genom att integrera dessa aktiviteter i inlarningsprocessen okar Padlet
elevernas engagemang, kritiska tdnkande och samarbetsformaga. Dess
mangsidiga funktioner underldttar en mangd olika interaktiva och
dynamiska inlarningsupplevelser, vilket gor den till en tillgdng i synkrona
elektroniska inlarningssammanhang.

Tillganglighet och Typ av verktyg:
tekniska detaljer - Typ av verktyg: Erbjuder bade gratis- och premiumplaner med
tillgangliga prisalternativ.

Material som behovs:



- Cmap ar en programvara som maste installeras pa en kompatibel
enhet, t.ex. en dator. Anvdandare behover en internetanslutning
for att fa tillgang till samarbetsfunktioner online.

Tillganglighet:

Cmap erbjuder skrivbordsapplikationer for Windows, macOS och Linux,
vilket sakerstaller kompatibilitet med olika operativsystem. Dessutom
kan anvandarna spara och dela sina konceptkartor i olika format, vilket
gor dem tillgangliga for personer som inte har programvaran. Utbildare
som ar intresserade av att anvanda CMAP kan hitta handledning och
guider pa den officiella webbplatsen och andra onlineresurser for att
effektivt inforliva konceptkartlaggning i sina undervisningsstrategier.

Lankar till videor och = Webbplatsverktyg:

instruktioner
https://cmap.ihmc.us/cmaptools/

Cmap Youtube-kanal | Tutorial-spellistor

https://www.youtube.com/watch?v=1t2hma4SIZc&list=PL4klYsId-
iKDycYpl1T77FnfxLgzpRcH8

Bilder och
forestallningar

Kalla : 30/07/2023 https://cmap.ihmc.us/ och



https://cmap.ihmc.us/cmaptools/
https://www.youtube.com/watch?v=1t2hma4SlZc&list=PL4kIYsId-iKDycYpI1T77FnfxLgzpRcH8
https://www.youtube.com/watch?v=1t2hma4SlZc&list=PL4kIYsId-iKDycYpI1T77FnfxLgzpRcH8
https://cmap.ihmc.us/

4.3 Padlet

Namn pa verktyget Padlet

Verktygskategori Samarbetande anslagstavla online
Beskrivning av Padlet ar ett startup-foretag inom utbildningsteknik baserat i San Francisco,
verktyget Kalifornien och Singapore. Padlet tillhandahaller en molnbaserad software-as-a-

service, som ar vard for en webbplattform for samarbete i realtid dar anvandare
kan ladda upp, organisera och dela innehall till virtuella anslagstavlor som kallas
"padlets".

Det ar ett onlineverktyg som fungerar som en virtuell anslagstavla dar
anvandarna kan lagga upp och organisera digitalt innehall, t.ex. text,
bilder, videor och lankar, i ett visuellt och interaktivt format.

Var anvands Padlet anvands i olika pedagogiska, yrkesmdssiga och kreativa

verktyget? sammanhang. Det anvands i klassrum, workshops, brainstorming-
sessioner, projektledning och kunskapsdelning. Verktygets
anpassningsbarhet och mangsidighet gor det vardefullt for ett brett
spektrum av aktiviteter.

Hur anvdander man Padlet anvands genom att anvandaren skapar en digital tavla och lagger
verktyget? till "anteckningar" som kan innehalla text, bilder, videor, lankar och andra
multimediaelement. Dessa anteckningar kan arrangeras, storleksandras
och organiseras utifran anvandarens preferenser. Anvandarna kan
samarbeta i realtid genom att ldgga till innehall och interagera med andras

bidrag.
Specifikt for SEL- | samband med synkron elektronisk inlarning bidrar Padlets
sammanhang mangfacetterade funktioner till en berikad och interaktiv

inlarningsupplevelse genom foljande nyckelfunktioner:

e Interaktiv canvas i realtid: Padlet forvandlas till en dynamisk duk
under live-diskussioner, sa att deltagarna somlost kan bidra med sina
tankar och idéer samtidigt. Eleverna engagerar sig i ett flytande
utbyte av perspektiv, vilket skapar en miljo med omedelbar
interaktion och samarbete.

e Kontinuerlig utveckling av konversationer: Med Padlets omedelbara
uppdateringar kan eleverna folja den pagaende utvecklingen av
diskussioner i realtid. Den har funktionen skapar en engagerande och
utvecklande dialog, framjar djupare insikter och uppmuntrar
deltagarna att aktivt bidra under hela konversationen.

e Underlattar dynamisk brainstorming: Under brainstorming-sessioner
erbjuder Padlet en estetiskt tilltalande plattform dar deltagarna
kollektivt genererar, organiserar och forfinar idéer. Den visuella
organisationen gor koncepten tydligare och stimulerar gruppens
kreativitet, vilket gor det till ett kraftfullt verktyg for problemldsning
och idéskapande.


https://it.padlet.com/

e Visuell representation av insikter: Padlets visuella format gor det
mojligt for eleverna att illustrera sina tankar genom en kombination
av multimediaelement som text, bilder, videor och lankar. Denna
formaga okar inte bara engagemanget utan hjalper ocksa till att
kommunicera idéer pa ett heltdckande satt.

e Flexibelt arrangemang av innehall: Deltagarna kan arrangera och
andra storlek pa innehallselement (anteckningar) pa Padlet-tavlorna,
vilket mojliggdr anpassad organisation. Denna flexibilitet tillgodoser
olika inlarningsstilar och uppmuntrar deltagarna att sammanstalla
och presentera sina bidrag pa ett effektivt satt.

e Repository for kollaborativt larande: Padlet-tavlor fungerar som
gemensamma arkiv dar deltagarnas kollektiva kunskap och perspektiv
samlas. Eleverna kan ga tillbaka till dessa visuella dokument for att
reflektera 6ver diskussioner, starka sin forstaelse och fortsatta att
bygga vidare pa delade insikter.

e Stodjer olika inlarningsaktiviteter: Padlets anpassningsférmaga
lampar sig for en rad olika inlarningsaktiviteter, fran strukturerade
diskussioner och brainstorming till innehallssammanstallning och
feedback fran kollegor.

Genom att integrera Padlet i synkrona elektroniska inlarningsmiljoer far
eleverna mojlighet att delta aktivt, uttrycka sina idéer pa ett levande satt
och kollektivt forma inldarningsprocessen. Det intuitiva granssnittet och de
dynamiska funktionerna bidrar till en mer engagerande och effektiv
inlarningsresa.

Aktiviteter for Gruppdiskussioner och aterkoppling fran kamrater: Padlet-tavlorna kan

larande anvandas for att halla gruppdiskussioner om olika @mnen, sa att
eleverna kan dela med sig av sina perspektiv och ge feedback till sina
kamrater.

Curation av innehall: Eleverna kan samla relevanta resurser fran webben
och presentera dem pa en Padlet-tavla och pa sa satt skapa en kollektiv
kunskapsbank.

Tillganglighet och Typ av verktysg:

tekniska detaljer .
Padlet erbjuder bade gratis- och premiumplaner, som tillgodoser olika

anvandningsbehov. Det ar inte 6ppen kallkod.

Material som behovs:

Padlet ar ett webbaserat verktyg som ar tillgdngligt via moderna
webbldsare. Anvandare behover en enhet med internetatkomst for att
skapa och interagera med Padlets.

Tillganglighet:

Padlet ger en anvandarvanlig upplevelse med sitt intuitiva granssnitt. Det
erbjuder ocksd dedikerade mobilappar for iOS- och Android-enheter,



vilket forbattrar tillgangligheten for anvandare pa sprang. For utbildare
erbjuder Padlet ett resurscenter pa sin webbplats, inklusive handledning,
tips och inspiration for att effektivt integrera plattformen i
undervisningspraxis.

Lankar till videor och  Webbplatsverktyg:

instruktioner
https://padlet.help/I/en

Padlet Youtube-kanal | TutorialPlaylists

https://www.youtube.com/padlet

Andra anvdndbara ldnkar:

Padua University Padlet-riktlinjer

Bilder och

forestaliningar \“Y padlet

Kalla : 30/07/2023 https://it.padlet.com/ och
https://en.wikipedia.org/wiki/Padlet

4.4 Coggle

Namn pa verktyget Coggle

Verktygskategori Verktyg for tankekartor och brainstorming online
Beskrivning av Coggle ar ett webbaserat verktyg som ar utformat for att skapa visuella
verktyget tankekartor och diagram. Det ar en freeware webbapplikation for mind

mapping. Coggle producerar hierarkiskt strukturerade dokument, som ett
forgrenat trad: det gor det moijligt for anvandare att visuellt organisera
idéer, koncept och information genom sammankopplade noder och
grenar, vilket ger en tydlig och dynamisk representation av relationer.

Med sitt intuitiva granssnitt och sina samarbetsfunktioner ar Coggle
perfekt for brainstorming, planering, anteckningar och
kunskapsorganisation.

Var anvands Coggle anvands inom olika omraden:
verktyget?

Utbildning: Forbattrad inlarning genom visuell organisering av amnen
och koncept.


https://padlet.help/l/en
https://www.youtube.com/padlet
https://docs.google.com/document/d/1JraJEC7hW70CeCTx_F3pPHyoZ0lmSpu6a10ROHV7U1Y/edit#heading=h.gp37jysmy0cp
https://it.padlet.com/
https://en.wikipedia.org/wiki/Padlet
https://coggle.it/

Affarssamarbete: Underlattar brainstorming, projektplanering och
strategiskt tankande, vilket gor det mojligt for team att kollektivt
strukturera och dela idéer.

Personlig produktivitet: Organisering av tankar, att-gora-listor och
kreativa idéer.

Hur anvander man Coggle ar en online-mjukvara for att skapa och dela mindmaps och
verktyget? flodesscheman. Det fungerar online i din webblasare: det finns inget att
ladda ner eller installera.

Plattformen ar mycket enkel och anvandarvanlig. Anvandare kan bara
folja dessa steg:

Skapa ett nytt diagram: Bérja med att skapa ett nytt mind map-diagram.

Lagg till noder: Lagg till huvudkoncept eller idéer som noder och koppla
ihop dem med hjalp av grenar.

Expandera och koppla samman: Expandera noderna ytterligare genom
att lagga till underamnen och koppla dem till huvudbegreppen.

Anpassa: Anpassa kartans utseende genom att lagga till farger, ikoner
och formatera text.

Samarbeta: Bjud in medarbetare att arbeta tillsammans pa samma
diagram i realtid.

Specifikt for SEL- Coggle erbjuder tydliga fordelar i synkrona elektroniska inlarningsmiljoer
sammanhang genom foljande punkter:

e Mind mapping med samarbete i realtid: Eleverna deltar aktivt i
live-diskussioner genom att tillsammans lagga till, redigera och
forfina noder och grenar pa delade tankekartor i realtid. Detta
synkrona samarbete framjar omedelbar interaktion och
gruppengagemang.

e Konceptuell visualisering: Komplexa dmnen forstds battre och
fastnar i minnet nar deltagarna tillsammans skapar och utforskar
visuella tankekartor under synkrona sessioner. Denna visuella
representation i realtid forbattrar forstaelsen genom att bryta ner
invecklade koncept till Iattforstaeliga komponenter.

e Omedelbar kunskapsrepresentation: Under synkron inlarning ger
Coggle en omedelbar grafisk representation av den pagaende



konversationen. Denna visuella aterkoppling hjalper eleverna att
forsta det foranderliga sammanhanget och bidrar till en mer
engagerande och deltagande inlarningsupplevelse.

e Flexibel organisation av information: Eleverna strukturerar
information hierarkiskt genom att skapa tydliga visuella hierarkier
som framhaver nyckelbegrepp och deras inbérdes samband.
Detta tillvagagangssatt forenklar komplexa amnen och gor dem
mer lattillgangliga och hanterbara.

Att integrera Coggle i synkron elektronisk inlarning okar engagemanget
och forstaelsen genom att gora det majligt for eleverna att tillsammans
konstruera och visualisera begrepp, vilket framjar aktivt deltagande och
djupare forstaelse.

Aktiviteter for Nar det galler synkron elektronisk inlarning 6ppnar Coggle doérren till en

larande rad dynamiska och engagerande inlarningsaktiviteter. Lat oss utforska
nagra av de utbildningsinsatser som drar nytta av Coggles interaktiva
funktioner:

Brainstorming och idégenerering i samarbete: Coggle fungerar som en
virtuell duk dar eleverna samlas i realtid for att brainstorma och utveckla
innovativa idéer. Deltagarna kan bidra med sina tankar och bygga vidare
pa varandras forslag for att framja ett gemensamt utbyte av kreativitet.

Visuell ssmmanfattning av foreldsningsinnehall: Foreldsningar och
diskussioner kan omvandlas till visuellt 6vertygande sammanfattningar
med hjalp av Coggle. Eleverna kan tillsammans destillera komplex
information till kortfattade och organiserade tankekartor som
sammanfattar nyckelbegrepp och underlattar forstaelsen.

Planering och samordning av grupprojekt: Coggle blir ett nav for
effektivt grupprojektsamarbete. Eleverna kartlagger tillsammans
projektets tidslinjer, delegerar uppgifter och visualiserar
projektkomponenter, vilket sakerstaller ett omfattande och organiserat
tillvagagangssatt for teamarbete.



Interaktiv utforskning av koncept under virtuella lektioner: Nar
begrepp utforskas under virtuella lektioner tillhandahaller Coggle en
interaktiv plattform dar eleverna kan kartlagga sin forstaelse. Visuell
representation i realtid pa gor det maojligt for eleverna att forsta
invecklade relationer och gora abstrakta idéer mer konkreta.

Dessa inldrningsaktiviteter utnyttjar Coggles samarbetsfunktioner i
realtid for att stimulera aktivt deltagande, kritiskt tankande och
dynamiskt engagemang inom SEL-miljoer. Oavsett om det handlar om
idéskapande, innehallssammanfattning, projektledning eller
konceptutforskning ger Coggle eleverna majlighet att skapa och
visualisera kunskap tillsammans, vilket forbattrar den 6vergripande
utbildningsupplevelsen.

Tillgdnglighet och Typ av verktyg:

tekniska detaljer .
Coggle erbjuder bade gratis- och premiumplaner med varierande

funktioner. Coggle erbjuder ocksa en mobilapp for i0OS-enheter, vilket
mojliggor atkomst och samarbete nar du ar pa sprang.

Material som behovs:

Den ar tillganglig via vanliga webblasare och kraver endast en
internetansluten enhet.

Tillganglighet:

Coggles anvandargranssnitt ar utformat for att vara enkelt att anvanda
och tillgodose olika anvandares behov och erfarenhetsnivaer. Responsiv
design for olika enheter, vilket underlattar tillgangligheten.

Resurser for utbildare

Coggle tillhandahaller handledning och guider for utbildare for att
effektivt integrera verktyget i undervisningsmetoder.

Lankar till videor och = Hjélp med webbplatsen

instruktioner
https://coggle.help/

Coqggle Youtube Channel | Tutorial Playlists



https://coggle.help/
https://www.youtube.com/playlist?list=PL2TG9U5cYUCDu1Fixri1RMmj4p7YsnL5d

Bilder och
forestéllningar

Kalla : 30/07/2023 https://coggle.it/ och

4.5 Creately

Namn pa verktyget Creately

Verktygskategori Onlineverktyg for diagram och samarbete
Beskrivning av Creately ar en webbaserad plattform som gor det maijligt foér anvandare
verktyget att skapa, samarbeta kring och dela olika typer av diagram,

flodesscheman, tankekartor och wireframes. Det intuitiva granssnittet
och samarbetsmojligheterna i realtid gor det till ett mangsidigt verktyg for
att visualisera idéer, processer och koncept.

Creately ar ett SaaS-verktyg designat av Cinergix och har tva versioner: en
online-molnutgava och en nedladdningsbar offline-utgava for skrivbordet
som ar kompatibel med Windows, Mac och Linux.

Var anvands Creately anvands inom manga olika branscher:
verktyget?

Utbildning: Underlatta interaktivt larande genom visuella
representationer av begrepp och processer.

Verksamhet: Stodjer projektplanering, processkartlaggning och
teamsamarbete. Det ger datalankade visuella appar for att effektivisera
insatser och processer.

Design och projektledning: Skapa wireframes, prototyper och mockups
for olika designprojekt, t.ex. produktdesign, mjukvarudesign, IT, HR,
marknadsforing och forsaljning.

Hur anvander man Anvandningen av Creately omfattar féljande steg:
verktyget?


https://coggle.it/
https://creately.com/

Vilj en diagramtyp: Vilj bland en mangd olika diagrammallar, baserat pa
syftet med ditt diagram.

Lagg till former och element: Dra och slapp former, text och andra
element pa malarduken.

Koppla samman och ordna: Skapa samband mellan olika element och
ordna dem pa ett logiskt satt.

Anpassa utseende: Du kan andra farger, teckensnitt och stilar i de mallar
som star till forfogande for att forbattra den visuella effekten.

Samarbeta: Bjud in andra att samarbeta i realtid pa samma diagram.
Specifikt for SEL- Creately ar sarskilt fordelaktigt i SEL-sammanhang genom att:

sammanhang

Kollaborativ visualisering i realtid: Eleverna utvecklar och andrar
diagram tillsammans under livesessioner, vilket 6kar engagemanget och
forstaelsen.

Interaktiv utforskning av koncept: Utforskning av visuella
representationer i realtid framjar djupare forstaelse av komplexa amnen.

Aktiviteter for Oka studenternas engagemang online:
larande
Anvanda tankekartor for att framja brainstorming

Engagera eleverna i effektiv brainstorming om @mnen och klasser och
hjalp dem att utoka sin kunskap genom att arbeta med andra.

Konceptkartor kan hjidlpa anvdandare att forsta nya koncept battre:

Skapa kopplingar mellan det som manniskor redan vet om ett amne och
din nyvunna kunskap.

Med hjalp av grafiska organisatorer kan elevernas inlarning forbattras:

Anvand engagerande, interaktiva grafiska organisatorer for att gora
inldarningen mer fascinerande och fangslande.



Anvanda lektionsplaner for att skapa framgangsrika
inlarningsupplevelser:

Skapa engagerande inlarningsaktiviteter och utforma
undervisningstekniker for att behalla elevernas uppmarksamhet under
lektionerna.

Tillganglighet och Typ av verktyg:

tekniska detaljer .
Creately erbjuder bade gratis och betalda planer, som tillgodoser olika

anvandarbehov.

Material som behovs:

Tillganglig via webblasare, vilket kraver en internetansluten enhet.

Tillganglighetsfunktioner:

Responsiv design for olika enheter, vilket garanterar anvandarvanlighet.

Resurser for utbildare:

Creately tillhandahaller omfattande handledning och guider for utbildare
for att effektivt integrera plattformen i undervisningsstrategier.

Lankar till videor och = Hjélpcenter for webbplatsen:

instruktioner
https://support.creately.com/hc/en-us

Cmap Youtube-kanal | Tutorial-spellistor

Bilder och Kalla: 20.07.3023 https://creately.com/ och
forestallningar



https://support.creately.com/hc/en-us
https://creately.com/

4.6 Mindomo

Namn pa verktyget Mindomo

Verktygskategori Programvara for tankekartor och konceptkartor online
Beskrivning av Mindomo dar ett mangsidigt freemiumverktyg for mind mapping,
verktyget konceptmappning och skissering som utvecklats av Expert Software

Applications. Det kan anvdndas for att utveckla idéer och interaktivt
brainstorma, med funktioner som inkluderar delning, samarbete,
uppgiftshantering, presentation och interaktiv webbpublicering.

Mindomo ar en webbaserad plattform som erbjuder ett anvandarvanligt
granssnitt och olika funktioner for att forbattra idéorganisation,
kreativitet och samarbete.

Var anvands Utbildning: Mdjliggor interaktivt larande genom visuella representationer
verktyget? av begrepp och kunskap.

Verksamhet: Stod till projektledning, strategisk planering och
idéskapande sessioner.

Personlig produktivitet: Organisera tankar, satta upp mal och strukturera
idéer.

Hur anvander man Processen for att skapa en tankekarta kan delas upp i foljande steg:

verktyget? L
Inled med en central idé:

Oavsett om du valjer en av de manga tillgdngliga mind mapping-mallarna
eller borjar med en tom duk, handlar det forsta steget om att introducera
den centrala idén eller det centrala konceptet som du tanker utforska.
Denna centrala punkt utgér grunden foér tankekartan och placeras i dess
karna.

Expandera med filialer:

Forlang och utveckla huvudidén genom att inforliva ytterligare amnen.
Dessa grenar symboliserar primara kategorier eller teman som ar
kopplade till amnet. Anvand nyckelord och koncisa fraser. Placera,
anpassa typsnitt, farger och former efter 6nskemal och berika med
multimediaelement som bilder, videor och ikoner for att framja
kreativiteten.

Presentera underamnen:

Expandera ytterligare genom att ldgga till underamnen (undergrenar) till
varje huvudgren. Underteman representerar specifika detaljer, kategorier
eller begrepp som é&r relaterade till huvudtemana. Den hierarkiska


https://www.mindomo.com/

strukturen hjalper till att organisera idéer och se samband mellan olika
begrepp. En av fordelarna med att anvanda mind mapping-programvara
ar dess kapacitet att rymma manga idéer i ett enda diagram.

Uppratta idémassiga kopplingar:

Rita lankar mellan amnen och underamnen for att visa relationer. Den har
visuella representationen av kopplingar visar hur idéer hanger ihop och
gor det mojligt att identifiera monster, likheter eller beroenden. Lagg till
sammanfattningar eller avgransningar for att ge en kortfattad overblick
och struktur at tankekartan.

Forbattra tankekartan:

HOj vardet pa tankekartan genom att ldgga till bilagor, ljudinspelningar,
videor, bilder, anteckningar eller kommentarer. Samarbeta med andra
genom att dela ditt diagram och mdjliggéra samtidig redigering. Mind
mapping i samarbete ar en effektiv metod for att dela med sig av
kreativitet och utnyttja kollektiva insikter.

Presentationer av hantverk:

Utnyttja det strukturerade och visuellt tilltalande formatet i en tankekarta
for att omvandla idéer till fangslande bilder som effektivt férmedlar ditt
budskap. Anvand presentationslaget for helskarm for att somlost
konvertera tankekartan till en bildspelspresentation.

Omorganisera utan anstrangning:

Anvand dra-och-slapp-funktionen for att enkelt ordna om tankekartan
fran vilken enhet som helst. Mindomo overtraffar rollen som en standard
mind map maker. Férutom omorganisering kan du omedelbart dndra
diagramstrukturen. Fran tankekartor till bubbelkartor kan du skapa
organisationsdiagram, tidslinjer, natverksdiagram, konturer eller till och
med Gantt-diagram med ett enda klick.

Specifikt for SEL- Mindomos fordelar blir sarskilt uttalade i SEL-miljoer pa grund av féljande
sammanhang skal:

Mind mapping med samarbete i realtid: Eleverna deltar aktivt i
dynamiska mind mapping-sessioner i realtid, vilket gor att de tillsammans
kan bidra till att skapa och organisera idéer under virtuella diskussioner.
Detta synkrona samarbete framjar omedelbar interaktion och gor det
mojligt for deltagarna att pa ett sammanhangande satt visualisera och
bygga vidare pa varandras bidrag.

Framjande av aktivt larande: Mindomos visuella natur stimulerar till
aktivt deltagande och forbéattrar syntesen av komplicerad information.
Den interaktiva aspekten av mind mapping drar in eleverna i
inlarningsprocessen, gor abstrakta begrepp mer patagliga och framjar
djupare forstaelse. Engagemang i realtid med tankekartan framjar



diskussion, kritiskt tankande och utforskning av mangfacetterade
relationer mellan begrepp.

Mindomo ger eleverna mojlighet att bygga upp och forsta kunskap pa ett
interaktivt och dynamiskt satt.

Aktiviteter for Konceptkartlaggning och brainstorming i samarbete:

larande
Engagera eleverna i samarbetssessioner dar de tillsammans skapar

konceptkartor och tankekartor. Deltagarna bidrar med idéer, koncept och
kopplingar i realtid, vilket framjar brainstorming-sessioner som fangar upp
olika perspektiv och uppmuntrar till kreativt tankande.

Sammanfattning av interaktivt féreldsningsinnehall:

Efter en foreldasning eller presentation kan deltagarna anvanda Mindomo
for att skapa visuella sammanfattningar av de viktigaste punkterna och
begreppen som tagits upp. Detta hjalper till att konsolidera information
och erbjuder ett engagerande satt att aterbesdka och forstarka
inldarningsmaterial.

Planering och samordning av grupprojekt:

Mindomo fungerar som en plattform for elever som vill planera och
hantera grupprojekt tillsammans. Teamen kan beskriva uppgifter,
ansvarsomraden och tidslinjer med hjalp av visuella diagram, vilket
sakerstaller effektiv samordning och en gemensam forstaelse for
projektmalen.

Visualisering av processer, system och hierarkier:

Komplexa processer, system och hierarkier kan presenteras och forstas
visuellt med hjadlp av Mindomo. Eleverna kan kartlagga invecklade
relationer och strukturer, vilket framjar djupare forstaelse och tydligare
kommunikation av mangfacetterade amnen.

Genom att integrera dessa inlarningsaktiviteter i utbildningsprocessen
okar Mindomo engagemanget, det kritiska tankandet och
samarbetsféormagan hos eleverna. Dess mangsidiga funktioner och
interaktiva natur gor det till ett kraftfullt verktyg for olika
utbildningssammanhang, vilket bidrar till effektivare och mer
engagerande inldarningsupplevelser.

Tillganglighet och Typ av verktyg:

tekniska detaljer
Mindomo tillgodoser en rad olika anvdandarbehov med sin tillganglighet i

bade gratis- och premiumplaner. Detta ger olika anvandningsnivaer och
tillgang till avancerade funktioner.

Material som behovs:



Mindomo ar lattillgangligt via vanliga webbldsare, utan att nagon
ytterligare programvara behover installeras. Anvandarna behdver en
internetansluten enhet for att skapa och samarbeta med tankekartor.

Tillganglighetsfunktioner

Plattformen &ar utformad med en responsiv layout, vilket sdkerstaller
optimal anvandbarhet pa en mangd olika enheter, inklusive stationara
datorer, béarbara datorer, surfplattor och smartphones. Denna
anpassningsformaga forbattrar anvandarupplevelsen och tillgdngligheten.

Resurser for utbildare

Mindomo ar medvetet om betydelsen av effektiv verktygsintegration i
utbildningssammanhang. Det ger utbildare handledning, guider och
resurser for att underldatta somlds inforlivande av verktyget i deras
undervisningsstrategier. Detta stod gor det mojligt for utbildare att
utnyttja Mindomos funktioner for att forbattra inlarningsresultaten.

Lankar till videor och  Resurser pa webbplatsen:

instruktioner
https://www.mindomo.com/edu/features.htm

https://help.mindomo.com/videos/

Mindomo Youtube-kanal | Spellistor med 6vningar

Bilder och

forestallningar z

Mindomo

Kalla: 20.07.3023 https://www.mindomo.com/ och

4.7 Luciddiagram

Namn pa verktyget Luciddiagram

Verktygskategori Onlineverktyg for diagram och visuell kommunikation


https://www.mindomo.com/edu/features.htm
https://help.mindomo.com/videos/
https://www.mindomo.com/
https://lucid.co/

Beskrivning av Lucid &r ett foretag som specialiserar sig pa att skapa olika visuella

verktyget kommunikations- och samarbetsverktyg for att hjalpa individer och team
att uttrycka sina idéer, 6ka produktiviteten och underlatta battre
forstaelse. Foretaget erbjuder flera produkter under sin svit, inklusive
Lucidchart, Lucidspark och Lucidscale.

Vi kommer att fokusera pa Lucidchart, som ar ett mangsidigt diagram-
och visualiseringsverktyg. Det gor det majligt for anvandare att skapa ett
brett utbud av diagram, diagram, flodesscheman, tankekartor, tradramar
och mer. Verktyget ar molnbaserat, vilket innebar att anvandarna kan
komma at sina diagram fran vilken enhet som helst med en
internetanslutning.

Var anvands Lucidchart anvands inom manga olika branscher:
verktyget?

Utbildning: Underlattar visuell inldarning, samarbetsuppgifter och
konceptkartlaggning.

Verksamhet: Stodjer projektledning, processdokumentation och
kommunikation av komplexa idéer. Det erbjuder |6sningar for fjarrteam,
teknik, IT, drift, produkt och forséljning.

Design: Skapande av interaktiva wireframes, anvandarfloden och
prototyper.

Hur anvander man Lucidcharts anvandarvanliga granssnitt och samarbetsfunktioner ger en

verktyget? dynamisk duk for att forvandla abstrakta tankar till konkreta
visualiseringar. Har ar en steg-for-steg-guide om hur du far ut det mesta
av detta kraftfulla diagramverktyg:

Vilj en mall eller bérja med en tom duk: Borja med att valja en mall fran
det omfattande biblioteket eller bérja med en tom duk.

Lagg till former och element: Dra och slapp former, ikoner, linjer och text
pa duken for att skapa ditt diagram.

Ansluta och ordna: Skapa kopplingar mellan element med hjélp av pilar
och linjer. Ordna och rikta in element for tydlighetens skull.



Anpassa utseende: Anpassa farger, teckensnitt och stilar sa att de passar
ditt varumarke eller dina preferenser.

Samarbeta: Dela ditt diagram med medarbetare sa att de kan visa,
redigera och kommentera det i realtid. Denna samarbetsstrategi framjar
kollektiv input och hjalper till att forfina ditt diagram.

Specifikt for SEL- Nar det galler synkron elektronisk inlarning erbjuder Lucidchart en rad
sammanhang fordelar som underlattar interaktiva och dynamiska
inldarningsupplevelser:

Strukturerat samarbete: Ge deltagarna tydliga riktlinjer for hur de ska
bidra till diagrammen. Tilldela specifika roller eller avsnitt for att
sakerstalla ett organiserat deltagande.

Aterkoppling i realtid: Uppmuntra utbildarna att ge feedback i realtid
nar deltagarna bidrar till diagrammet. Detta haller engagemanget hogt
och framjar en pagaende dialog.

Visuella sammanfattningar: Efter en diskussion kan du anvanda
Lucidchart for att skapa en visuell sammanfattning av de viktigaste
punkterna. Dela denna sammanfattning med deltagarna for att forstarka
deras forstaelse.

Jamforande analys: Engagera eleverna genom att skapa jamfdrande
diagram som stéller olika teorier, koncept eller tillvdgagangssatt mot
varandra. Diskutera skillnader och likheter i realtid.

Aktiviteter for Lucidchart erbjuder en rad fordelar som éar skraddarsydda for synkron
ldrande elektronisk inldrning:

Kollaborativt diagramskapande i realtid:

Eleverna deltar aktivt i att skapa, redigera och diskutera diagram under
virtuella sessioner.

Framjar lagarbete och gemensam forstaelse genom dynamisk redigering
och interaktiva diskussioner.



Visuell representation av begrepp:
Omvandlar abstrakta idéer till tydliga visuella representationer.

Forbattrar forstaelsen av komplexa dmnen och framjar interaktivt
larande.

Interaktiva fragesporter och 6vningar:
Skapar engagerande fragesporter och évningar med omedelbar feedback.

Uppmuntrar till aktivt deltagande och forstarker laranderesultaten (se
detta exempel for mer information).

Problemldsning i samarbete:
Kartlagger scenarier och l6sningar i samarbete med andra.

Underlattar strukturerad problemlosning och beslutsfattande i grupp.

Dynamisk antecknings- och sammanfattningsfunktion:
Mojliggor dynamisk anteckning under synkrona foéreldsningar.

Forbattrad inlarning genom visuella sammanfattningar och personliga
anteckningar.

Tillgdnglighet och Typ av verktyg:

tekniska detaljer
Lucidchart har en flexibel prismodell och erbjuder bade kostnadsfria och

betalda planer for individer, team och foretag.

Betalda planer tillgodoser olika anvandarkrav och Idser upp ytterligare
funktioner och majligheter.

Material som behovs:

Lucidchart ar tillgangligt via standardwebblasare, vilket eliminerar
behovet av installation av specifik programvara.


https://www.lucidchart.com/pages/templates/quiz-show-example

Anvandarna behover bara en internetansluten enhet for att fa tillgang till
och anvanda plattformen.

Tillganglighetsfunktioner:

Lucidchart har en responsiv design som anpassar sig somlost till olika
enheter som barbara datorer, surfplattor och smartphones.

Eleverna kan bekvamt anvanda Lucidcharts granssnitt oavsett vilken
enhet de valjer

Lankar till videor och  Webbplatsen Learnin Campus:

instruktioner
https://lucid.co/learning-campus/lucidchart

Cmap Youtube-kanal | Tutorial-spellistor

Bilder och
forestallningar

U1 Lucidchart

Kalla: 21/08/2023


https://lucid.co/learning-campus/lucidchart

Kapitel 5: ONLINE-UTVARDERINGAR ELLER ANALYS AV
UTBILDNINGSBEHOV

Sammanhang

| det har kapitlet kommer vi att utforska ett urval av mangsidiga plattformar som underlattar effektiv
beddmning och analys av utbildningskrav.

Utvarderingar online innebar bade fordelar och utmaningar.
Kapitlets uppbyggnad

Projektpartnerna upptackte att plattformarna anvands i flera lander och sammanhang dar
synkroniserad elektronisk inldarning tillhandahalls for onlineutvarderingar eller analys av
utbildningsbehov.

Dessa utmaningar omfattar teknisk komplexitet som avbrott i uppkopplingen, potentiellt
oengagerade deltagare, risker for akademisk ohederlighet, integritet och sakerhet, skillnader i
digital kompetens, potentiell partiskhet och subjektiv tolkning.

TNA (Training Needs Analysis) ar en systematisk process for att identifiera klyftor mellan 6nskade
och faktiska fardigheter, kunskaper och kompetenser. Att utféra TNA pa distans kan stota pa
liknande svarigheter och vi kan ocksa bekrafta att onlineplattformar kan sakna den interaktiva
karaktaren hos interaktioner ansikte mot ansikte, vilket potentiellt kan paverka djupet och
kvaliteten pa den information som samlas in under analysen.

Det ar dock mojligt att 6vervinna dessa hinder och det ar viktigt att ge deltagare och
administratorer en god forstaelse for plattformens funktioner for att sdkerstalla en sémlos
utvarderingsprocess.

De plattformar som upptackts ar foljande:
- Microsoft formular
- Google formular
- Google Kalkylark
- Netigate
- EdApp

Beskrivningen av de enskilda plattformarna omfattar:
o Namn pa verktyget

Verktygskategori

Beskrivning av verktyget

Var anvands verktyget?

Hur anvander man verktyget?

Specifikt for SEL-sammanhang

Aktiviteter for larande

Tillganglighet och tekniska detaljer

Lankar till videor och instruktioner

O O O OO o oo



o Bilder och forestallningar

5.1 Microsoft forms

Microsoft forms

Namn pa verktyget

Verktygskategori Online-enkat och formularbyggare

Beskrivning av Microsoft Forms ar ett onlineverktyg for enkadter och formular som goér det

verktyget mojligt for anvandare att skapa enkater, fragesporter, omrostningar och
frageformular. Det ger olika fragetyper, anpassningsalternativ och sparning av
svar i realtid.

Var anvands Microsoft Forms anvands ofta av utbildningsinstitutioner, féretag och

verktyget? organisationer for att genomfdra enkater, utvarderingar, insamling av feedback

och registrering av evenemang.

Hur anvander man For att anvdnda Microsoft Forms kan du:

verktyget?
1. Skapa formular: Vélj bland en mangd olika fragetyper och lagg till fragor

i formularet.

2. Anpassa: Gor formularet personligt genom att lagga till bilder, teman och
andra designelement.

3. Distribuera: Dela formularet via e-post, lank eller badda in det pa en
webbsida.

4. Samlain svar: Samla in svar fran deltagarna nar de lamnar in sina svar.

5. Analysera resultat: Visa och analysera insamlade data med hjilp av
inbyggda diagram och grafer.

Specifikt for SEL- Microsoft Forms kan anvandas i synkrona elektroniska inlarningskontexter for
sammanhang att genomfora fragesporter, utvarderingar och samla in feedback fran deltagare
i realtid under virtuella sessioner.

Detta gor det mojligt for utbildare att mata elevernas forstaelse, identifiera
kunskapsluckor och fa omedelbar feedback om hur effektivt
utbildningsinnehallet ar.

Dessutom ger verktygets interaktiva karaktar utbildarna maojlighet att
skrdaddarsy inlarningsupplevelser genom att snabbt anpassa innehallet baserat
pa de insikter som erhallits, vilket framjar en mer engagerad och lyhord virtuell
inlarningsmiljo.

Aktiviteter for larande | Formativa fragesporter: Anvand fragesporter for att utvardera deltagarnas
forstaelse och forstaelse av det material som behandlas.



https://www.microsoft.com/it-it/microsoft-365/online-surveys-polls-quizzes

Engagerande omrostningar: Anvand enkater for att snabbt samla in asikter,

preferenser och perspektiv fran deltagarna.

Insiktsfulla enkdter: Genomfor enkater for att fa vardefull feedback, forslag och
djupare insikter fran deltagarna.

Verktyg for sjalvutvardering: Integrera sjalvbeddémningsmekanismer for att
uppmuntra till sjdlvstyrt larande och uppféljning av personliga framsteg.

Tillganglighet och Typ av verktyg:

tekniska detaljer
Microsoft Teams ar en integrerad del av Microsoft 365-sviten och Microsoft

Forms passar somlost ihop med andra produktivitetsverktyg fran Microsoft.

Material som behovs:

For att anvdanda Microsoft Forms behdver deltagarna en enhet med
internetatkomst och ett giltigt Microsoft 365-konto.

Tillganglighet:

Plattformens responsiva design sdkerstaller en somlds anvandarupplevelse pa
alla typer av enheter, t.ex. barbara datorer, surfplattor och smartphones.
Denna anpassningsbarhet forbattrar tillgangligheten for utbildare och
deltagare, vilket framjar engagemang oavsett vilken enhet som anvands.
Microsoft Forms kompatibilitet med olika enheter understryker dess
engagemang for anvandartillganglighet.

Lankar till videor och Microsoft Hjélp & utbildning

instruktioner
https://support.microsoft.com/en-us/forms

Introduktion till Microsoft Forms

https://support.microsoft.com/en-us/office/introduction-to-microsoft-forms-
bb1dd261-260f-49aa-9af0-d3dddceabd69

365 Utbildningsportal: Oberoende kurerade Microsoft 365-tillgangar

https://365trainingportal.com/forms/

Bilder och
forestallningar



https://support.microsoft.com/en-us/forms
https://support.microsoft.com/en-us/office/introduction-to-microsoft-forms-bb1dd261-260f-49aa-9af0-d3dddcea6d69
https://support.microsoft.com/en-us/office/introduction-to-microsoft-forms-bb1dd261-260f-49aa-9af0-d3dddcea6d69
https://365trainingportal.com/forms/

Kalla: 28/08/2023




5.2 Google forms

Google forms
Namn pa verktyget

Verktygskategori Online-enkat och utvarderingsverktyg
Beskrivning av Google Forms ar ett onlineverktyg for enkater och utvarderingar som utvecklats
verktyget av Google. Det gor det majligt for anvandare att skapa anpassningsbara

formulér, enkater, frageformular och fragesporter.

Var anvands Google Formular anvands ofta i utbildningssammanhang, féretag och
verktyget? organisationer for att samla in data, genomféra enkater och administrera
fragesporter och utvarderingar.

Hur anvander man Verktyget erbjuder en méangd olika fragetyper, till exempel flervalsfragor,
verktyget? kortsvarsfragor med mera, vilket gor det moijligt for utbildare att samla in
information, aterkoppling och bedéma deltagarnas forstaelse.

Det ar mycket enkelt att anvdanda Google Formular:

1. Gatill Google Formular via ditt Google-konto. (Beroende pa din
inlarningsmiljo kan du logga in i Classroom med Skolkonto, Personligt
Google-konto eller Google Workspace-konto).

2. Valj en mall eller boérja med ett tomt formular.
3. Léaggtill olika typer av fragor och anpassa alternativen.

4. Dela formularet med deltagarna via en lank, e-post eller inbaddat pa en
webbplats.

5. Samla in och analysera svar i realtid med hjilp av Google Sheets-

integration.
Specifikt for SEL- Google Formular kan anvandas effektivt i SEL pa grund av dess datainsamling
sammanhang och analysfunktioner i realtid. Utbildare kan snabbt skapa fragesporter,
omroéstningar och utvarderingar for att mata elevernas forstaelse under live-
sessioner.

Dessutom kan samarbetsformer anvandas for att underlatta gruppdiskussioner
och samla in kollektiva insikter i realtid.

Aktiviteter for larande o Snabba fragesporter och kunskapskontroller:

Utbildare kan administrera korta fragesporter eller kunskapskontroller
med hjalp av Google Formulér for att bedéma elevernas forstaelse av det
presenterade materialet i realtid.

o Live-omroéstningar och enkater:

Omrostningar och enkater kan skapas for att samla in deltagarnas

asikter, preferenser eller feedback om specifika @mnen som diskuteras.



https://www.google.com/forms/about/

o Forslag till reflektion och diskussion:

Oppna fragor i Google Forms kan fungera som uppmaningar till
deltagarna att reflektera Over sessionens innehdll eller delta i
gruppdiskussioner.

o Aktiviteter fore och efter bedémningen:

Genom att jamféra data fran férhandsbedéomningen och
efterbedomningen far du insikter om sessionens inverkan och kan hjalpa
utbildarna att skraddarsy sin strategi for battre resultat.

o Insamling av feedback for kontinuerlig forbattring:

Utbildare kan skapa feedbackformuldr som samlar in deltagarnas asikter,
forslag och kommentarer om sessionens innehall, leverans och struktur.
Denna input hjalper till att forfina framtida sessioner och sakerstalla ett
mer elevcentrerat tillvdgagangssatt.

o Projekt for datainsamling och analys:

| mer avancerade scenarier kan utbildarna vagleda deltagarna i att skapa
sina egna Google Formular for datainsamling och analysprojekt. Detta
praktiska  tillvagagdngssatt  hjalper deltagarna att utveckla
forskningsfardigheter, lara sig om dataintegritet och uppleva verkliga
tilldmpningar av verktyget.

Tillganglighet och Typ av verktyg:

tekniska detaljer
Google Formular faller under kategorin molnbaserade enkat- och

utvarderingsverktyg. Det ar tillgangligt som en del av Google Workspace
(tidigare G Suite), som erbjuder bade gratis- och premiumplaner med
varierande nivaer av funktioner och lagring.

Material som behovs:

For att anvdanda Google Formular kravs en internetansluten enhet, t.ex. en
dator, barbar dator, surfplatta eller smartphone. Ingen sarskild
programvaruinstallation krdvs eftersom Google Formular ar en webbaserad
applikation som fungerar i en webbldsare.

Tillganglighet:

Google Formular ar utformat for att vara tillgangligt pa en mangd olika enheter
och webbldsare. Anviandarna behover ett Google-konto for att komma at
verktyget och skapa formular. Det sdkerstaller kompatibilitet med olika
skdrmstorlekar och enheter, vilket gor det |lampligt for deltagare som anvander
stationdra datorer, barbara datorer, surfplattor eller smartphones. Det finns
sarskilda Google Forms-appar for bade iOS- och Android-enheter, vilket ger en
smidig upplevelse for dem som fyller i formularet.




Lankar till videor och Stéd Google: SG hdr anvénder du Google Formuldr
instruktioner

https://support.google.com/docs/answer/6281888

Utbildning och hjdlp med Google Forms

https://support.google.com/a/users/answer/9991170

Bilder och
forestallningar

Kalla: 25/08/2023 https://www.google.com/forms/about/

5.3 Google Sheets

Namn pa verktyget Google Sheets

Verktygskategori Programvara for kalkylblad
Beskrivning av Google Sheets ar ett webbaserat kalkylprogram som erbjuds inom Google
verktyget Workspace-sviten. Det gor det mojligt for anvandare att skapa, redigera och

samarbeta pa kalkylblad i realtid. | likhet med traditionell
kalkylbladsprogramvara erbjuder Google Sheets olika funktioner, inklusive
datoorganisation, berdkningar, diagramskapande och datavisualisering.

Var anvands Google Sheets anvands i manga olika sammanhang, allt fran personlig
verktyget? datahantering till professionellt samarbete. Det anvands ofta i affarsmiljoer for
finansiell analys, projekthantering, datasparning och rapportering. |
utbildningsmiljéer stéder det uppgifter som betygssparning, datainsamling och
samarbetsuppgifter.

Hur anvander man 1. F& &tkomst till Google Kalkylark: Oppna Google Sheets i en webblédsare
verktyget? och logga in med ditt Google-konto. (Beroende pa din inldarningsmiljo kan
du logga in i Classroom med Skolkonto, Personligt Google-konto
eller Google Workspace-konto).

2. Skapa ett nytt kalkylblad: Klicka pa alternativet "+ Blank" for att starta ett
nytt kalkylblad.

3. Skriva in data: Skriv in data i cellerna, organisera dem i rader och
kolumner och formatera dem vid behov.



https://support.google.com/docs/answer/6281888
https://support.google.com/a/users/answer/9991170
https://www.google.com/forms/about/
https://workspace.google.com/products/sheets/
https://www.google.com/sheets/about/
https://www.google.com/sheets/about/

4. Dataanalys och visualisering: Anvand funktioner, formler och diagram for
att analysera och visualisera dina data.

5. Samarbete: Dela ditt kalkylblad med medarbetare genom att klicka pa
knappen "Dela". Bjud in medarbetare via e-post och ange deras
behorigheter.

6. Redigering i realtid: Samarbetspartners kan redigera kalkylbladet
samtidigt i realtid.

7. Insamling av data: Du kan skapa formuldr som ar ldnkade till Google
Sheets for att samla in data fran deltagarna.

Specifikt for SEL- Genom att integrera Google Sheets i synkron elektronisk inlarning for bedémning
sammanhang och TNA kan utbildare effektivt samla in data, bedoma deltagarnas framsteg och
skraddarsy utbildningsupplevelser baserat pa deltagarnas behov. Plattformens
dynamiska funktioner underlattar:

- Datainsamling och analys i realtid: Med Google Sheets kan utbildare
skapa utvarderingsformular, fragesporter och enkdter som kan delas
med deltagarna i realtid. Utbildare kan direkt samla in svar och analysera
data under livesessioner, vilket ger omedelbar feedback och insikter i
deltagarnas forstaelse.

- Dynamisk utformning av utvdrderingar: Utbildare kan utforma
dynamiska och interaktiva utvarderingar med hjalp av olika fragetyper,
t.ex. flervalsfragor, kortsvarsfragor och beddmningsskalor. Google
Sheets mangsidiga funktioner gor det mojligt att skapa skraddarsydda
utvarderingar som ar anpassade till olika inlarningsmal.

- Samarbetsbaserad analys: Google Sheets samarbetsfunktioner gor det
moijligt for utbildare och deltagare att arbeta tillsammans i realtid med
TNA-uppgifter. Deltagarna kan t.ex. gemensamt mata in data som ror
deras kompetens och utbildningsbehov, vilket framjar en
samarbetsinriktad strategi for behovsanalys.

- Visuell representation: Google Sheets stoder skapandet av diagram,
grafer och visuella sammanfattningar baserade pa utvarderingsresultat
och TNA-data. Denna visuella representation forbattrar utbildarnas
formaga att kommunicera resultaten pa ett effektivt satt och hjalper
deltagarna att forsta sina prestationer och utbildningsbehov.

- Omedelbar feedback och sparning av framsteg: Utbildarna kan ge
omedelbar feedback pa utvarderingarna, sa att deltagarna kan mata sina
prestationer och identifiera omraden som kan forbattras. Dessutom kan
deltagarna félja sina framsteg 6ver tid, vilket gér det mojligt for dem att
fatta valgrundade beslut om sin traningsresa.

- Datadrivet beslutsfattande: De data som samlas in genom utvarderingar
och TNA i Google Sheets kan ligga till grund for utbildarnas beslut om att
dndra utbildningsinnehall, metoder eller tillvidgagangssatt. Detta
datadrivna tillvagagangssatt  forbattrar  utbildningsprogrammens
effektivitet och sdkerstéller anpassning till elevernas behov.




- Anpassad rapportering: Google Sheets rapporteringsfunktioner gor det
moijligt for utbildare att skapa anpassade rapporter som sammanfattar
utvarderingsresultat och TNA-insikter. Dessa rapporter kan delas med
deltagare eller andra intressenter for att visa upp resultaten av
utbildningsprogrammen.

- Tillgénglighet pa distans: Google Sheets molnbaserade natur gér det
mojligt for bade utbildare och deltagare att komma at
bedomningsformular, TNA-dokument och analyser fran vilken plats som
helst med internetuppkoppling. Denna fjarratkomst stéder en somlos
integrering av utvarderingar och TNA i synkrona elektroniska
inlarningsmiljoer.

Aktiviteter for larande | Har nagra ingangar for att forbattra inlarningen genom Google Sheets:

Utmaningar med dataanalys: Utbildare kan engagera deltagarna genom att
presentera verkliga datascenarier och vigleda dem genom processen att
analysera data med hjalp av Google Sheets. Detta praktiska tillvagagangssatt
gor det mojligt for deltagarna att utveckla praktiska fardigheter i dataanalys
samtidigt som de far uppleva plattformens funktioner i ett meningsfullt
sammanhang.

Interaktiv 6vning av formler: Deltagarna kan aktivt forbattra sina fardigheter i
formelberakning genom guidade 6vningar som tillhandahalls av utbildare.
Genom att arbeta med dessa 6vningar far eleverna en djupare foérstaelse for
hur man anvander formler effektivt i Google Sheets, vilket forbereder dem for
verkliga tillampningar.

Probleml6sning i samarbete: Samarbetsbaserade kalkylblad i Google Sheets
kan fungera som virtuella utrymmen for problemldsningsdvningar i grupp.
Utbildare kan tilldela uppgifter som kraver att deltagarna arbetar kollektivt med
komplexa utmaningar, vilket uppmuntrar till lagarbete, kritiskt tankande och
datadrivet beslutsfattande.

Scenariobaserade simuleringar: Utbildare kan skapa scenariobaserade
simuleringar med hjalp av Google Sheets, dar deltagarna interagerar med
dynamiska kalkylblad for att [6sa simulerade verkliga problem. Detta
tillvagagangssatt gor det mojligt for deltagarna att koppla samman teoretisk
kunskap med praktiska fardigheter i en kontrollerad och engagerande miljo.

Ovning i datavisualisering: Deltagarna kan 6va pa datavisualisering genom att
omvandla radata till meningsfulla diagram, grafer och visuella framstéallningar.
Utbildarna kan tillhandahalla dataset och vagleda deltagarna genom processen
att skapa overtygande visualiseringar med hjalp av Google Sheets inbyggda
verktyg.

Anpassade inldrningsresor: Utbildare kan skraddarsy inlarningsaktiviteter for
att matcha deltagarnas kompetensnivaer och inlarningsmal. Oavsett om det
handlar om grundldggande formelovningar, avancerad dataanalys eller




beslutsfattande i grupp kan Google Sheets flexibilitet anpassas till en mangd

olika utbildningsaktiviteter.

Ovningar for sjdlvutvirdering: Deltagarna kan delta i
sjalvutvarderingsaktiviteter genom att anvanda Google Sheets for att spara sina
framsteg och prestationer over tid. Utbildarna kan vagleda deltagarna i att
skapa personliga inlarningsloggar, sa att de kan reflektera 6ver sin utveckling
och identifiera omraden som kan forbattras.

Tillganglighet och Typ av verktyg:

tekniska detaljer
Google Sheets ar ett molnbaserat verktyg och ingar i Google Workspace-sviten.

Det finns tillgdngligt som bade en gratis- och premiumtjanst.
Material som behoévs:

Google Sheets kan nds via webbldsare pa olika enheter, inklusive datorer,
barbara datorer, surfplattor och smartphones. En internetanslutning kravs.

Tillganglighet:

Google Sheets ar utformat for att vara tillgéngligt pa olika enheter och
skdrmstorlekar. Det finns ocksa sarskilda appar for bade iOS- och Android-
enheter, vilket forbattrar tillgangligheten for deltagare som anvander mobila
enheter.

Det finns sarskilda Google Sheets-appar tillgdngliga for bade iOS- och Android-
enheter, vilket ger en stromlinjeformad upplevelse for dem som svarar pa
formularet.

Lankar till videor och Utbildning och hjélp med Google Sheets

instruktioner
https://support.google.com/a/users/answer/9282959

Bilder och
forestallningar

Kalla: 25/08/2023 https://www.google.com/sheets/about/

5.4 Netigate
Namn pa verktyget NETIGATE
Verktygskategori Plattform for onlineundersékningar och feedback
Beskrivning av Netigate ar en mangsidig plattform for onlineundersokningar och feedback som
verktyget ar utformad for att samla in vardefulla insikter fran olika intressenter.
Netigate grundades 2005 av fyra vanner over en kopp kaffe i Stockholm.
Konsultforetaget blev ett mjukvaruféretag over en natt nar en kund bad de fyra



https://support.google.com/a/users/answer/9282959
https://www.netigate.net/

grundarna att utveckla en programvara som skulle géra det majligt for dem att
samla in feedback fran sina anstéllda och kunder.

Idag erbjuder det ett brett utbud av verktyg for att skapa och distribuera enkater,
avancerade analys- och rapporteringsfunktioner.

Med sitt anvandarvanliga granssnitt gor Netigate det mojligt for utbildare att
genomfora effektiva analyser och utvarderingar av utbildningsbehov.

Var anvands Netigate anvands av foretag, utbildningsinstitutioner, ideella organisationer och
verktyget? myndigheter for att samla in feedback, bedéma utbildningsbehov, mata
medarbetarnas engagemang och inhdmta kundernas asikter.

Det erbjuder I6sningar for olika branscher och sektorer, t.ex. Human Resources
och Marketing, men inte uttryckligen for utbildning.

Hur anvdander man Med Netigate kan anvandare gora undersdkningar, och i synnerhet kan utbildare
verktyget? genomfora TNA for att identifiera forbattringsomraden och fatta datadrivna
beslut for att forbattra utbildningen genom att félja dessa enkla steg:

Skapande av enkater: Vilj bland en rad olika enkatmallar eller skapa en
anpassad enkat med Netigates intuitiva granssnitt.

Utformning av fragor: Lagg till olika fragetyper som flervalsfragor, 6ppna
fragor, Likert-skala med mera for att samla in specifik feedback.

Distribution: Dela enkatlanken via e-post, sociala medier eller genom att badda
in den pa webbplatser.

Insamling av data: Samla in svar i realtid och 6vervaka hur undersékningen
fortskrider via instrumentpanelen.

Analys och rapportering: Anvanda avancerade analysverktyg for att generera
insikter fran insamlade data. Visualisera resultat med hjalp av diagram och

grafer.
Specifikt for SEL- Netigate erbjuder utbildare en robust plattform som, trots att den inte
sammanhang uttryckligen ar utformad for utbildning, tillfor flera betydande varden nar den

anvands kreativt i utbildningssammanhang:

® Anpassningsbara utvarderingar: Utbildare kan skapa skraddarsydda
enkéater och utvarderingar for att exakt mata deltagarnas forstaelse,
engagemang och kompetensutveckling, vilket mojliggoér informerat
beslutsfattande och forfining av innehallet.

e Insikter i realtid: Plattformens mojligheter till datainsamling och
rapportering i realtid ger utbildarna omedelbar feedback, vilket mojliggor
snabba justeringar och forbattringar av utbildningsstrategierna.

® Anpassningsbarhet: Netigates flexibilitet gér det maijligt for utbildare att
utforma enkater som passar deras unika utbildningsmal, oavsett om det
handlar om att bedéma kunskap, forsta utmaningar eller samla in
feedback.

e Deltagarcentrerat tillvdgagangssatt: Genom att samla in feedback och
insikter kan utbildarna skraddarsy innehallet i utbildningen och




leveransmetoderna efter deltagarnas specifika behov, vilket forbattrar
den 6vergripande inlarningsupplevelsen.

e Professionalism och precision: Netigates val utformade enkater och
utvarderingsverktyg ger utbildningsaktiviteterna en professionell pragel
och forstarker vikten av inlarningsupplevelsen.

Aktiviteter for larande | Netigates funktioner stdder féljande inldarningsaktiviteter:

o Enkdter for forhandsbedémning: Mat deltagarnas forkunskaper och
forvantningar fore ett utbildningstillfalle.

o0 Utvdrderingar efter utbildning: Samla in feedback for att mata
effektiviteten i utbildningsprogrammen.

0 Analys av utbildningsbehov: Samla insikter for att skraddarsy framtida
utbildningsinnehall baserat pa deltagarnas preferenser och krav.

Tillgdnglighet och Typ av verktyg:

tekniska detaljer
Netigate ar en premiumplattform for onlineundersékningar och feedback,

framst avsedd for foéretag och organisationer.

Material som behdvs:

Netigate ar tillgangligt via vanliga webblasare och kraver en internetansluten
enhet for att bade utbildare och deltagare ska kunna anvanda dess funktioner.

Tillganglighet:

Aven om Netigates anvandarvinliga granssnitt inte uttryckligen ar utformat for
utbildning, sdkerstéller det tillganglighet for bade utbildare och deltagare och
kraver ingen sarskild teknisk kunskap.

Lankar till videor och Netigate Academy

instruktioner
https://www.netigate.net/de/schulungen-2/

Videohandledning

https://www.netigate.net/de/all-video-tutorials-de/

Netigate Youtube-kanal

Bilder och

“ o Netigate



https://www.netigate.net/de/schulungen-2/
https://www.netigate.net/de/all-video-tutorials-de/

Kalla: 25/08/2023




5.5 EdApp

Namn pa verktyget EdApp

Verktygskategori Mobilt system for hantering av larande

Beskrivning av EdApp ar en mobil larplattform som ar utformad for att ge anvdndarna

verktyget engagerande och effektiva mikrolarandeupplevelser. Den kombinerar
funktionerna i ett Learning Management System (LMS) och ett integrerat
forfattarverktyg.

EdApp erbjuder funktioner som spelifiering, mikrolarandemoduler och
realtidsanalys for att forbattra elevernas engagemang, kunskapsbevarande och
utbildningseffektivitet.

Det fokuserar pa att leverera interaktivt och smaskaligt utbildningsinnehall direkt
tilll  anvandarnas enheter, vilket framjar bekviama och effektiva
utbildningsupplevelser

Var anvands EdApp anvands i manga olika sammanhang, t.ex. inom foretagsutbildning,
verktyget? introduktion av nya medarbetare, utbildning i regelefterlevnad och pa
utbildningsinstitutioner. Den mobila inriktningen gor att den lampar sig for
inlarning pa distans och pa sprang, vilket gor den till ett effektivt verktyg for
utbildare i synkrona elektroniska inlarningsmiljoer.

Hur anvander man EdApp ar ett LMS (Learning Management System) dar du kan ladda upp, lagra och
verktyget? skapa onlinekurser som eleverna kan komma at pa datorer, barbara datorer,
surfplattor eller smartphones, i en webblasare eller via en mobilapp.

EdApp stods pa Android-enheter och fungerar pa webbldsare som Chrome,
Firefox, Edge och Safari pa datorer.

Stegen i utbildningsresan ar foéljande:
- Introducera nya teammedlemmar
- Tadem genom digital utbildning
- Utvardera deras kunskaper om jobbet
- FOlj upp deras prestationer

- Certifiera ditt team

Specifikt for SEL- Sa har utnyttjar du EdApp-funktioner i SEL:

sammanhang
Skapande av utvdrderingar: Utbildare kan enkelt skapa fragesporter och

utvarderingar som ar anpassade till inlarningsmalen. Anvand olika fragetyper,
inklusive flervalsfragor, sant/falskt och kort svar, for att utviardera elevernas
forstaelse.

Fragesporter i realtid: Under livesessioner kan du anvdnda fragesporter i realtid
for att bedéma elevernas forstaelse direkt. Detta ger ett dynamiskt satt att mata



https://www.edapp.com/

hur kunskapen bibehdlls och omedelbart ta itu med fragor eller
missuppfattningar.

Sparning av prestationer: Anvand EdApps analysverktyg for att Overvaka
elevernas quizresultat och prestationer. Identifiera trender och monster for att
bedéma hur effektivt utbildningsmaterialet ar och identifiera omraden som kan
forbattras.

Analys av individuella framsteg: Analysera enskilda elevers bedémningsresultat
for att forstda deras styrkor och svagheter. Denna insikt styr personliga
inlarningsvagar for att tillgodose specifika utbildningsbehov.

Adaptivt ldrande: Anpassa inldrningsresan for varje deltagare baserat pa
utvarderingsresultaten. Tilldela kompletterande material eller riktade moduler
for att Overbrygga kunskapsluckor och forbattra den 6vergripande kompetensen.

Datadrivna insikter: EdApps analysverktyg ger utbildare vardefulla insikter om
elevernas engagemang, genomstromning och prestation. Anvand dessa data for
att forfina utbildningsstrategier och skraddarsy innehall fér optimal effekt.

Identifiering av utbildningsbehov: Genom att utvardera utvarderingsresultaten
for hela elevgruppen kan utbildarna identifiera gemensamma omraden dar det
finns svarigheter eller missforstand. Detta ger underlag for beslut om bredare
utbildningsbehov och justeringar av innehallet.

Aktiviteter for Har ar nagra konkreta inlarningsaktiviteter som kan underlatta anvandningen av
larande EdApp for bedémning och analys av utbildningsbehov i SEL-sammanhang och
skapa en effektiv och dynamisk inlarningsupplevelse som framjar forstaelse och
kvarhallande.

o Interaktiva fallstudier: Utforma interaktiva fallstudier med hjalp av
multimediaelement som bilder, videor och text. Nar deltagarna har
analyserat fallet kan de svara pa fragor eller diskutera sina resultat i en
synkron session.

o Ovningar med kamratgranskning: Ge deltagarna i uppdrag att granska
varandras svar pa vissa bedomningsfragor. Detta uppmuntrar till kritiskt
tdnkande och omsesidigt larande, vilket framjar en samarbetsinriktad
inldarningsmiljo.

o Fragesporter for diskussion: Skapa fragesporter som ar tankta att vicka
diskussion snarare an att ge ratt eller fel svar. Uppmuntra deltagarna att
forklara sina val under synkrona sessioner, vilket framjar djupare
forstaelse.

o Progressiva fragesporter: Utforma fragesporter som successivt okar i
svarighetsgrad. Detta tillvagagangssatt utmanar elevernas kunskaper och
anpassar sig till deras kompetensniva, vilket sdkerstéller engagemang och
standig forbattring.




o Interaktiva videobedémningar: Bidda in videor i utvarderingar och stall
fragor baserade pa videoinnehallet. Detta kombinerar visuell inlarning

med beddmning, vilket passar olika inlarningsstilar.

o Utmaningar for problemlosning i grupp: Tilldela grupputvarderingar som
kraver problemldsning i samarbete. Eleverna arbetar tillsammans under
synkroniserade sessioner for att analysera komplexa scenarier och féresla
[6sningar.

Tillganglighet och Typ av verktyg:

tekniska detaljer
EdApp erbjuder bade gratis- och premiumplaner. Plattformens gratisversion

innehaller viktiga funktioner, medan premiumplanerna erbjuder mer avancerade
funktioner och anpassningsalternativ.

Material som behovs:

For att anvanda EdApp behover du en enhet (dator, surfplatta, smartphone)
med internetatkomst, en kompatibel webblasare (Chrome, Firefox, Safari, Edge),
innehallsmaterial (text, bilder, videor, fragesporter), ett EdApp-konto for
atkomst och eventuellt en mikrofon och webbkamera for interaktiva element.

Tillganglighet:
EdApp ar tillgdnglig via webbldsare och Android-enheter.

Eftersom tillganglighet ar nyckeln till att skapa utbildning som ar inkluderande
for alla typer av elever har EdApp avancerade alternativ som t.ex:

Oka textstorleken fér 6kad synlighet,

- Justera textfargen for att sdkerstalla god kontrast,
- Anvéand berattarrost nar det ar mojligt,
- Justera eller avaktivera timern pa spelifierade bilder,

- Anvand etiketter eller instruktioner dar det kravs anvandarinmatning.

Lankar till videor och | YouTube-kanal om EdApps funktioner och arbetssystem:

instruktioner
https://www.youtube.com/@EdAppMicrolearning/videos

Edapp Hjalpcenter

https://support.edapp.com/



https://www.youtube.com/@EdAppMicrolearning/videos
https://support.edapp.com/

Bilder och
forestallningar

edapp

by Safety Culture

Kalla: 25/08/2023 fran https://www.edapp.com
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INSTRUKTIONER

1%t Isbrytande spel
Lank:
https://selcert.omegatech.gr/bouncyhunter/index.html

Utbildaren, och alla anvandare maste forst lagga till sitt anvandarnamn.

3 Bouncy Hunter

Funded by the European Union. Views end opinions expressed are however those of the author(s] only and do not
necessarily reflect those of the European Union or the Eurcpean Education and Culture Executive Agency [EACEA].
Neither the European Union nor EACEA can be held responsible for them.

Cannect

Utbildaren skapar ett nytt rum for spelet.



https://www.edapp.com/
https://selcert.omegatech.gr/bouncyhunter/index.html

&3 Bouncy Hunter

SeLeeRT

Create Room

Muta/Unmuta : M

Ett nytt rum skapas och ID for detta rum visas i faltet langst ned till hoger.
' Bouncy Hunter

Jainned

selceri-bouncy-ddbseecg-

Kopiera (Ctrl + C) detta ID och skicka det till praktikanterna (Ctrl + V).
Praktikanterna anvander samma lank, men de véljer Join room genom att lagga till det rums-id som
anges.




Bouncy Hunter

12-p11fec28debaore

Create Room

Mute/Unmute : M

Alla deltagare ska klicka pa knappen "Redo"
; Bouncy Hunter

SCLOGRT

S Ot Corten Joinned
ity

Utbildaren ser pa sin skarm de personer som redan har anslutit sig. Nar alla deltagare &r i rummet
klickar utbildaren pa startknappen for att spelet ska borja.




Bouncy Hunter
Joinned

selcerf-bouncy-ddbseecs-




Instruktioner finns langst ner till hdger pa skarmen. Med M-knappen kan ljudeffekter stangas av

eller stdngas av.
Bullets 2/4

Move : AIWISID/Arrows
Shoot : Left Click

Toggle Camera : Y

Toggle Tab : Tab

Exit : Escape

Foljande knappar anvands for att flytta.

Musen anvands for rotation och fotografering.
Det finns mer an ett rum som spelarna kan besoka fran portarna till vanster och hoger.



Tab-knappen 6ppnar en lista med spelarna och deras farger

Bullets 3/4

Move : AIWISID/Arrows
Shoot : Left Click
Toggle Camera : Y

ToggleTab : Tab

Exit : Escape

Nar en spelare elimineras, vaxlar till askadarlage tills spelet ar klart. | askadarlaget kan muspekaren
placeras Over portarna for att byta rum. Nar endast en spelare &r kvar i spelet visas vinnarens namn.




2. Isbrytande spel

Lank:
https://selcert.omegatech.gr/server/
https://selcert.omegatech.qgr/client/

Utbildaren anvander serverlanken. En ny lank skapas langst ner till hoger pa sidan. Utbildaren
maste kopiera (Ctrl+C) och skicka lanken till deltagarna (Ctrl+V).

selcertomegalechor/c

Praktikanterna kopierar och Klistrar in lanken i sina webblasare. Forst ska de ange ett
anvandarnamn.

Type tn Your username



https://selcert.omegatech.gr/server/
https://selcert.omegatech.gr/client/

Ett meddelande visas som informerar dem om att vanta pa att de andra spelarna ska ansluta sig.

L‘A\;faiﬁlhg JE:OI"‘ oj[he}'\ pIaL{jers

fo goin..

Samtidigt ser tranaren pa sin skarm att spelarna ansluter sig.

se|cerfomegatechor/c



Spelarna delas automatiskt in i 2 lag. Tranaren kan vélja att skapa fler lag. Nasta knapp delar upp
spelaren i det valda antalet lag och med startknappen borjar spelet.

Start Game




Spelaren skjuter bollen till halen. RGtt hal ger mer boost till lagets bil.

Spelarna skjuter med mellanslagsknappen. Ju mer de haller mellanslagsknappen intryckt desto
hogre ar bollens hastighet. De kan skjuta varannan sekund.




Nar bilen nar andhallplatsen vinner laget

The winners are:



3 |sbrytande spel
Lank:

https://selcert.omegatech.gr/quizgame/

Forst bor utbildaren lagga till ett anvandarnamn.

«:

SCLCERT Selcert Quiz

Funded by the European Union. Views end opinions expressed are however those of the author(s] only and do
rot necessarily reflect those of the European Union or the European Education and Culture Executive Agency
[EACEA). Neither the Europesn Union nor EACEA can be held responsible for them.

Continue

Pa nasta skarm har utbildaren 3 alternativ. Skapa ett nytt fragesport, ga med i ett spel eller vara vard
for ett spel.

;

g A0 Selcert Quiz
PR

Create Quiz

Join Game

Host Game



https://selcert.omegatech.gr/quizgame/

For att skapa en ny fragesport maste utbildaren lagga till en titel pa fragesporten (punkt 1) och
sedan lagga till fragorna (punkt 2) och svaren (punkt 3). Det ratta svaret ska markeras (punkt 4).

Selcert Quiz

Create your quiz

Arid anawsar  +

Add Question Next

Selcert Quiz

Create your quiz

My first Quiz

What color do you get by mixing red and blue?

Purple

Orange

Ardd answer 4+

Add Question Next




Pa nasta skarm finns det mojlighet att spara det skapade quidet i webblésaren eller att ladda ner det
som en fil.

Selcert Quiz

Finilize your quiz

Save quiz to browser

Extract quiz to file

Om du klickar pa Extrahera (rekommenderas) laddas en fil med fragesportens innehall ner till den
lokala nedladdningsmappen.

D My first Quiz.quiz

Fran startskarmen kan tranaren sedan halla i ett spel och ladda ner fragesporten.

Selcert Quiz

Create Quiz

Join Game

Host Game



Utbildaren klickar pa ladda upp for att ladda upp den skapade fragesporten till detta spel.

3
.:C:erT Selcert Quiz

e
ey o et
[ e

A,

Upload Quiz

Om frégesporten sparas i webblasaren nar den skapas visas den i listan till hoger.

Selcert Quiz

Second Quiz

Upload Quiz

Vi fortsatter med det forsta alternativet och klickar pa Upload. Vi viljer den nedladdade
fragesportsfilen. Nar filnamnet visas till vanster klickar vi pa startknappen.




Selcert Quiz

Second Quiz

My first Quiz.quiz

Vi kopierar id:t langst ner till hoger och ger till praktikanterna.
y Selcert Quiz

Lobby

selcert-quiz-f55al 2a9-9466-4




Praktikanterna 6ppnar samma lank. De l&gger till ett anvdndarnamn.

;
SOLCRT Selcert Quiz

Sl Lrerea gt i Cataicas
e ey -

[T ry——

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s] only and do
not necessarlly reflect those of the European Union or the European Education and Culture Executive Agency
[EACEA). Neither the European Union nor EACEA can be held responsible for them.

Cantinue

Selcert Quiz

Create Quiz

Join Game

Host Game




Selcert Quiz

466-439c-9247-4baa769:5043]

Connect

Eleverna klickar pa "Redo"
€ Selcert Quiz

SCLOGRT

Lobby




Nar alla elever ar klara klickar uthildaren pa startknappen. Utbildaren ser denna skarm.
Selcert Quiz

Lobby

Wait for other plagyers to finish...

End guiz

Eleverna ser fragorna i den valda fragesporten.

;
SCLOCRT Selcert Quiz

Lbibe Lnvrkopmeet ane Larsfizaten
O Terers B Synreones
[ pp—

What color do you get by mixing red and blue?

Purple

Orange

Submit Quiz




Nér alla deltagare ar klara med testet. De tre bésta podngen visas.

€7 Selcert Quiz
. Lobby
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